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Introducción

En este libro pretendo plasmar un resumen de muchas de las cosas que siempre quise saber de 
técnica scout pero que a lo largo del tiempo se han ido olvidando haciendo mas difícil encontrarlas  
en un solo manual, no pretendo escribir nuevas cosas, si no compilar un buen resumen de lo que 
siempre quise aprender.

Siempre que quise saber técnica scout me remitía a los manuales mas conocidos, encontrando en 
ellos solo algunos temas y muy pocos bien tratados en enfoque y contenido, esto visto desde lo  
que quería saber, por esto quise hacer esta recopilación de la técnica que me gustaría tener a la  
mano al momento de necesitarla y no recordar como se hacen algunas de ellas.

En este manual encontraras algunas cosas nuevas y otras serán un simple recordar, pues como 
dije es una recopilación de técnica, de la técnica scout que se se utilizado por mucho tiempo, por 
eso veras cosas que se te harán conocidas espero que los temas aquí tratados sean también de tu  
interés y que pueda ser una guía practica de bolsillo para siempre recordar lo que se nos olvida de 
este bello arte de los bosques.

Es bueno recalcar, algo que no siempre es evidente; “debemos cuidar la naturaleza y el mundo 
donde vivimos al igual que todas las especies del medio ambiente” por esto algunas de las técnicas  
mostradas  en  este  manual  se  recomiendan  solo  usarlas  en  caso  de  supervivencia  o  extrema 
necesidad.

En pocas palabras lo que he tratado de hacer es publicar mi libreta scout claro que faltaría 
complementarla con un manual de primeros auxilios y con canciones, estos pueden ser capítulos 
adicionales en una segunda edición.

Un  gran  agradecimiento  a  los  jefes  y  scouts  que  durante  mucho  tiempo  han  tenido  vivo  el  
movimiento scout y que han escrito algunos de los textos de esta recopilación y han dibujado los 
gráficos  que  se  han  utilizado  para  este  libro,  dejándolos  en  internet  para  uso  libre  del  
movimiento. 
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Capitulo 1

Campismo

No es tarea fácil sobrevivir exclusivamente de los recursos naturales; solamente las personas 
bien instruidas son capaces de encontrar agua y comida.
Esta  preparación  requiere  conocimientos  especializados  para  el  hombre común,  quien  deberá 
poner en juego toda su imaginación, empeño y buen sentido para alcanzar el fin perseguido.
En cualquier situación son condiciones indispensables para la supervivencia el agua el alimento y 
en algunas circunstancias el fuego.

En este capitulo de campismo trataremos estos temas y algunos mas que nos darán bienestar a la 
hora de estar en el campo o en una circunstancia de supervivencia.
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El fuego
El fuego es de gran importancia en la supervivencia, pues es un elemento que mejora y aumenta 
las condiciones de vida, permitiéndonos:

 Cocinar
 Calentar, secar la ropa
 Ahuyentar animales peligrosos
 Alejar insectos
 Conservar alimentos.
 Alumbrar

Que hacer antes de  encender el fuego

Primero hay que limpiar el lugar que se ha escogido para hacer el fuego en un diámetro de unos 
tres metros: limpiar el terreno de materiales que puedan causar un incendio con una chispa que 
pueda caer. 

En los campamentos es necesario destinar un lugar para ubicar allí la zona de cocinas y así poder 
preparar los alimentos, esto implica la necesidad de saber preparar y obtener la leña, cortarla 
con un hacha o machete, hacer el fuego y cocinar,  después  limpiar el lugar correctamente.
Para realizar un buen fuego tenemos que tener en cuenta los siguientes puntos: 

 Elección del lugar: tenemos que tener en cuenta que tiene que estar alejado de cualquier 
lugar que pueda ocasionar un incendio (árboles, pastizales, leñeros). 

 La dirección del viento: el fuego o fogón debe construirse teniendo en cuenta la dirección  
del viento. El sentido hacia donde se dirige el humo debe ser contrario al establecimiento 
de las carpas y de las zonas de actividad de las personas. 

 Es buena idea excavar un hoyo de unos 10 ó 15 cm y rodearlo con piedras para alojar en él 
la hoguera. Cuando deshagamos el campamento, taparemos las cenizas con la tierra que 
sacamos, devolveremos las piedras a su sitio y dejaremos todo de manera que nadie pueda 
notar que hemos estado allí. 

Normas de seguridad:

 No hacer hogueras más grandes de lo necesario, pues son más difíciles de controlar y 
habrá más riesgo de que provoquen un incendio 

 Nunca construir un fuego en zonas de alto peligro de incendio, sólo en las permitidas. 

 Nunca cerca de un árbol (distancia mayor a 3 m.) teniendo en cuenta la copa del árbol y 
raíces. Ni tampoco cerca de maleza o ramas bajas. 

 Aislar la zona del fuego por medio de piedras. 

 Una vez que hayamos terminado, apagarlo correctamente con agua, arena o tierra. 

Ahora veamos los diferentes tipos de madera y cual es su utilidad
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YESCA:  La  yesca  es  un  tipo  de  material  que  se  enciende 
rápidamente al ser tocado por la llama de un fósforo. 

Se puede utilizar como yesca los arbustos secos que haya por los 
alrededores, pero no la hierba y hojas secas que se queman con una 
gran llamarada, pero no dan suficiente calor para que continúe el 
fuego. 

También podría servir como iniciador del fuego cualquier tipo de 
papel: periódico, papel higiénico, ... 

LEÑA: las astillas agarran la llama que produce la yesca y a su vez, encienden las ramas más 
gruesas  que  se  colocan  para  que  dure  el  fuego  o  combustible.  Dado  que  la  yesca  tarda  en 
consumirse de 1 a 4 minutos, es necesario poner leña para que ésta encienda definitivamente el 
fuego.

En el campo siempre se encuentran muchas ramitas secas que se pueden utilizar para este fin, ya 
sean las que están en el suelo como,  las que aún están pegadas al árbol. Si las que están pegadas 
al árbol no se parten sino que se doblan, déjalas, pues están demasiado verdes para que sirvan 
para el fuego (harán mucho humo y no prenderán). Las ramas no deberían ser más gruesas que un 
lápiz. 

COMBUSTIBLE: Se consigue de cualquier tronco muerto o ramas caídas. Deberán partirse en 
trozos de una longitud aproximada de 30 cm. Hay maderas que arden mejor que otras, pero 
prácticamente todas  sirven para hacer un fuego. 

Para seleccionar la leña, hay varios tips que es muy importante tener en cuenta:
Debe evitarse la madera verde, de lo contrario será mas difícil encender el fuego, producirá 
mucho humo y poco calor.
La leña húmeda también es difícil de encender y produce humo. Si la única opción es leña húmeda,  
se recomienda quitar la corteza con un machete, y utilizar el centro de la rama, que suele tener 
menos humedad.
Al recolectar la leña, hay más probabilidad de que la leña que está en el suelo esté húmeda, 
debido a que el agua se empoza y la humedad sube de la tierra. La leña seca que aún está en las  
ramas de los árboles es la ideal. Para alcanzar esta leña, muchas veces es suficiente lanzar sobre 
ella una cuerda muy larga, y tirar de ambos extremos a la vez hasta que la rama ceda. Deben ser 
muy cuidadosos con las personas que vayan pasando por debajo de la rama.

En los lugares donde no hay leña el hombre recurre a otro tipo de combustibles. En los desiertos 
se queman los excrementos de los camellos; y en las zonas polares, la grasa de las focas y otros 
animales. 

Como encender fuego

Hay una pequeña receta para hacer fuego: 

1. Primero, un trocito de corteza, tan seco como pueda estar (YESCA) que es la que permite  
que una chispa inicie el fuego 
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2. Luego algunas ramitas de madera suave, secas pero, aún en el árbol (LEÑA) 

3. Después, unos cuantos leños grandes. 

Formas básicas de encender un fuego:

Una de las formas mas fácil  de hacerlo es 
colocando algunas hojas o cortezas secas y 
después  cubriéndolas  con  algunas  ramas 
delgadas,  las  cuales  apoyaras  sobre  algún 
tronco  para  después  encenderlo,  las  hojas 
puedes  ser  reemplazadas  por  un  trozo  de 
papel o cualquier otro elemento inflamable  si 
cuentas con alguno.

También se pueden colocar 2 piedras medianas, sobre las cuales colocamos una rama que servirá  
de apoyo a un conjunto de ramas delgadas y secas que forman un pequeño techo, debajo de este 
techo colocamos yesca, o si deseamos un pequeño trozo de vela que al encenderla nos prenderá 
las demás ramas, si seguimos colocando ramas mas gruesas sobre el pequeño techo estas se irán 
encendiendo hasta obtener el fuego del tamaño que lo deseamos.
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Otra forma de hacer la choza de ramas delgadas es clavando una rama delgada y dándole apoyo 
sobre otra en diagonal como se muestra a el gráfico 1 y 2 después apoyamos las demás ramas 
delgadas sobre la las larga dejando sin cubrir el soporte mas corto, para por ahí introducir el 
fuego inicial, seguimos cubriendo de ramas cada ves mas gruesas la rama soporte hasta tener 
armado nuestro fuego.

Para  iniciar  el  fuego  colocamos  un  pequeño  trozo  de  vela  en  la  abertura  que  dejamos  o 
introducimos yesca y la encendemos con un fósforo.

No  debemos  olvidar  nunca  llevar  en  la  mochila  unos 
fósforos,  o  una  candela pero  si  se  nos  olvida  podemos 
utilizar  alguna  de  las  técnicas  que  empleaban  nuestros 
antepasados  y  que  siempre  funcionan.  Por  ejemplo,  por 
medio de una lupa, una lente de una gafa, unos prismáticos 
o un cristal curvado podemos hacer pasar el sol a través 
del mismo para conseguir fijar un punto en la yesca que, al 
calentarse durante un rato, empezará a arder. 
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Otra técnica sería utilizar el pedernal, y si no lo 
tenemos, podríamos probar con una piedra dura. 
que  suelte  chispas  al  chocar  con  otra  o  con  un 
cuchillo.  Sostendremos  el  pedernal  cerca  de  la 
yesca  y  lo  golpearemos  con  un  trozo  de  acero, 
como puede ser la hoja de un cuchillo, tratando de 
dirigir las chispas a la yesca.

También se puede utilizar una técnica más rudimentaria. Por supuesto, probablemente se 
necesitará mucha práctica para poder dominarla, y es la utilización de la fricción entre dos 
troncos de madera.

Encendido eléctrico:

Un método más bien dramático de encender un fuego es conducir electricidad desde 2 baterías o 
pilas de linterna portátil a través de una fibra de acero (esponjilla de brillo).
corta o rasga en una tira de 1,5 cm. (La cual se estirará hasta 20 cm.) y utiliza dos buenas pilas o 
baterías de linterna portátil o la batería de un vehículo.
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Como se muestra en el dibujo, coloca, si son pilas, una sobre la parte superior de la otra. Ambas 
estarán en posición vertical. Toma un extremo de la tira de la fibra de acero, apóyala en el fondo 
de la pila inferior.
Luego toma el otro extremo de la fibra y frótela en la parte alta de la pila superior.
Después que la fibra de acero haya chispeado, acércala a una mecha. que preparaste en tu fuego, 
y sóplala para encender tu fogata.
Lo que hiciste fue aprovechar el CALOR que generaste al hacer un corto-circuito entre los 2 
polos eléctricos de las baterías.

Para estos métodos podemos usar diferentes tipos de baterías, como son las de carro, o las de 
celular
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Encendido químico de fuego

Permanganato de potasio y glicerina
Es muy fácil obtener chispas que luego pueden convertirse en fuego mezclando permanganato de 
potasio y glicerina.

Encendido con AGUA
Triture una cucharada de té de cristales de yodo hasta formar un polvo fino. Ahora tome dos 
cucharadas de limalla fina de aluminio y mézclelas con el yodo. CUIDADO! Es crítico que la mezcla  
permanezca completamente seca!

NOTA! El  yodo pulverizado se "evapora" muy rápidamente,  por lo que la mezcla debe usarse 
dentro de los 10 minutos siguientes a su preparación.

Trementina y cloro
Una cucharadita de té de trementina, combinada con media taza de cloro granulado (HTH) del 
que se usa para desinfectar piscinas,  reaccionan generando una cantidad abundante de humo 
blanco seguida de llamas. El cloro granulado representa las "cenizas de la fogata anterior". En el  
centro de la armazón de fogata se coloca un recipiente con la trementina, y luego se le agrega el  
cloro. La reacción es lenta

COMO COLOREAR EL FUEGO

Las fogatas siempre han sido el lugar de encuentro para compartir nuestras aventuras diarias, 
pero por que no hacerla un poco más colorida dándole diversos colores a sus llamas.

LLAMAS DE COLORES 

Si quiere presentar una fogata con colores, sólo mezcle 1/2 k. de polvo en 4 litros de agua. Luego 
ponga a remojar la madera durante una noche. Que se seque la madera al sol y estará lista.

COLORES INGREDIENTE
Rojo Cloruro de Estroncio o negro de humo
Naranja Cloruro de Calcio
Amarillo Cloruro de sodio (sal de mesa)
Azul Oxido de cobre o azufre
Verde Bórax o ácido bórico
Verde o purpura Sulfato de cobre
Violeta Cloruro de potasio
Colores del arco iris Agua de mar

Chispas
Plateadas Aluminio en polvo
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Doradas Limaduras de hierro
resplandor deslumbrante polvo de magnesio

Tipos de fuegos

Hay diferentes tipos de fuegos según el uso que se le quiera dar: para cocinar, para alumbrar, 
para fuego de campamento, ...

Fuego para calentarse: Para aprovechar mejor el calor del fuego debemos construir un reflector 
con unos leños o utilizar uno natural (una formación rocosa, una depresión del terreno, un árbol 
grueso...) hay que prestar atención a la dirección del viento para que no nos venga el humo a la 
cara. Entre el fuego y el reflector prepararemos el lugar donde nos colocaremos nosotros.

Fuegos para cocinar: Para cocinar es mejor una hoguera pequeña, que consume menos leña y es 
fácil de mantener. Siempre es más práctico cocinar sobre las brasas que sobre la llama. Podemos 
construir  una fogata entre dos troncos o piedras de tal  manera que nos sirva para poner la 
sartén.

Veamos los tipos de fogatas más usuales:

Pirámide:
Construcción:
Se coloca un puñado de yesca en el centro del lugar 
escogido. Se clava una estaca pequeña en el medio de 
la  yesca y se coloca un circulo de ramitas  pequeñas 
apoyadas  en  la  estaca,  haciendo  que  sus  puntas  se 
toquen, dejando una puerta orientada hacia el viento. 
Puede rodearse de piedras o no.

Para  encenderlo  se  introduce  un  fósforo  en  la 
apertura,  sobre  la  yesca,  una  vez  que  encendió  se 
colocan ramas mas gruesas, del lado opuesto a donde 
sopla el viento

Ventajas:
Como arde rápidamente, de manera viva, permite tener 
buenas brasas en poco tiempo.

Estrella o Indio:

Construcción:
Se prepara un fuego de pirámide y se colocan 
cinco troncos alrededor de este, con uno de sus 
extremos en contacto con las llamas. Se irán 
acercando los troncos al centro a medida que se 
vayan consumiendo.
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Ventajas:
Es un fuego especial cuando escasea el 
combustible o no se dispone de medios para 
cortar leña.

Cruz:
Construcción:
Se cavan dos zanjas de 20 cm de ancho 
por 20 cm de profundidad, en el centro se 
encenderá un fuego de pirámide y en cada 
brazo de la cruz un tronco o troncos 
suficientemente gruesos, haciendo que los 
extremos toquen el fuego.
Ventajas:
Permite una buena aireación, a pesar de 
los cambios en la dirección del viento.

Corredor:
Construcción:
Se colocan dos troncos húmedos y verdes paralelos, o bien troncos de tierra, o piedras y a la 
menor distancia posible, entre ellos se construye un fuego, cuidando que una de las aperturas 
quede mirando hacia el viento.

             
Desventaja:
Solo se puede utilizar cuando la dirección del viento es fija.

Fuego de zanja:
Construcción:
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Se abre una zanja de 20 cm de ancho por 20 cm de profundidad en su parte mas honda con la 
entrada orientada hacia el viento. La zanja tendrá de 50 a 90 cm de largo, creando un desnivel 
desde el principio ahondándose al final, hasta llegar a los 20 cm de profundidad.

Ventaja:
Consume poco combustible y es más segura que las que están construidas al nivel del suelo.

Polinesio:
Construcción:

Se  cava  un  pozo  de  40  cm  de  profundidad,  en  forma  de  cono 
truncado,  con  la  boca  de  unos  50  cm  y  el  fondo  de  30  cm  de 
diámetro.

El fondo se cubre con piedras y se enciende el fuego sobre ellas.

Sobre las paredes laterales se colocan troncos parados.

Ventajas:

Es un fuego independiente de la dirección del viento.

Se aprovecha al máximo el calor y en lugares de mucho viento no 
ofrece peligro de dispersión de las brasas

Pagoda o pirámide americana

Construcción:
Se realiza  un  fuego  de  pirámide  en  el  centro,  y  se 
colocan  a  los  lados  dos  troncos,  a  continuación,  por 
encima de ellos, y transversalmente, se colocan otros 
dos  troncos,  y  así  sucesivamente,  comenzando  con 
troncos gruesos y disminuyendo poco a poco el grosor 
de los mismos hasta la cúspide
Ventajas:
Se consiguen rápidamente buenas brasas y su tamaño 
puede ser variable, desde pequeño a muy grande, típico 
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para Fogones y Fuegos de Campamento

Fogata de Consejo
Es un fuego sólido especial para brasas 
o para un fuego que vaya a durar largo 
tiempo. 

Comienza con el fuego básico.

Coloca los leños como en el dibujo, 
empezando con dos leños grandes y 
rellenando el espacio entre éstos con 
una hilera de leños un poco más 
pequeños y éste, a su vez, con otra de 
leños más chicos, y así sucesivamente.

Reflector:
Construcción:
Se compone de un fuego hecho sobre el suelo y un 
reflector formado por troncos verdes 
descortezados, apilados, o piedras, orientado frente 
al viento que choca contra, la pared y aviva el fuego.
Ventajas:
Refleja muy bien el calor y la luz

HORNOS

Pueden construirse varios tipos, hornos de fuego continuo o de dos pisos,  hornos de brasas o de 
un piso y hornos polinesios.
Los hornos de dos pisos tienen una altura de medio metro aproximadamente, separados en dos 
cavidades: la inferior, con dos tercios de la altura total, será la que aloje el fuego, y la superior,  
de un tercio de la altura, para la cocción del pan; la planta puede ser cuadrada o circular. Para su 
construcción se levantan las paredes con piedras y barro, hasta donde vaya a terminar el primer  
piso; se tapa éste por medio de una losa de dos a tres centímetros de gruesa; en la pared opuesta 
a donde vaya a estar la puerta se deja un agujero, para que pasando por él una lata vacía y abierta 
por sus dos extremos haga de chimenea; sobre este piso se construye el segundo, de igual forma 
al  anterior  y  de  menor  altura,  tapándolo  con  losas,  igual  que  el  primero.  Cuando  está  todo 
construido, se tapa completamente el horno con barro, para evitar las fugas de calor.
Con una lata plana,   o  piedra,  se construye  una puerta para cubrir  la entrada por donde se 
introduce la masa, para mantener el calor de la cámara; al construir el horno se hará de forma 
que las puertas para la leña y el pan no queden en la misma cara del horno, para evitar que el humo 
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que pueda salir por la puerta inferior pase a la superior, al estar éstas muy próximas y salga el 
pan ennegrecido.

Antes de introducir la masa se debe tener el fuego fuerte durante una hora y media, con la  
puerta del piso superior tapada; pasado este tiempo se introduce la masa del pan, procurando que 
todo  el  calor  que  reciba  sea  de  las  brasas  que  hayan  quedado;  unos  treinta  minutos  son 
suficientes para cocerlo.

Los hornos de un piso tienen la ventaja sobre el anterior del menor tiempo para su construcción.
Una de las formas de construirlo es como el anterior, pero limitado al primer piso.
Otra forma es excavar en un barranco un hueco, recubriendo con losas tanto el suelo como las 
paredes y el techo.
En el primero como en el segundo caso, se hace un gran fuego dentro de él, y cuando está bien 
caliente  se  saca  la  brasa  y  se  introduce  la  masa,  cerrando  con  una  losa  o  capote  lo  más 
herméticamente posible para la cocción del pan.
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Horno polinesio: se excava un hoyo en la tierra y dentro de él se hace fuego; una vez formada la 
brasa se retira la mitad de ésta, recubriendo el resto con una fina capa de tierra; se introduce la  
pieza envuelta en un trapo húmedo, volviendo a recubrirla con tierra y finalmente, las brasas que 
previamente se habían retirado.

LEÑEROS
Siempre que tengas un fuego lo recomendable es que tengas una buena cantidad de leña para 
alimentarlo  y que mejor  que tenerla  cortada,  ordenada en  un solo lugar  y  cubierta para que 
permanezca seca.



Herramientas  para el Escultismo                             18                       Rodrigo Alberto Salazar C.  Lobo Ágil     

Apagar Una Fogata
Apagar una fogata es tan importante como encenderla. Una fogata mal apagada puede generar 
una chispa que viajará en el aire hasta encontrar donde arder y puede originar un incendio que 
produzca daños incalculables y tal vez irreparables.
Un Scout nunca abandona una fogata encendida, pues está consciente de su responsabilidad al 
usar el fuego.
Para apagar una fogata lo ideal es esperar a que se consuma totalmente; retira primero los trozos 
más grandes (combustible) y rocía agua hasta apagar cada una por separado.
Posteriormente rocía agua sobre el resto de la fogata hasta apagarla totalmente. Luego retira el 
resto del material y deséchalo apropiadamente, en donde al degradarse naturalmente pasará a 
formar parte de abono para otras plantas. Evita volcar baldados  de agua sobre la fogata, puedes 
causar grandes humaredas, explosión de troncos y en el menos malo de los casos, causarás una 
reguera de brazas y ceniza cuyo rastro no podrás evitar.
Has lo posible por no dejar huella de tu fogata. Puedes esparcir tierra seca sobre el sitio en 
donde estaba la fogata y luego rastrillarla con una rama a fin de darle aspecto natural.
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Cocción de Alimentos

La  mayoría  de  los  alimentos,  una  vez  cocinados,  tienen  un  sabor  más  agradable  y  son  más 
digeribles que comidos en su forma natural. Ello implica que, siempre que sea posible, se deben 
condimentar, ya que, por otra parte, la comida caliente es más reconfortante que la fría.
Sin embargo, se debe tener presente que cuando la comida se cocina pierde valor nutritivo; los  
vegetales, parte de sus vitaminas, y la carne al asarla su grasa.

Los vegetales,  después de lavados, se hierven unos veinte minutos aproximadamente, y si son 
amargos debe cambiarse el agua varias veces. Algunos se pueden comer en ensalada. Si se dispone 
de aceites o grasas de animales, deben aliñarse, ya que así tienen un sabor más agradable.
Los tubérculos pueden comerse, además de la forma indicada, asados, a la brasa o cocidos en 
hornos.
Los frutos, una vez bien lavados, deben comerse con la piel. Si no se pudieran lavar, deben limpiar 
frotándolos.
Los granos y semillas pueden comerse crudos, pero también tostarse o cocerse, al igual que las 
raíces.

El  pescado  también  es  comestible  tomándolo  crudo,  una  vez  limpio  de  vísceras,  pero  es 
conveniente comerlo cocinado, acompañado del agua de la cocción, puesto que ésta supone un 
plato de caldo estimulante y nutritivo. También se puede comer asado o frito con grasa de otros 
animales. Además de poderlo tomar crudo, puede hacerse hervido o guisado con otros alimentos.

Los crustáceos y moluscos deben hervirse en cuanto son recogidos, ya que se echan a perder con 
facilidad. El hervor se debe mantener unos diez minutos. Para ello puede emplearse agua de mar.
La  carne  procedente  de  animales  terrestres  se  debe  cocinar  siempre,  cortada  en  pequeños 
trozos, para después tomarla asada, en guiso o frita. 
Las aves, cuando son viejas, son muy duras, por lo que se deben hervir largo rato.
Las aves jóvenes se pueden también asar o freír. Las carroñeras se deben hervirse siempre. Los 
reptiles se preparan como cualquier otra carne, después de quitarles visceras, piel y cabeza.
Los huevos constituyen uno de los alimentos más sanos. Se comen crudos, fritos o hervidos; en 
esta última forma pueden transportarse y conservarse durante varios días.
Los insectos y gusanos se toman hervidos o tostados. También se pueden secar y machacarlos 
para emplearlos como condimento.

Hervir 

Poco es lo que se necesita decirse en cuanto al hervido, ya que este es uno de los métodos más  
sencillos de cocinar sobre fuego. Cualquier recipiente que pueda contener líquido y que no se 
queme sirve para hervir. El mejor fuego es el que produce llamas calientes (amarillas). Recuerde 
que cuanto más elevada sea la altitud, el agua hierve a menor temperatura, así que se necesita 
más tiempo de cocción para los alimentos. 

Hornear:
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Otro método para hornear es usar un horno holandés. Para hacer un horno holandés, coloque una 
olla grande de campamento sobre cuatro piedras sobre brasas y cenizas calientes y cúbrala con  
un sartén como tapa. Luego amontone brasas y cenizas calientes sobre un sartén. Este es un buen 
sustituto de un horno holandés. Una regla en relación con los fuegos para hornear es que se 
necesitan brasas bien calientes. Las brasas proporcionan una temperatura mucho más pareja que 
las llamas. 

Freír: 

Este  es  otro  método  de  cocinar  sobre  fuego.  De  todos  los  utensilios  a  la  venta  y  que 
generalmente llevan consigo los campistas, el que más se usa es el sartén. Como uno generalmente 
tiene que sostener un sartén mientras lo usa sobre un fuego abierto, es mejor tener un fuego de 
brasas calientes en lugar de uno con llamas que pueden saltar y quemarle la mano a uno. 

Cocina sin utensilios

Para cocinar sin utensilios existen muchos métodos veamos algunos de los más conocidos:

Recipientes de corteza:  Se puede hacer un recipiente para hervir agua, con corteza u hojas 
verdes, podemos hacerlo formando un como con ellas o una especie de canoa. Coloque el agua en el  
recipiente y caliente algunas piedras en el fuego. Cuando se calientan las piedras, échelas en el 
recipiente con agua. Retírelas a medida que se vayan enfriando y eche otras más calientes. Si 
continúa  haciendo  esto,  las  piedras  calientes  harán  que  el  agua  hierva.  Una  precaución: 
manténgase alejado al echar las piedras. Algunas piedras pueden explotar al tocar el agua fría. 
Evite rocas como el granito porque explotan. 

Método de hojas verdes: Se pueden cocinar muchos vegetales envolviéndolos en hojas verdes 
húmedas y colocándolas sobre brasas calientes. 

Método del  barro  o arcilla:  También  se  puede  usar  barro  o  arcilla  para  envolver  algunos 
vegetales para asarlos sobre las basas calientes. Se pueden envolver también los huevos de esta 
manera también para cocinarlos.

Método de la cáscara de naranja o de la cebolla: Dos formas excelentes de cocinar huevos 
son usando la cáscara de la naranja después de haberla vaciado, o  Corte una cebolla grande a la  
mitad y sáquele el centro hasta que queden unas tres capas exteriores. Se rompe el huevo y se lo  
coloca en el área que ha sido vaciada y luego se pone la cáscara de naranja o de cebolla sobre 
brazas calientes. 
Cuando el huevo esté cocinado, quite las capas de cebolla. 

Parrillas o pinchos con ramas verdes:  para cocinar con pinchos de deben usar ramas verdes 
para evitar que estas se quemen y deben ser delgadas resistentes, hay que tener en cuenta el 
sabor amargo que las ramas verdes pueden dejar en la comida un sabor no muy agradable, por 
esto debes morder las ramas para escoger las que no sean amargas, después quítale la corteza y  
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afina la punta, curar las ramas antes de usarlas,  esto se hace colocando las al  fuego por un  
momento para que se queme la sabia que se encuentra en la corteza. 

Los alimentos se cortan en cubos de uno o dos centímetros de grosor y se ensartan en la vara, se 
debe cuidar que no sean muy pequeños como para partirse al insertarlos en la vara o muy gruesos 
que sea muy lenta la cocción.
Se deben alternar los trozos de carne con algunos vegetales (tomate, cebolla, etc), no olvidar 
agregar sal y aliños al gusto.

Huevos al pincho: Esta es una buena manera de cocinar huevos. Abra un huequito pequeño en 
cada extremo del huevo con un cuchillo. A través de esos huecos, ponga un palito de madera 
fresca. Póngalo en dos horquetas sobre los carbones. Cocine por diez minutos. 

Papas: Cave un hueco en la tierra un poquito más profundo que el tamaño de las papas. Si es 
posible, cubra el fondo con piedras planas. Empiece el fuego en el hueco y manténgalo por una  
media hora. Luego eche el fuego a un lado con un palito, coloque las papas en el hueco, cúbrelas  
con una capa de tierra y arrime el fuego sobre ellas. Ponga más leña y mantenga el fuego por una 
hora más. Para saber si las papas están cocinadas, introdúzcales un palito fino, y si puede hacerlo  
fácilmente, las papas estarán listas para comer, de esta misma manera se pueden cocinar todo 
tipo  de  vegetales  solo  que  varían  los  tiempos  y  algunos  es  necesario  cubrirlos  con  hojas  o 
cortezas verdes para protegerlos un poco esto se hace con los que son mas blandos o de cáscara 
muy delgada.
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Otra forma de hacer los huevos es utilizando una papa, para esto cortamos la papa en dos, se 
hace una cavidad en el centro de la papa de modo que nos aloje después un huevo, al echar el  
huevo en la cavidad untamos los bordes con clara esto nos servirá de adhesivo, luego se unen las 
dos partes de la papa y se aseguran con un palito delgado, después se puede cocinar de varias 
formas una es envolverla en papel aluminio y colocarla a las brasas otra es cubrirla con cenizas y 
después  con  las  brasas,  otra  forma  es  envolver  las  papas  en  papel  periódico  mojandolo 
posteriormente se unta de barro y se arrojan a las brasas.

Mazorcas de maíz:
Primero hay que quitarles las pelusas y las hojas. El maíz también se puede cocinar en agua, con 
todo y mazorca, o se puede asar sobre carbones encendidos durante unos ocho minutos, dándoles 
vuelta de vez en cuando. Se les sostiene sobre las brazas y se les va dando vuelta despacio. 

Plátanos asados: Ponga carbones sobre las bananas,  hasta que la cáscara esté carbonizada. 

Cocina sobre piedras: De esta forma se pueden cocinar buenas cenas de excursiones. Se busca 
una buena piedra plana y se coloca sobre cuatro piedras para formar un fogón. Antes de ponerle 
cerca el fuego, hay que lavarla y secarla bien. Encienda entonces un buen fuego que se mantenga a 
una temperatura bastante regular. Puede cocinar al mismo tiempo huevos y tortas delgadas de 
pan. Puede usar un poquito de grasa para las tortas. 
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Cocinar en guadua:

Buscamos una guadua verde y cortamos un tramo cuidando que quede un cañuto con las tapas de 
los lados, le realizamos los cortes como lo muestra el dibujo,  encendemos una fogata bajo la 
guadua, que esta apoyada sobre dos ramas como se muestra el gráfico.

Pan de cazador:
Mezcle una taza de harina corriente, 1/4 cucharadita de sal, 1 1/2 cucharadita de grasa y un poco 
de polvo de hornear, de no tener se puede usar ceniza blanca de la fogata. Para hacer la masa, 
abra un hueco en la mezcla de harina y vierta 1/2 taza de agua. Con un palito, revuelva el agua 
para mezclar con la harina hasta que se le pegue al palito una buena cantidad de masa. 

Corte una varita recta de unos 30 cm. de largo, del grueso de dos dedos. Raspe bien la varita y  
séquela sobre el fuego por un momento; luego engrásela un poquito. Forme una tira con la masa, 
de grueso de un dedo. Enróllela en espiral alrededor del palito. Entierre el palito en la tierra, 
inclinado hacia el fuego. Regule el calor, dando vuelta a la varita y cambiándola para que el otro 
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extremo  sea  el  que  quede  enterrado,  hasta  que  la  masa  se  vea  azada.  Pruebe  la  masa, 
introduciéndole una varilla. Si sale limpia, ya estará listo el pan. 

Pan en ceniza: La manera más fácil de hornear pan es formar una barra con la masa de unos 5 cm 
de  grueso,  correr  el  fuego  colocando  carbones  y  ceniza  a  un  lado  para  después  colocarla 
directamente en la tierra donde estaba el fuego. Cubra la masa con cenizas y vuelva a colocar los 
carbones encima. Después de diez minutos, pruebe la masa, introduciéndole una varilla. Si sale 
limpia, ya estará listo el pan. 

Pollo al barro

Bueno la idea es tomar el pollo con plumas después de matarlo se abre un poco por el rabo para 
poder extraer la viseras por ahí, esto se hace introduciendo la mano y arrancando con un poco de 
fuerza las viseras, después de esto se lava el pollo por dentro, para poder pasar a rellenarlo, el  
relleno se hace con cebolla, tomate ajo, pimienta, tomillo, laurel y los condimentos que mas nos 
agraden, igualmente con manzanas o alguna fruta que pueda dar un sabor agradable al relleno.

Después de rellenarlo se debe untar de barro todas las plumas del pollo creando una capa que lo 
cubra totalmente, la cabeza del pollo se puede colocar bajo las alas así es mas fácil crear una 
especie de bola de barro la cual después se arrojamos al fuego rodeándolo por todos lados de 
brazas  por aproximadamente 90 minutos, después de esto se saca la bola de barro seco la cual  
se golpea fuerte con algo quebrándose y saliendo las plumas pegadas del barro dejando el pollo 
azado y listo para comer.

Como cocinar con papel de aluminio 

El papel de aluminio es un elemento muy versátil en la cocina al aire libre. Asegúrese de usar el  
papel más grueso que haya. 
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Tomamos un trozo de papel aluminio de 30 a 40 cm, lo engrasamos después colocamos una porción 
de  carne   aliñana,  le  agregamos  unas  rodajas  de  papa,  cebolla  y  tomate  ajo  y  sal  después  
salpicamos un poco de agua.
Doblamos  los  bordes  de papel  aluminio  de  manera  que  cubra  los  ingredientes  y  que  permita 
cerrarlo sin que salgan los ingredientes al voltearlo.

Para terminar lo colocamos sobre las brasas después de unos 10 minutos le damos vuelta para que 
la cocción sea por ambos lados.

Puedes hacer otro tipo de recetas de igual manera, como pescado, plátanos y muchas cosas mas.

Otra manera similar al papel aluminio es reemplazarlo por hojas de papel las cuales después de 
envuelta la comida se deben cubrir con marro para que no se queme este.

Utensilios campestres
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ESTUFAS ALTERNATIVAS

En la actualidad es cada vez mas difícil encontrar lugares con buena leña para cocinar, fuera de 
que este es un método muy contaminante y lento, por esto presentamos a continuación algunas 
estufas menos contaminantes y que nos pueden ayudar a solucionar este problema con un poco de 
ingenio y de aceptación de las nuevas técnicas. Nada mejor que cada que nos digan “valientes  
scouts  cocinando con gasolina  o  gas”  nosotros  podamos  responder  con  satisfacción  “De esta 
manera contaminamos menos”.

Estufa de parafina:

Es fácil de construir y muy útil para cocinar para una o dos personas.

Materiales:

 Una lata vacía,  puede ser de betún,  cera de carros, etc.  es decir de poca profundidad y  
preferiblemente con tapa.

 Un trozo de cartón corrugado (caja de cartón).

 Un paquete de velas o mas dependiendo del tamaño de la lata.

 Un  recipiente  metálico   cualquiera  que  se  pueda  desechar  pues  es  muy  difícil  después 
despegar la parafina de el. 

 Tijeras

Corte el cartón corrugado en tiras  no mas anchas que el alto de la lata, teniendo en cuenta que un 
lado de este debe ser cortado irregularmente para  hacer más fácil el posterior encendido.

Toma la lata destinada para la estufa.

Coloque  las  tiras  dentro  de  la  lata  en  forma  circular  comenzando  por  el  borde  exterior  y 
enrollando hacia adentro (con el borde irregular hacia afuera).
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Es bueno recordar que la parafina es el combustible de esta estufa por esto no debes apretarse 
mucho el cartón, con el fin de dejar espacio para esta.

Ahora debes poner a derretir la parafina pero toma todas las precauciones como lo son:

 Usa una lata o recipiente que después puedas desechar.

 Parte las velas en trozos y deposítalos en la lata.

 Derrite las velas a baño de María, esto es colocando la lata que contiene las velas dentro 
de otro recipiente con agua que posteriormente colocaras al fuego, no trates de hacerlo 
de otra manera pues se puede encender la parafina  causándote un gran susto o peor una  
gran quemadura.

 Cuando la parafina este derretida vacíala dentro de la lata que tiene el cartón corrugado 
llenando todos los espacios, ten cuidado de no quemarte.

 Centra tu atención en no rebozar la lata pues deben quedar pequeñas puntas de cartón 
salientes con el fin de encender la estufa después.

 Si ya esta lista enciéndela, con el fin de carbonizar las puntas de cartón, esto hará más  
fácil el encendido en el futuro. Apágala 

 Deja enfriar la parafina para que esta se solidifique y tápala.

Cuando la necesites solo destápala y enciéndela, claro para poder colocar el recipiente de cocina 
sobre  la  estufa  necesitaras  algunas  piedras  o  similares  que  colocaras  a  su alrededor,  para 
evitar que se ahogue el fuego.

Estufa de Napalm

El napalm o gasolina gelatinosa es un combustible que produce una combustión más duradera que 
la de la gasolina simple. Esta característica ha hecho que sea utilizado por algunos ejércitos en  
varias guerras.
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Se prepara una versión del mismo conocida como "Phougas" colocando en una olla una cantidad de 
cera líquida para lustrar pisos de madera, y agregando jabón en polvo y aserrín de madera.

Materiales a usar: 

 Cera líquida para lustrar pisos de madera 
 Jabón en polvo 
 Aserrín de madera 

Procedimiento: 

Las medidas exactas son por cada 10 medidas de cera se usa una de jabón

Por cada litro de cera liquida para pisos se debe agregar aproximadamente unos 100 centímetros 
cúbicos de jabón, luego esta se debe revolver bien, después se agrega aserrín hasta que no quede 
nada de líquido. 

El aserrín debe ser grueso no en polvo y debe absorber la cera totalmente, 

Una vez que esto sucede, se guarda el material en una lata o frasco que se pueda cerrar bien y  
está listo para su uso.

Un cuarto de litro de Napalm bien fabricado arde cerca de una hora y se imaginarían lo que se 
podría hacer con un solo litro.

Mientras el Napalm se encienda con una llama normal, no es particularmente peligroso. Pero si lo 
haces estallar mejor hazlo a una prudente distancia. 

Este  tipo  de Napalm es  usado comúnmente como una  estufa de campamento,  si  no  lo  hacen 
estallar tendrán un hermoso combustible para un campamento

Estufa de alcohol

Materiales:

 2 latas de gaseosa

 Fibra de vidrio de la que se usa para aislar las paredes de estufas y neveras

 Alambre galvanizado 

 Alcohol industrial (se encuentra en supermercados y droguerías). 

Herramientas:

 bisturí
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 puntilla delgada 

 Alicates

 Lija de grano pequeño 

Lija la parte baja de las latas para quitar los rastros de pintura de estas.

Corta limpiamente una de las latas a 3.5 cm  de la base. Corta la otra a 2.5 cm de la base.

Haz entre 18 y 30 agujeros en el borde de la tapa y en el centro, como se muestra; usa una 
puntilla delgada de 2mm aproximadamente de diámetro. 

Llena la parte de la lata grande con fibra de vidrio

Haz 6-8 cortes verticales en la tapa, muchas veces no son necesarios los cortes. Estos cortes 
deben ser hasta arriba, pero no sobrepases el borde redondeado. Introduce lentamente la tapa 
en la base (una pequeña tabla puede ayudar a hacerlo de forma regular).
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Llena la estufa de alcohol dejando caer este en el centro tratando de llenar la estufa hasta la 
mitad o hasta que  el  alcohol  se vea salir  por los orificios del  centro.  Enciende el  quemador 
moviendo un fósforo o cerilla  sobre su borde. 

Nota: si no permanece encendido, golpéala suavemente para derramar un poco de combustible en 
su borde y luego enciéndela. Agárrala hasta que se quede encendido o se caliente demasiado

Corta y endereza el alambre galvanizado. Usa una lija fina para eliminar cualquier recubrimiento o 
pintura. Dobla hasta darle una forma que mantenga una olla unos centímetros por encima del 
quemador (fíjate en el ejemplo ). 

Nota: con un poco de imaginación puedes crear un gran número de bases para el quemador. 
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EL AGUA

El agua es un artículo de primera necesidad sin el cual no se puede subsistir. Tanto  en climas 
cálidos como en fríos es imprescindible, variando su consumo según éstos.
Se considera que para mantener la eficiencia física, un individuo de 70 kilos de peso necesita, en 
condiciones normales, 2,5 litros diarios. Esta cantidad es proporcionada por las bebidas y los 
alimentos.
Desde el primer momento de una situación de supervivencia se debe buscar agua inmediatamente. 
Una persona puede vivir semanas sin comida, dependiendo de la temperatura, humedad ambiental 
y de la actividad física desarrollada, pero sin agua su muerte es cuestión de días.
En los lugares que escasee deberá tenerse en cuenta el consumo y su racionamiento, para lo cual 
será necesario beber en sorbos pequeños, ya que si se hace en grandes cantidades, el organismo 
eliminará el exceso.

Si no se dispone de agua, lo mejor es no comer o comer muy poco.

No se tomarán nunca orines, agua de mar o aguas contaminadas; los orines y el agua de mar 
producirán en nuestro organismo un efecto contrario, aumentando la sed y la necesidad de beber, 
en vez de aplacarla. El riñón sólo está capacitado para eliminar líquido con una concentración de 
sal del 2% (el agua de mar está entre el 3 y el 5%); si se bebe agua con mayor concentración se  
pierde líquido orgánico para compensar el exceso de sal, y el riñón puede cesar en sus funciones.  
Las aguas contaminadas pueden producir enfermedades,  que en estas circunstancias tendrían 
extrema gravedad, siendo las más comunes la disentería, el cólera y el tifus.
La disentería provoca fuertes y prolongadas diarreas, con sangre en los excrementos, fiebre y 
debilidad. Favorece la deshidratación ante la gran pérdida de líquidos.
El cólera y el tifus se pueden contraer aun estando vacunados, creando además un peligro de 
contagio.
Otro de los peligros que acarrea el consumo de aguas contaminadas es los parácitos.

No es difícil encontrar agua, pero siempre habrá que tener la prevención de hervirla, a no ser que 
proceda de arroyos claros y que fluya abundantemente. Si el agua de los arroyos es turbia, se 
puede aclarar excavando un agujero a unos dos metros de la orilla, dejando que entre el agua y se 
asiente  el  barro.  Del  agua  de  charcas,  bajo  ningún  circunstancia  se  beberá  sin  purificar 
previamente por cualquier método, ya que existe el peligro de estar contaminada.
El agua se puede extraer de algunas plantas ricas en ella, siendo las más indicadas la guadua o  
bambú, que normalmente contiene agua en sus nudos; los cocos verdes, de los cuales se obtiene 
una leche refrescante y nutritiva;  los  bejucos,  palmas,  etc.  No se deben beber nunca savias 
lechosas o coloreadas, si no se tiene la certeza de que son buenas.
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Otras formas de obtención de agua son:

Lluvia y rocío. El agua de lluvia es potable en todas partes y se puede recoger de las siguientes  
formas:

Disponiendo de materiales no porosos, ponchos, lonas, plásticos, planchas metálicas, etc. se deben 
disponer de tal  manera que ofrezcan la  máxima superficie  a la  recepción  del  agua  y puedan 
conducirla a un recipiente con un mínimo de pérdidas
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Si se dispone de material absorbente, esponjas, prendas de ropa, etc., se colocarán encima de la 
hierba  o  cualquier  otra  superficie  mojada,  dejándolo  empaparse  bien  y  exprimiéndolo 
posteriormente en un recipiente recogiendo el agua que corra o gotee por las rocas o terrenos 
impermeables.
El agua recogida por estos procedimientos puede estar con tintes o con grasas, debido al material  
utilizado para la recogida, por lo que debe ser purificada.
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Destilador solar. Se basa en el calor del sol que vaporiza el agua de la tierra, la cual se condensa  
al chocar contra una superficie a diferente temperatura, produciéndose gotas de agua.

Las necesidades de material para que el destilador sea aceptable son las siguientes:
un poncho, o plástico de 2 por 2 m, un recipiente de dos litros, un peso (piedra) y un tubo plástico 
de metro y medio, aproximadamente; éste se puede omitir, pero en este caso habrá que levantar 
el plástico cada vez que se quiera recoger el agua del recipiente.

Para construirlo se debe marcar en la superficie del suelo una circunferencia de un metro de 
diámetro y cavar de forma vertical al menos quince centímetros; después, profundizar de forma 
convergente hacia el fondo del agujero, de tal manera que permita que el vértice del plástico 
quede a unos 50 cm de la superficie y separado por unos 5 cm del recipiente. Una vez preparado  
el hoyo se coloca dentro del recipiente un extremo del tubo, quedando al otro extremo en el 
exterior del agujero. A continuación se tapa con el plástico, sujetándolo en sus extremos con 
tierra y piedras para que no se hunda. En el centro del plástico se coloca el peso para tensarlo y  
que el vértice formado quede centrado sobre el recipiente.

Se puede aumentar la producción de agua introduciendo en el agujero vegetación verde o húmeda.
Este método es el único procedimiento para conseguir agua potable de confianza en ambientes 
contaminados, siempre y cuando la superficie de plástico no toque las paredes del hoyo.

Si  hubiera  que  permanecer  varios  días  en  el  mismo  sitio  se  debe  cambiar  el  lugar  de 
emplazamiento del agujero.

Condensación. Este método de obtención de agua consiste en envolver vegetación o una rama de 
árbol muy frondosa, con plástico, de tal manera que expuesta al sol producirá evaporación de agua 
y posterior condensación sobre las paredes del plástico, yendo a acumularse en la parte más baja 
de la bolsa.
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Introducir un tubo flexible, antes de cerrar la bolsa, de manera que uno de sus extremos esté en 
contacto con la parte baja de la misma y el otro quede en el exterior. Se puede extraer el agua 
con la simple aspiración por este extremo del tubo.

Savia potable. Cuando no se disponga de otra fuente de agua, se puede aliviar temporalmente la 
sed con la savia de algunas plantas.

La savia calma la sed, pero contiene azúcar, que acelera la deshidratación si se toma en grandes 
cantidades.
No se debe almacenar, pues fermenta. Tampoco beber aquella que sea lechosa o coloreada, con 
espuma, la que tenga un sabor desagradable y, en general, toda aquella que no se tenga la certeza 
de que sea buena.

PREPARACIÓN DEL AGUA PARA SU CONSUMO
Para evitar todas las posibles enfermedades, que aumentan la gravedad de la situación, se debe 
tratar el agua de tal manera que permita su consumo sin ningún temor.
Hay ciertos indicios que pueden facilitar la detección de posibles aguas contaminadas,
como son:

• Agua con burbujas, espuma y/o fuerte olor.
• Agua con tintes o turbia con sedimentos.
• Agua estancada.
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• La ausencia de vegetación fresca en los alrededores próximos.

Conviene matizar que éstos son indicios evidentes, pero existen otras aguas de apariencia
sana, sin olores, sin sabor, etc., y que, sin embargo, están contaminadas, y otras que, conteniendo 
estos indicios, no lo están. De todas maneras, ante cualquier duda, se debe someter el líquido a 
tratamiento antes de su consumo.
Los procedimientos que permiten preparar el agua dudosa antes de beberla son los
siguientes:

• Clarificación.
• Purificación.
• Desalinización.

Clarificación: consiste en eliminar  del  agua  las  partículas sólidas  que  lleva  en suspensión;  se 
puede llevar a cabo por los siguientes procedimientos:
Filtros Industriales. diseñados para purificar una determinada cantidad de agua.  Se utilizan 
según instrucciones del fabricante. 

De circunstancias:
Pozo indio. Seleccionando el lugar adecuado por su limpieza y próximo a una charca, se hace un 
agujero de 50 cm de diámetro y profundidad.
Desde el momento en que su profundidad esté por debajo del nivel de las aguas, empezarán las 
filtraciones. Para aumentar éstas, se puede drenar, mediante perforaciones laterales en las paredes 
del hoyo. El agua estará turbia, por lo que, a medida que aparece, se deberá ir sacando, dejándola 
sedimentar en recipientes y tratándola para beber.

       

También se puede dejar reposar en el mismo hoyo, recogiéndola por la parte superior con cuidado 
de no revolverla. En el fondo quedará el sedimento.
Con telas o prendas limpias. Simplemente, haciendo pasar el agua desde una a varias capas.



Herramientas  para el Escultismo                            37                        Rodrigo Alberto Salazar C.  Lobo Ágil    

     

Con piedras, grava, gravilla, arena y carbón. El orden de colocación será de la más gruesa a la más 
fina, terminando en el carbón. Hay que evitar los siguientes errores:

• Que los estratos sean muy delgados.
• Que los estratos estén muy apretados (no correrá el agua).
• Que la arena se escape por la salida del agua.

El carbón (no ceniza) permitirá evitar malos olores, además de partículas sólidas.

Decantación. Se deja el  agua  turbia  en un recipiente durante doce horas o más.  Cuando las 
partículas estén depositadas en el fondo, se coloca un trapo limpio, a modo de mecha, en contacto 
con el agua clara, de manera que sobresaliendo del recipiente gotee por el efecto sifón a otro 
colocado debajo.

       

Purificación. Esta acción permite potabilizar el agua; puede ser realizada por una gran variedad 
de procedimientos:

Hervido. Es el método más simple y eficaz, aunque no siempre podrá ser utilizado; destruye las 
bacterias contenidas en el agua contaminada. Para garantizar la pureza del agua hay que hervirla, 
por lo menos, durante diez minutos.
Podemos recoger agua, mediante su hervido con piedras calientes. No se deben emplear piedras 
de río ni las cristalinas (pedernal y obsidianas), por la posibilidad de que explosionen al cambio 
brusco de temperatura.
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Destilación. por  medio  del  fuego.  Requiere  disponer  de  una  serie  de  elementos  de  difícil 
obtención.
También se puede emplear el “destilador solar”, ya descrito anteriormente, introduciendo en el 
fondo del agujero otro recipiente con el agua contaminada o regando con ésta las paredes del 
hoyo por debajo del plástico.

Purificación química. Puede realizarse mediante los siguientes procedimientos:
• Pastillas potabilizadoras. Se deben utilizar siguiendo las instrucciones del laboratorio.
• Yodo. Ocho gotas en un litro de agua; hay que esperar unos diez minutos.
• límpido normal.  Una gota por litro de agua;  hay que esperar una hora.  El agua sabe a  

limpido.

Desalinización. Consiste en eliminar o reducir el contenido de sal en el agua; se puede llevar a 
cabo por los siguientes procedimientos:

• Desalinizadores industriales. Permiten beber agua directamente a través de ellos. Su uso 
es limitado en duración, dependiendo de las cantidades desalinizadas, obturándose cuando 
se  agotan.  Caso  de  poseerlos  se  deben  reservar  para  cuando  no  haya  posibilidad  de 
emplear un procedimiento de circunstancias.

• Destilador solar, descrito anteriormente.
• Decantación, descrita anteriormente.
• Pozo indio, descrito anteriormente.
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REFUGIOS
El  reposo  es  tan  necesario  como el  agua  y  la  comida;  por  ello,  para  procurarse el  descanso  
adecuado y librarse de la incomodidad del frío, del calor, de la lluvia, etc., es necesario disponer 
de un lugar confortable donde descansar, permanecer ocultos y recuperarse de enfermedades y 
lesiones.

La elección del lugar y tipo de abrigo debe responder a las siguientes necesidades:

de lugar:
 Posibilidad de conseguir agua potable, comida y leña.
 Alejado de lugares pantanosos.
 Disponibilidad de material para su construcción.
 Protegido de los peligros naturales, tales como inundaciones, desprendimientos, animales 

peligrosos o molestos, etc.
 Comodidad del lugar; terreno llano.
 Alejado de las cumbres (viento) y del fondo de los valles (humedad); las medias laderas 

son los lugares más apropiados.

de tipo:
 Época del año.
 Temperaturas diurnas y nocturnas.
 Posibilidad o no de lluvias.
 Tiempo que se calcula que se va a permanecer en la zona.
 Disponibilidad de material para su construcción.
 Las grutas o cuevas naturales son el mejor abrigo; generalmente deberán perfeccionarse,
 Alisando y cubriendo el suelo con tierra y ramas, cerrando las entradas con piedras, tepes 

o ramas.

En lugares donde no exista vegetación apropiada, las condiciones climatológicas sean adversas o 
se prevea que la permanencia en la zona va a ser prolongada, pueden hacerse abrigos empleando 
piedras, adobes, troncos o capotes para elevar los muros.
La entrada al refugio debe orientarse en dirección contraria al viento dominante.
Cuando no haya viento se orientará hacia el sur. Deberá ser pequeña para facilitar su cierre.
Si el terreno está en pendiente, el eje longitudinal del refugio debe coincidir con la dirección de 
la pendiente. La cabecera debe quedar en la parte más elevada.
Antes de iniciar la construcción deben calcularse las medidas mínimas funcionales de acuerdo con 
el  número  de los  que van  a  ocuparlo,  teniendo en  cuenta  que cuanto más pequeño (contando 
siempre con un mínimo de comodidades y que el equipo pueda quedar resguardado en el interior), 
más fácil será calentarlo en tiempo frío.
Cuanto más llueva, o amenace lluvia, o cuanto más pesado sea el material empleado en el techo, 
mayor deberá ser la inclinación de éste.
Cuando se vayan cubriendo las paredes debe empezarse siempre de abajo arriba.
Lo mismo cuando el techo esté en pendiente, para que el agua resbale sin infiltrarse al interior.
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El material más apropiado para unir travesaños, asegurar ramajes, etc., es cabuya, en Caso de no 
disponer del mismo ni de cuerda, se pueden emplear cuerdas de circunstancias.
Cuando el poncho, o el plástico, no disponga de ojales para asegurarlo, se debe utilizar una piedra  
redondeada, tal como muestra la figura  o bien anudando los extremos directamente al armazón.

Los refugios deben estar siempre rodeados por una zanja para canalizar el agua de lluvia.

Tipos de refugios

Con un  larguero  inclinado es  sencillo  y  fácil  hacer un  refugio,  apoyándolo  sobre un  bípode o 
trípode, sujetando los palos entre sí, bien por medio de horquillas o con cuerda. El larguero se 
recubre con el poncho, o con plásticos y si hay peligro de lluvias intensas se colocará doble techo, 
procurando que no se toquen.
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En el  caso del  bípode, los  dos travesaños deben estar echados ligeramente hacia atrás para 
soportar  mejor  la  tensión.  Los  extremos  de  los  palos  que  sirvan  de  soporte  deben  estar 
enterrados.

Para que ofrezca más solidez se prepara un armazón como muestra la figura que, a su vez, se 
recubre con el poncho o ramas.

El tronco de un árbol caído puede servir de travesaño quitando sus ramas inferiores.

Si hay dificultades para encontrar largueros, y se dispone de un poncho o plástico cuadrado de 
unos dos metros de lado,  se puede improvisar el refugio utilizando una cuerda y doblando el 
poncho tal como muestra la figura.
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Usando algunos  palos
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Aprovechando la rama baja de un árbol.

Si no se dispone de ponchos, ni plásticos, se puede construir un armazón de palos y recubrirlo con 
ramas o capotes.
Un tronco grueso caído puede servir de apoyo a un armazón, La capacidad del refugio se puede 
aumentar haciendo una excavación.

El poncho, o plástico, se puede colocar aprovechando un tronco o muro.
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un tipo de refugio fácil de construir; basta con una rama transversal sujeta entre dos árboles,  
dos palos verticales, dos trípodes o dos soportes de piedras, en la que se apoya el armazón.

Es conveniente encender un fuego delante de la entrada, con un reflector de troncos.
Si hubiera que construir dos refugios conviene hacerlo enfrentados.

El tepee es otro tipo de refugio que requiere palos de una longitud considerable, unidos por otros  
transversales. Se pueden apoyar contra el tronco de un árbol o agrupados formando una tienda 
india, de la que recibe el nombre.

Cuando se presuma que se va a permanecer en la zona un tiempo considerable, y las condiciones 
atmosféricas  sean  adversas,  hay  que  construir  un  refugio  más  espacioso  y  sólido  que  los 
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anteriores, con lo que además de conseguir una mayor comodidad, el continuo perfeccionamiento 
del mismo permite ocupar las horas libres del día.

Cuando en la zona abunden los cañaverales, juncos, etc., se pueden fabricar pacas, colocándolos 
entre dos hileras de estacas y que sirven para formar las paredes y el techo.
También se pueden entrelazar ramas flexibles entre las dos hileras de estacas, rellenando el 
espacio libre entre ambas con tierra.
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Señales de Pista

Todo Scout debe tener una excelente capacidad para observar y memorizar todo lo que hay a su  
alrededor, esto le permite ser un buen explorador y conocer más y mejor su entorno y los que 
visitará en las excursiones y campamentos con su patrulla y con la tropa.

Las señales de pista te servirán para seguir un camino que te indique tus compañeros, o para 
dejarles indicada la ruta que seguiste. Para realizarlas debes tomar en cuenta lo siguiente:

1- Deben ser visibles y hechas preferiblemente del lado derecho del camino, para evitar que 
otras personas o algún animal las borre. En los lugares transitados coloca mas señales.

2- No deben ser hechas en tierra porque se borran fácilmente. De acuerdo con el camino en 
que las estés colocando, puedes hacerlas con piedras, ramas o tiza (solo si es indispensable 
marcarlas con tiza sobre las piedras o árboles). Recuerda no hacer jamás incisiones en los 
árboles.

3- La distancia entre una señal y otra dependerá de las condiciones del terreno. En lugares 
despejados puedes dejar entre ellas aproximadamente 50 metros, en lugares muy difíciles 
de observar puedes variar de entre 5 a 25 metros según tu consideres.

4-  Cuando consigas una división en el camino marca el camino a seguir y coloca en el otro 
camino la señal correspondiente.

5- Si vas a atravesar un sitio poblado deja en la entrada una “Carta Escondida”, que indique 
con precisión el lugar donde continuarás. Evita hacer señales en paredes, y objetos móviles  
que estén detenidos momentáneamente.

6- Sigue la pista a paso moderado porque al correr puedes omitir alguna señal.

7- El último en pasar borrará todas las señales, recogerá las cartas y cualquier otro objeto 
que haya sido utilizado para trazar la pista; para no dejar rastros que otras personas 
puedan seguir.

Las señales de pista artificiales son aquellas que se dibujan sobre papel  o elementos que no 
pertenecen al medio donde se van a hacer la ruta aquí tenemos algunas para que las conozcas de 
igual  manera puedes hacerlas con elementos  naturales como ramas o piedras y  usarlas como 
naturales.

Descripción de las señales de pistas más comunes:

se debe indicar el inicio de pistas con el símbolo que es representativo y que llame la atención 
para iniciar a buscarlas de acuerdo a las normas indicadas anteriormente.

Este inicio de pistas tiene varias formas muy comunes de representarlo:
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Comienzo de pista:Simula un cráneo de animal cuyos cuernos indican la dirección del camino a 
seguir, también se puede utilizar una rejilla, que se puede hacer fácilmente con ramas.

                      

Camino a seguir: indica la dirección hacia donde 
te diriges.

Media  Vuelta:  nos  indica  que  debemos 
devolvernos por el camino.

Camino con obstáculos: indica si es necesario 
franquear obstáculos en la dirección que sigues.

Mas aprisa:

Camino a evitar: debe estar al comienzo de 
todos los caminos que no se han seguido.

A la derecha: indica que debes cruzar a la 
derecha.

Agua potable en esa dirección: observa que para 
el  “agua  no  potable”  se  utiliza  en  la  señal  un 
triangulo,  en  cambio  para  el  “agua  potable”  le 
corresponde un circulo.

Nos  hemos  separado:  debes  indicar  en 
números romanos en la punta de cada flecha 
la  cantidad  de  personas  que  tomó  cada 
camino.

Peligro: te previene de algún tipo de peligro que Campamento habitado en esa dirección: la 
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se puede presentar cerca de donde se encuentre 
esta señal de pista.

punta de la flecha indica hacia donde estará 
el campamento.

 
Agua “no” potable en esa dirección: A la izquierda: indica que debes cruzar a la 

izquierda.

Guerra: el juego o la actividad comenzó. Paz: el juego o la actividad no ha 
comenzado.

Carta escondida a “x” pasos en esa dirección: 
El  número  de  pasos  se  indica  dentro  del 
rectángulo en números romanos. (en el ejemplo: 15 
pasos).

Esperar aquí:  los minutos se indican en el 
interior del rectángulo en números romanos. 
(en el ejemplo: 10 minutos).

Perros bravos: cuidado con los perros bravos Esconderse:

Pista mas adelante: la pista siguiente esta lejos 
mucho mas adelante

Escalar: subir en la dirección indicada
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Traer leña al campamento: Traer agua al campamento:

Campamento deshabitado: Cruzar el puente:

Dispersarse: Reunirse:

Misión cumplida: Regresar al punto de partida. Significa que ha terminado el juego, la actividad o 
lo que puede ser lo mismo indica que la pista culmina en ese punto. Es frecuente encontrar este 
signo en las tumbas de los Scouts como símbolo de que han regresado a la eterna y verdadera 
mansión, o se ha cumplido con la misión asignada en la vida.

Ahora veamos algunas señales de pistas también muy comunes.

Este es el camino: estas son algunas de las maneras de indicar el camino correcto



Herramientas  para el Escultismo                             50                       Rodrigo Alberto Salazar C.  Lobo Ágil     

Camino incorrecto: no seguir por este camino

Giro a la derecha:

Giro a la izquierda:

Giro a la derecha un corto 
trecho

Giro a la izquierda un largo 
trecho

Giro a la derecha por 4 
kilómetros

Atención o peligro:
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Ejemplo seguimiento de pista

Así es como se verían algunas señales de pista a la hora de encontrarlas en el camino.

Fin de pista, misión cumplida. Mensaje escondido a 6 pasos.

Seguir este camino. Camino correcto.

Girar hacia donde esta la roca. Camino incorrecto, no seguir este camino.

Seguir hacia donde indica la flecha

Seguir este camino.
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AVALUACIÓN DE ALTURAS

Método de  las unidades:

Este método es usado para determinar alturas, es uno de los mas sencillos.
Primero que todo se coloca al lado de la altura que se desee medir (árbol, edificio, poste etc.) un 
bordón  u  otro  objeto  de  altura  conocida,  después  nos  retiramos  un  poco,  para  poder  tener 
dominio o visión de todo el objeto, el paso siguiente es calcular cuantas veces cabe el objeto de  
altura conocida en el objeto a medir, para esto podemos tomar un palito, en la mano y con el brazo 
bien estirado el cual equivalga a el objeto de medida conocida (es decir se vea del mismo tamaño) 
visto desde nuestra posición actual,  luego se mueve el brazo con el palito hacia arriba, hasta 
averiguar cuantas veces cabe el palito en la altura que se quiere averiguar, la altura total se 
obtiene de multiplicar las veces que cupo el palito por la altura del objeto conocido.

Método de los triángulos:

Consiste en colocar a cierta distancia del objeto al cual le deseamos conocer la altura, el bordón u 
otro objeto de altura conocida, esta distancia a la cual se clava o coloca el bordón desde el  
objeto a medir debe ser conocida o medirse previamente, luego continuamos separándonos del 
objeto a medir y trazamos una línea recta que una el objeto a medir y el bordón y la prolongamos,  
luego  colocando  nuestra  cara  lo  mas  cercana  posible  al  a  tierra,  movemos  nuestra  cabeza 
acercándonos o  separándonos  del  objeto,  claro pero conservando la  línea que hemos trazado 
hasta que la punta superior del bordón coincida con la punta del árbol u objeto a medir, cuando 
esto suceda, debemos medir la distancia que existe entre el bordón y el sitio donde teníamos la 
cabeza,  si  hacemos una selección de triángulos, que no deja de ser una simple regla de tres 
obtendremos la altura del objeto medido.
Para no complicarnos con geometría la formula de forma clara es la siguiente:

altura del árbol = distancia desde la cara al árbol  por  altura del 
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bordón

distancia desde la cara al bordón

h=(10 por 1,5)/ 1  entonces  h=15 metros

Método 1-10:

Este es una aplicación conocida del mismo concepto matemático pero mucho mas fácil de aplicar.

Consiste en tomar en el piso, a partir de la base del objeto que se va a medir, nueve veces una 
distancia cualquiera (puede ser la de nuestro bordón, una cuerda larga, no es necesario conocer 
su  longitud),  a  las  nueve  medidas  se  pone  verticalmente  un  bordón,  siguiendo  en  la  misma 
dirección se toma una unidad más y se pone una señal, en este punto se mira con el ojo lo mas 
pegado al piso que se pueda, la punta superior del objeto que se quiera medir, y se señala en el  
bordón el punto por el cual pasa esta visual, posteriormente medimos la altura del piso a esta 
marca (puede ser con la ayuda de un metro o con antropometría), y esta altura multiplicada por 
diez es la altura del objeto que se quiere medir.

Método del cambio de eje:

Muchas veces poseemos los medios para medir algo pero se nos dificulta por ser muy alto y estar 
vertical, por esto lo mas fácil es trasladar esta distancia vertical a una horizontal (o paralela al  
suelo), esto se puede hacer de la siguiente manera:

Tomamos un palito, en nuestra mano, luego estirando bien el brazo, nos apartamos lo suficiente, 
hasta que el palito abarque la altura del objeto a medir, luego, sin movernos de nuestro sitio, 
volteamos el palito hasta tenerlo horizontal, si en este momento le indicamos a alguien que ubique 
un bordón en el sitio donde termine visualmente el palito, perpendicularmente a la línea formada 
por nosotros y el árbol, recuerda que la parte de abajo del palito y del objeto a medir deben 
coincidir tanto cuando estamos tomando la altura del objeto como cuando rotamos el palito.
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La altura del objeto es la equivalente a la medida horizontal desde el bordón al objeto a medir.

Método  del recipiente:

Para este método necesitamos de un recipiente con agua, el cual colocamos en el piso a cierta 
distancia del árbol u objeto a medir ( aproximadamente la altura del árbol), luego nos separamos 
del recipiente una distancia equivalente a nuestra altura y observamos si podemos ver el reflejo 
de la punta del árbol en el recipiente, de no ser así retiramos o acercamos el recipiente del  
árbol, hasta lograr ver el reflejo de la punta en el recipiente, la distancia entre el recipiente y  
nosotros siempre debe ser igual a nuestra altura, si esto se cumple, la altura del árbol será la 
distancia desde el recipiente al árbol.

Nota: el árbol, el recipiente, y el observador deben de estar en la misma linea recta.

Método de las sombras :
Consiste en colocar un bordón u objeto de altura conocida al lado del árbol que deseemos medir, 
de forma que ambos den sombra, luego medimos cuantas veces contiene la sombra del árbol a la 
del bordón y multiplicamos este numero por la altura real del bordón.
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AVALUACIÓN DE DISTANCIAS

Método de los triángulos:

Es muy usado para medir anchos de ríos o de lugares que no son asequibles, empezamos por ubicar 
visualmente un objeto al  final  de la distancia que queremos medir puede ser un árbol o algo  
voluminoso, frente a este colocamos un bordón, y en dirección perpendicular a la línea formada 
por el objeto y el bordón medimos cierta distancia que decidamos (puede ser 30 pasos) y allí  
colocamos otro bordón y continuamos caminando en esta misma dirección la mitad de la distancia 
(15 pasos), después de medir esta distancia giramos 90° en forma opuesta a la distancia que 
estamos midiendo y caminamos contando los pasos, hasta que el segundo bordón, y el objeto de 
referencia estén formando una línea recta. Si multiplicamos el número de pasos por 2  y por la  
medida de nuestro paso, esta será la medida de la distancia deseada.

Método del sombrero o de napoleón:

Es también  usado para medir distancias no asequibles,  y consiste en trasladar la medida de 
dirección para poder medirla con facilidad.
La forma de hacerlo es solo colocándonos frente al lugar que deseamos medir, después inclinamos 
la cabeza hasta que el silo de nuestro sombrero o gorra coincida con el lugar final de la distancia,  
después sin levantar la cabeza para no perder la referencia, giramos todo el cuerpo hasta estar  
frente a un lugar sobre el cual si podamos medir, si colocando una marca en el lugar que coincida 
con el borde del sombrero, la distancia deseada será desde nuestra posición hasta esta marca.
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Manejo de herramientas

En el manejo de las herramientas los accidentes que presentan por su mal uso o mal mantenimiento,  
por esto debemos aprender a conocerlas, manejarlas y realizar un buen mantenimiento de estas.

Mantenimiento: 
Como regla general podemos decir que las herramientas de corte se dividen en dos las que cortan 
por fricción, como lo son: cuchillos, navajas,  y las  que cortan por golpe como lo son: machete,  
hacha, etc.

Las que cortan por fricción se afilan con piedra de amolar y se asientan en cuero o madera, con el  
fin de quitar la rebaba, mientras que las que cortan por golpe se afilan con lima y se asientan con 
piedra de amolar.

Una herramienta sin filo es mas peligrosa que una con filo al contrario de la creencia popular, pues  
la sin filo requiere mas fuerza y es mas fácil perder el control de ella o en las de golpe un rebote de 
la hoja que la mande a nuestro cuerpo.

REGLAS DE SEGURIDAD

Por tratarse de instrumentos cortantes, nunca deben ser utilizados sin la debida atención. El uso 
indebido puede ocasionar heridas serias y hasta fatales.
Si seguimos las orientaciones generales sobre el uso correcto y seguro del cuchillo o navaja, ellos 
podrán garantizarles buenos momentos de recreación y creatividad.

• Nunca juegue con las herramientas
• Cuando no estés utilizando las herramientas, deben estar en su estuche o vaina o cerradas.
• Manténgalas afiladas y siempre secas.
• Nunca las deje tiradas en el suelo.
• No utilice el mango como martillo.
• Escoja mangos ásperos, para poder agarrarlas con firmeza.
• No haga huecos en la grama con la hoja del cuchillo o machete, una piedra podría dañar el 

filo.
• Mantenga los dedos apartados de las hojas con filo.
• No utilice el cuchillo para amontonar brasas o leña de una fogata (atizar). El metal puede 

perder la resistencia.
• Al entregar un cuchillo,machete o hacha agárrela por la parte de la hoja que no tiene filo, de 

tal manera que el filo no toque su mano ni la mano del otro.
• Cuando saque punta una madera, hágalo de adentro hacia a fuera.
• Al cerrar una navaja cuide sus dedos en la operación.
• ¡Cuidado!. No corra con las herramientas fuera de sus estuches.
• ANTES DE COMENZAR A TRABAJAR CON LAS HERRAMIENTAS DE CORTE SE DEBE 

ASEGURAR UNA ZONA LLAMADA CIRCULO DE SEGURIDAD EN EL CUAL SOLO DEBE 
PERMANECER LA PERSONA QUE ESTA USANDO LA HERRAMIENTA.
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Cuchillo:
Deberá ser entonces, tan fuerte, manuable y poco especializado como sea posible. 
El cuchillo ideal es el de tamaño mediano: la hoja no debe superar los 12 cm. De largo y su espesor  
será de unos 3mm. debe terminar en punta, y debe tener filo de un solo lado, la empuñadura debe 
ser cómoda, tanto por su material como por su forma.
En este sentido, son recomendables las de madera, hueso, etc..
Es muy importante que la empuñadura tenga protección, para evitar cortarse los dedos si este se 
zafa al querer perforar algún material.

También es fundamental que el acero sea de óptima calidad. 

La hoja puede ser de acero inoxidable, pero en este caso debemos tener en cuenta que no todos los 
inoxidables dan un filo bueno y duradero. Como no todo el mundo conoce la calidad de los aceros, es 
bueno remitirse a la experiencia de algún conocido o comprar el cuchillo en una tienda de confianza. 
Es necesario, por su puesto que el cuchillo tenga una funda adecuada.
Una buena navaja puede remplazar un cuchillo como el descrito, siempre que la hoja sea fuerte y, 
una vez abierta quede firme y no pueda cerrarse accidentalmente.

Cuidados:

El cuchillo requiere ciertos cuidados: los golpes pueden aflojar su empuñadura o llegar a quebrar la 
hoja. Hay que proteger la hoja del oxido y repasar el filo, cada vez que sea necesario, con una buena 
piedra de afilar, si se utiliza una piedra con motor hay que mantener la hoja mojada para que no se 
recaliente y no pierda su temple. 

El machete
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es una herramienta en  la  que es  importante la  forma,  machetear es  una tarea pesada,  y  si  la 
herramienta no ayuda, no se puede lograr mucha efectividad. La hoja debe ser diseñada de modo 
que  sea  lo  más  liviana  posible,  pero  que,  una  vez  puesta  en  movimiento,  adquiera  la  energía 
suficiente como para penetrar hondo en la madera. 

Para usos de campamento, es más aconsejable la hoja larga, de unos 4 cm de ancho en su base y que  
se ensancha algo cerca de la punta, curvándose levemente. 

La longitud debe estar de acuerdo con la estatura de la persona, hay quienes prefieren el machete 
corto, que permite trabajar con mas comodidad en matorrales muy cerrados. Este tipo requiere, sin 
embargo mayor fuerza en el golpe, un machete que, en cambio, sostenido con la punta de los dedos 
apenas llegue a tocar el suelo, permite cortar al ras de la tierra sin agacharse demasiado, cosa muy 
conveniente cuando hay que abrirse camino en un matorral con la mochila al hombro.
Desde luego que es de muchísima importancia que la empuñadura sea cómoda y permita agarra la 
herramienta con toda firmeza.

Cómo se usa?

La técnica no es difícil. El único problema reside en adquirir el entrenamiento necesario para poder 
machetear durante  varias  horas  sin  agotarse.  Este  entrenamiento  puede  ponerse  en  practica 
macheteando o haciendo algún ejercicio que ponga en movimiento los mismos músculos (hachar, 
gimnasia en la barra, pesas, tenis), pero teniendo en cuenta que se requiere mas resistencia física  
que fuerza para evitar la fatiga.

Como llevar el machete.

El mejor lugar para llevar el machete es la mochila, pues es un arma muy peligrosa. Cuando el uso es  
muy  frecuente lo más útil es tener siempre una vaina preparada de tal modo que pueda llevarse 
colgando horizontalmente de un cinturón a propósito. Así no molestara al caminar y estará a mano 
cuando se la necesite, es aconsejable que la vaina tenga algún tipo de solapa o correa que sujete el  
mango, para evitar que el machete se deslice hacia afuera y se pierda.

Consejos...

Antes de comenzar a usar el machete se debe cuidar de realizar el circulo de seguridad, es decir  
medir con la mano estirada y el machete en ella formando un circulo a nuestro rededor esta es área 
que debe permanecer libre a la hora de usarlo.
No usar el machete si los zapatos no son cerrados a menos que se tenga mucha practica, (y aun así 
seria mejor no hacerlo). Llevar siempre zapatos y no poner los pies y las manos cerca de donde se va 
a cortar. Vigilar que no haya gente cerca, sobre todo a nuestras espaldas.
Cuando se usa el machete debe llevarse en una funda de cuero fuerte, no de tela ni de plástico, que  
no cuidan bien de su filo y su punta.
Ser muy cuidadosos al  saltar obstáculos,  pasar alambrado o atravesar puentes de troncos. Una 
caída con un machete en la mano puede tener las más graves consecuencias, lo más indicado seria 
colocarlos en la funda o tirarlo adelante donde se va a dar el salto o donde se pueda caer.

El hacha

El hacha canadiense también llamada Alemana tipo vizcaíno o americana, posee la particularidad de 
tener un mango de doble curva, que proporciona dos ventajas: en primer lugar el sostenimiento del  
hacha  es  mas  firme;  y  en  segundo lugar,  el  empleo  de  dicho  mango  mejora  notablemente  el 
rendimiento del esfuerzo muscular y permite mayor precisión en el corte.
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Suele ser corriente el que cualquier Scout, el primer "pie tierno" recién ingresado, se atreva a 
emplear el hacha sin haber recibido las necesarias instrucciones para su uso. 
Esto trae, desde luego, como consecuencia algunos accidentes que pueden revestir gravedad y que 
siempre causan el deterioro rápido en el hacha, que pronto queda inservible.
El modelo de hacha más conveniente es el llamado canadiense, de mango doblemente curvado. La 
parte opuesta al corte debe ser plana, no terminada en punta (peligroso). Esta parte plana puede 
servir como martillo en trabajos ligeros. En los trabajos que exijan golpes algo violentos no debe 
emplearse, pues el del hacha se deformaría, saliéndose el mango.
El golpe con el hacha debe darse sin que apenas se haga esfuerzo muscular. 
No golpes verticales sino que a 60°
El hacha tiene que cortar por la fuerza adquirida por la caída de su masa desde cierta altura. Por 
ello conviene y es preferible que sea algo pesada. El individuo se limita a dirigir el golpe. Este no 
debe darse verticalmente sobra la madera que se trata de partir, pues la elasticidad de la misma 
absorba  parte  de  la  fuerza,  sino  con  una  inclinación  de  60°  aproximadamente,  de  un  modo 
alternativo de derecha a izquierda y al contrario, haciendo una entalladura en "V". No dirigir los 
golpes hacia la mano o pie que sostenga la madera, pues una desviación cualquiera ocasionaría un 
accidente

 
Toda madera que se vaya a cortar, ha de colocarse sobre un tronco de leña o pedazo de madera que 
haga de tajo, dando los golpes exactamente encima de éste y no en vano. Cuando no se usa el tajo,  
se corre el peligro de cortar del todo la madera y dar con el filo del hacha en el pavimento o en las 
piedras del suelo, lo que le mellaría. Por la misma razón deben quitarse todos los clavos antes de 
partir la madera.
El hacha, cuando haya de entregarse a otro Scout, se lo dará en propia mano y no lanzándola desde 
cierta distancia, confiando en la buena puntería. Un rebote en una piedra del suelo, por ejemplo  
variando su dirección, podría producir un accidente gravísimo. Esto es de suma importancia. 

Afilando del Hacha                   
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Para preservar el filo del hacha en buenas condiciones, siempre procederemos a asentar el mismo 
una vez concluida nuestro campamento o salida al aire libre.
Podremos  hacerlo  como  indican  los  dibujos  a  continuación,  pero  siempre  deberemos  darle  un 
acabado con una piedra al aceite, con el grano que se desee utilizar o que corresponda al estado del  
filo del hacha, debido a que esta puede presentar melladuras profundas que deben ser corregidas  
antes de su nueva utilización.

Problemas
Dos son los inconvenientes que pueden presentarse en campamento con respecto al hacha.
Rotura del mango: generalmente se debe a la excesiva fuerza con la que se impulsa el hacha en su 
trayecto hacia la madera. Es un error muy común, por el contrario el hacha debe cortar por su 
propio peso. 
La zona más vulnerable del mango se ubica en las cercanías del talón, el primer paso para cambiarlo 
consistirá en quitar la parte de la madera que a quedado en el ojo, la solución es sencilla: 

• Se hunde el hierro en la tierra húmeda, dejando sobresalir solamente el ojo. 
• Se construye un fuego en pirámide por encima, de manera que la combustión carbonice el 

trozo de mango quebrado. La tierra mojada evita que el corte se destemple. 
El segundo paso consiste en el ajuste del nuevo mango, para ello debe disponerse de una pequeña 
cuña de madera de hierro (las hay muy buenas en el comercio) que se introducirá en la ranura 
previamente cerrada. Se golpea luego la cabeza de la cuña contra un tronco, sosteniendo el hacha 
por el mango cerca del hierro. Al comienzo ha de golpearse suavemente, para luego aumentar la 
intensidad a medida que la cuña penetre.
Nota: La acción de dicha cuña puede ser reforzada, ya sea hundiendo otra más pequeña de hierro, 
en cruz con la madera, o hundiendo dos tornillos cortos y gruesos en el cabo, de un lado y del otro 
de la cuña.
Afloje del hierro: todos los hierros enmangados con cuñas de madera o de metal terminan por 
desmangarse. Solo raramente y con mucha experiencia puede hacerse un acuñamiento perfecto. El 
mejor método para volverlo a ajustar parece ser el de darle un baño de aceite a la espiga antes de  
colocarlo. La dilatación de la madera seca permite un ajuste satisfactorio. Por lo demás, cuando se 
trata de un hacha que no sé a utilizado durante unas semanas o meses, bastara con ponerla en agua 
durante dos o tres horas para que la madera se hinche y se ajuste. 
Conservación del hacha
El hacha es un instrumento al que deben darse los cuidados necesarios para que conserve su 
eficacia:

 Los mangos poseen una parte puntiaguda en el extremo opuesto al hierro. Si no se tiene 
cuidado, los golpes de este sobre un tronco cualquiera, al querer ajustar el hierro, pueden 
astillar el mango. Por consiguiente conviene cortar un trozo de esa punta para que los golpes 
se den sobre una parte plana. 

 Para que el mango guarde su resistencia, es necesario que mantenga su elasticidad, por esto 
es bueno de vez en cuando aceitar el mango. 

 Es muy común que, al usarla, el hacha quede mojada en su parte metálica (agua, roció). Para 
evitar la oxidación conviene lavarla y secarla después de cada uso y engrasarla al terminar el  
campamento (puede servir también la vaselina). 
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Caza con Trampas

Si alguna vez estas en dificultades y no te queda ninguna cosa mas que cazar, debes tener en cuenta 
algunas recomendaciones, como lo es escoger muy bien el sitio y la trampa adecuada de acuerdo al 
animal, la trampa debe colocarse en un lugar de paso esto lo puedes hacer observando las huellas, lo 
otros es seleccionar bien el cebo.

Si los animales se encuentran en madrigueras lo más fácil es colocar los lazos en las salidas de 
estas.

La construcción de trampas requiere práctica, paciencia, cuidado, ingenio, y fundamentalmente, no 
pensar que el animal es estúpido y que dejará pasar cualquiera de los detalles que descuidemos.
Es más fácil que, en nuestra trampa, caiga otro hombre y no  un animal que constantemente transita 
ese  camino  desde  su  nacimiento:  De  pronto  encuentra  que  la  geografía  de  su  itinerario  está 
cambiada, o con un olor extraño en el ambiente que le permite dudar, retroceder, y salvar su vida 
(Instinto de conservación de la especie).
Una trampa, para que verdaderamente sea eficaz, debe estar mimetizada y además, carecer del  
olor propio del ser humano que la delata inmediatamente (Perfumes, tabaco, alcohol, sudor, etc.).
Si fuera necesario, podes frotarla con hojas y excrementos del mismo animal y así evitar lavarse 
antes de construir tu trampa.
Las  trampas  pueden  construirse  totalmente  con  elementos  naturales  y  con  la  combinación  de 
algunos pocos artificiales.
Los  nudos  y  ataduras  pueden confeccionarse con  “cáñamo”,  esto para hacer menos  visibles  los 
amarres.

Desde el punto de vista de la estructura, una trampa siempre cuenta con 2 partes fundamentales:
• Gatillo, trampa.

El gatillo puede funcionar a tracción o bien a presión.
Los gatillos pueden combinarse con cualquier tipo de trampa.

En la manipulación con este tipo de trampas será importante tener mucho cuidado, ya que resultan 
muy peligrosas inclusive para el propio ser humano, fundamentalmente las que están diseñadas para 
captura de animales de gran tamaño.

Aquí encontraras algunos de los disparadores más comunes:

Disparador de gancho: 
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Haga una muesca en la barra de disparo para asegurarla a la barras vertical, clave esta ultima en la 
tierra, asegure el cebo a la barras de disparo y use una cuerda unido al tallo flexible para mantener 
la tensión, cuando el animal libere el disparador con sus movimientos lo levantara dejándolo colgado.

La trampa debe colocarse de manera que obligue al animal a pasar por la cuerda para alcanzar el  
cebo.

Disparador de enganche:
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Disparador en cuatro
Veamos ahora este tipo de disparador el cual se puede utilizar en tensión o en compresión, veamos 
como puede funcionar este disparador.

Compresión:

Tensión:
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En estas trampas los disparadores funcionan de una forma muy simple el cebo de adhiere al un palo  
que va a ser el seguro de la cuerda tensor.
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Disparadores de plataforma:
Este tipo de trampas son activadas por el peso del animal, este tipo de trampas deben ser muy bien 
camufladas.
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Trampa de muelle con lanza:

Se usa para animales un poco mas grandes, el palo que hace de muelle debe ser de una rama verde y 
fuerte para lograr un mayor impacto y el aguijón debe ser de una madera dura y fuerte.

Ahora miremos en detalle el disparador.
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Disparador de garrote:

Pesca

En aguas claras se puede pescar con arpón. Un arpón de pesca debe estar provisto de garfios 
cortados o añadidos y tener dos o tres puntas, a ser posible.
También puede fabricarse sujetando una bayoneta o la hoja de un cuchillo al extremo de un palo.  
Otros métodos para fabricar una arma adecuada son: afilar una caña de bambú, clavar dos espinas  
largas de planta o pez grande en la punta de una vara. Un arpón muy práctico se improvisa con un  
palo largo y un tenedor sujeto en el extremo.
Al accionar el arpón hay que tener en cuenta la refracción de la luz en el agua. Sólo accionándolo  
perpendicularmente se elimina la refracción. Hay que hundir el arpón más hondo de donde parece 
que  se  encuentra  el  pez.  Este  sistema  es  difícil,  excepto  en  aguas  poco  profundas  con  peces 
grandes y numerosos.
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La pesca con líneas fijas es un procedimiento muy práctico. Consiste en tender unas cuerdas de una 
a otra orilla, a las cuales se unen otras con anzuelos. Si no es posible anclarlas en ambas orillas,  
puede hacerse desde una sola y dejarlas a merced de la corriente. Periódicamente se revisan para 
retirar los peces que hayan picado y renovar la carnada. Hay que colocar los anzuelos a diferentes  
profundidades.

Cebos para pesca
El cebo debe buscarse en las propias aguas en que se va a pescar o en sus orillas.
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Cuando se haya conseguido un pez, es conveniente abrirlo y ver de qué se alimenta para usarlo 
después como cebo.
Los intestinos y ojos de los peces capturados pueden servir de cebo a falta de otro mejor.
Si se utilizan gusanos se debe cubrir con ellos todo el anzuelo.
Los pececillos se utilizan vivos cómo cebo enganchándolos previamente por la espina dorsal, la cola o  
las agallas.
Cuando se utilicen lombrices como cebo, es conveniente tenerlas tres o cuatro días en un bote con 
tierra, posos de café o cebada, musgo, etc.; así la lombriz se pone roja y dura, siendo el estado ideal 
para pescar. Se debe poner en el anzuelo entera y no cortada a trozos.
La sangre cuajada es un cebo muy bueno. Es conveniente añadirle pequeños trozos de algodón para 
darle mayor consistencia.
Las tripas constituyen igualmente un buen cebo.
Otros cebos que se pueden emplear son:
El queso y los productos lácteos; si se emplea leche cuajada debe exprimirse bien para extraerle 
toda el agua.

Los peces de gran tamaño muerden bien el melón, la pera de agua, el plátano.
Una masilla hecha de cangrejos y mariscos machacados que se tira al agua, supondrá un magnífico 
cebado del sitio en que se va a pescar.

Anzuelos improvisados:
Si no se dispone de anzuelos  se pueden improvisar  con alfileres,  ganchos,  espinas  de pescado, 
astillas de madera dura, clavos, etc.
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Capitulo 2

CLAVES

En el día a día de todos nosotros son de gran importancia la comunicación, siendo muy común en la 
actualidad los teléfonos celulares el chat y otros, que están dando un vuelco a la forma de transmitir 
mensajes, entre emoticons y la nueva ortografía es difícil entender este nuevo lenguaje, solo aquellos 
que saben sus convenciones lo entienden con facilidad.

Bueno en los scout también tenemos algunas claves conocidas para comunicarnos y solo aquellos que las 
conocemos podremos entender el mensaje.

A continuación expondré algunas de ellas.
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                   REEMPLAZAR POR OTRAS LETRAS DEL ALFABETO

Alfabeto desplazado .

Es quizá, una de las más utilizadas para escribir mensajes en clave .

Pasos : 

Primero escribimos  el alfabeto normalmente.
Después lo escribimos nuevamente pero iniciando el la letra seleccionada en este caso la letra G 

A B C D E F G H I J K L M N Ñ O P Q R S T U V W X Y Z

U V W X Y Z A B C D E F G H I J K L M N Ñ O P Q R S T

Después buscamos las letras del mensaje en la segunda línea mirando cual es su equivalente en la 
primera fila.

Para tener un Ejemplo , vamos a empezar nuestro alfabeto clave en la letra " G " .
Ejemplo: La vida es bella   

QG BÑJG KY HKQQG

Nota : Como puedes observar , hay 26 formas diferentes de escribir con este sistema .

Regla decodificadora

Para trabajar con las clave de desplazamiento de letras es muy útil construir una pequeña regla la 
cual consta de una parte fija y otra central que es móvil. 

La parte fija esta compuesta por un rectángulo de cartón paja puede ser de 50mm por 150 mm sobre 
la cual se pegan dos tiras de 20mm por 150 mm en los extremos superior e inferior dejando un 
espacio de de 1 cm en medio de las dos tiras  
Tomamos cada una de las tiras de 20mm por 150mm y las hacemos una rejilla de 2 por 29 cajones, es 
decir 
trazamos pequeños cuadros de 5 mm de ancho por  10 mm de alto
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Después de trazarlos los llenas con la información mostrada.
Superior:

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 24 26 27

A B C D E F G H Y J K L M N Ñ O P Q R S T U V W X Y Z

Inferior:

Z Y X W V U T S R Q P O Ñ N M L K J I H G F E D C B A

27 26 25 24 23 22 21 20 19 18 17 16 15 14 13 12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2 1

Al pegarlos a la base de 15x5 tendríamos lo siguiente:

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 24 26 27

A B C D E F G H Y J K L M N Ñ O P Q R S T U V W X Y Z

Z Y X W V U T S R Q P O Ñ N M L K J I H G F E D C B A

27 26 25 24 23 22 21 20 19 18 17 16 15 14 13 12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2 1

Ahora hacemos una tira de cartón paja de 10mm de alto por 270mm, haciéndole recuadros cada 5mm

Esta ultima encaja en el espacio dejado por las otras dos tiras de cartón paja.

Hacemos 2 pequeñas tiras mas de 5mm por 50mm las cuales pegamos sobre los extremos de las tiras 
de 20mm por 150mm es decir sobre las partes grises.  

Si miramos por uno de los lados la unión de las tiras quedaría así 

Pequeñas tiras de 5mm por 50mm

Tira de 150mm por 20mm Espacio  para  regla  de  270mm 
por 10mm

Tira de 150mm por 20mm 

Base de 150mm por 50mm

Alfabeto desplazado invertido .

Funciona de la misma forma que el anterior , con la salvedad de que la escritura regla  clave se hace  
es de derecha a izquierda.
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Para Este Ejemplo desplazaremos el alfabeto a la letra “X”

Y Z A B C D E F G H I J K L M N Ñ O P Q R S T U V W X

Z Y X W V U T S R Q P O Ñ N M L K J I H G F E D C B A

Ejemplo: B.P. nuestro fundador .
W.I. LDTFEGJ SDLUXUJG .

Nota : Con este sistema hay 26 formas de escribir mensajes .
Otras variantes del alfabeto desplazado son la corrida por palabra y la corrida por inicial.

Corrida por palabra:
cada letra se desplaza tantos espacios como letras tiene la palabra a  la que pertenece.

Ejemplo:
Siempre Listo.  
Zolswyl Pnxyt

La primera palabra tiene 7 letras por esto todas las letras de esta palabra se desplazar 7 posiciones, 
mientras que la segunda palabra tiene 5 letras por esto estas se desplazan 5 posiciones.

Corrida por inicial:
Las letras de cada palabra se corren según el numero correspondiente a la letra inicial  de cada 
palabra, la inicial de cada palabra no se corre.

Ejemplo:
Siempre Listo.
Sbxfjlx Ltefa

La primera palabra inicia por S=20 por eso las letras de ese palabra se desplazan 20 posiciones, la 
segunda palabra inicia por L=12 por eso las letras de esa palabra se desplazan 12 posiciones.

Dame tu pico .

En  esta  clave  solo  se  reemplazan  las  vocales  que  tenga  el  mensaje  por  las  consonantes  y  las 
consonantes por las vocales, para ello debes dividir la palabra clave en sus sílabas así . DA-ME-TU-
PI-CO.

Ejemplo: Risaralda lo mejor .
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RPSDRDLAD LC EMJCR .
De igual manera puede usar otras palabras claves como lo son:
Parelinofu,Baden-Powell

en esta ultima se reemplazan las letras de la parte superior por las de la inferior.

B A D E N

P O W E L

Hombre.
Para trabajar con esta clave sólo debes recordar que todo hombre cuando niño camina en  cuatro 
patas ( gatea ); cuando joven en dos y cuando viejo en tres ( con su bastón ) . 
Memoriza estas tres cifras  4 - 2 -  3 ,  pues estas son las  posiciones en las que encontrarás o 
colocarás las letras . En los espacios restantes se colocarán letras al azar .

La primera letra la hallarás a cuatro posiciones del inicio,la segunda a dos de la anterior y la tercera 
a tres posiciones de la segunda letra del mensaje .

Ejemplo: La buena acción .

    STRLPAFRBSTAUBERPNSNPAÑABRCPÑNCDIFGORPQN .

Caracol.
para realizar la lectura , debes hallar el centro del mensaje y describir a partir de allí una espiral  
horaria o anti horaria y simplemente haz la lectura pertinente .

Ejemplo: El scout cifra su honor en ser digno de confianza .

N S E R D I
E T C I F G

A R U E L R N
Z O O C S A O
N N O H U S D
A I F N O C E

Vertical.
En vez de escribir nuestro mensaje en forma horizontal , lo hacemos en forma vertical . De arriba 
hacia abajo o al contrario formando siempre un cuadro de letras .                

Ejemplo: El scout es amigo de todos sin distinción de raza , credo o clase social .

S O S E O C
E T I D D O
T E D N E S
U D N Ó R E
O O I I C S
C G S C A A
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S I S N Z L L
L M O I A C A
E A D T R O I

                                                                
Clave Paso .

En el borrador escribe el mensaje letra a letra , de arriba abajo ( clave vertical ) ; el número de 
renglones lo decide el que realiza la clave .
Luego se copia tomando las palabras horizontalmente .

Ejemplo: Tome el camino de la derecha cinco kilómetros .

Borrador:
T L N A C N L R

O C O D H C O O

M A D E A O M S

E M E R C K E .

E I L E I I T
Clave:

TLNACNLR     O C O D H C O O     MADEAOMS     
EMERCKE       EILEIIT .

Para interpretar el mensaje coloque los grupos de letras uno bajo el otro de arriba hacia abajo y 
realiza la lectura en forma de clave vertical .

Al revés .

Se empieza por la ultima letra del texto y se retrocede hasta el principio .
Es bastante fácil de descifrar .

Ejemplo: El scout es cortés y caballeroso .
OSORELLABAC Y SETROC SE TUOCS LE .

Letras inútiles intercaladas .

Lo más sencillo es colocar una " A " entre cada letra y así enlazar todo el mensaje .

Ejemplo: Siempre listos .
SAIAEAMAPARAEALAIASATAOAS .

Con una " I , unas S,Z,C o H , simularás un mensaje en polaco o checo 

Ejemplo: Siempre listos .
SZICEHMIPZRHEZLCIHSITHOZS .
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Dispositivo en columnas .

Escriba verticalmente en un borrador las palabras del mensaje, a razón de una palabra por columna; 
luego las repite en un segundo borrador disponiendo las letras hacia la izquierda de manera que 
llenen todos los espacios vacíos. Escriba por fin el mensaje definitivo tomando las palabras formadas 
por cada línea horizontal.

Ejemplo: La paciencia es la mejor de las virtudes .

L P E L M D L V L P E L M D L V

A A S A E E A I A A S A E E A I

C J S R C J S R

I O T I O T

E R U E R U

N D N D

C E C E

I S I S

A A

LPELMDLV   AASAEEAI
CJSR   IOT   ERU   ND  CE
IS   A.         ( Mensaje ).
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Columnas de " X " letras.

Para este Ejemplo trabajaremos con columnas de 3 letras .
En un borrador escribe tu mensaje a razón de tres letras por renglón luego se transcribe el mensaje 
comenzando por la parte inferior de la columna .

Ejemplo: El scout ve en la naturaleza la obra de Dios .

( Borrador )               ( Mensaje )

OS EDI RAD AOB ZAL ALE TUR ANA 
E N L  TVE  COU ELS .
 

Vale la pena aclarar que se pueden hacer 
columnas de 2 , 4 , 5 ,...etc. letras .

REEMPLAZAR POR CIFRAS NUMERICAS

Clave 10 o las vocales .

En esta clave se encuentran las vocales de 10 en 10 y las demás letras se encuentran a partir de la 
posición de cada una de las vocales en el abecedario así : 

A=10 E=20 I=30 O=40 U=50
B=11 F=21 J=31 P=41 V=51
C=12 G=22 K=32 Q=42 W=52
D=13 H=23 L=33 R=43 X=53

M=34 S=44 Y=54
N=35 T=45 Z=55
Ñ=36

Ejemplo: Siempre mejor .
44.30.20.34.41.43.20   34.20.31.40.43.

Alfa numérica .
 
Normal .

E L S
C O U
T V E
E N L
A N A
T U R
A L E
Z A L
A O B
R A D
E D I
O S
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Funciona de igual forma que el alfabeto desplazado , solo que se reemplazan las letras  los números 
del 1 al 27 escritos de izquierda a derecha. 

23 24 25 26 27 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22

A B C D E F G H Y J K L M N Ñ O P Q R S T U V W X Y Z

Ejemplo: Colocando el número " 1 " en la posición de la letra 
" F " vamos a escribir :

El scout es leal .
27.7 15.25.11.17.16  27.15  7.27.23.7

Como puedes notar hay 26 formas diferentes para escribir con esta clave .

Invertida .

Funciona idénticamente que el numeral anterior . Lo único que hay que hacer es escribir los números 
del 1 al 27 pero de derecha a izquierda.

12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2 1 27 26 25 24 23 22 21 20 19 18 17 16 15 14 13

A B C D E F G H Y J K L M N Ñ O P Q R S T U V W X Y Z

Ejemplo: Colocando el número " 1 " en la posición de la letra " L " vamos a escribir .

Vive la ley .
17.4.17.8  1.12  1.8.14 .
Para este sistema también hay 27 formas diferentes .

Exponencial .

Escribiremos el alfabeto por filas . El número de letras por fila es de libre elección para el que está 
haciendo  el mensaje .
Para este caso las filas tendrán grupos de 7 letras .

Vamos a llamar " filas " , a los grupos de letras mirados  horizontalmente y las numeraremos de 
arriba abajo  .  Y  llamaremos "  columnas " ,  a los  grupos de letras escritos verticalmente y  se 
numerarán de izquierda a derecha .

Columnas
1 2 3 4 5 6 7

Fila - 1 A B C D E F G

Fila - 2 H I J K L M N

Fila - 3 Ñ O P Q R S T

Fila - 4 U V W X Y Z
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El número base será aquel que está al lado izquierdo .
El número en el exponente será aquel que está en la parte superior .
                                        - exponente 
                         Base - 46   

Ejemplo: B.P. nuestro fundador .

    12 33   27 41 15 36 37 35 32    16 41 27 14 11 14 32 35 

Lo interesante de la clave es poder descifrar de cuantas filas y columnas se compone el mensaje que 
nos dan .

En el Ejemplo podemos deducir que :

a) El número más grande en la base que se puede presentar es 4.
b) El número más grande que se puede presentar en el  exponente es el 7 .

Concluimos que el mensaje fue hecho en un sistema de 4 filas y 7 columnas .

Clave Azimut:

Esta clave esta basada en las posiciones de las letras, las cuales se enumeran de 10 en 10 grados, es 
decir la letra A=0°, la B=10°, así hasta la Z=260°,  a partir de allí los números, comenzando por el 1 y 
terminando en cero, algunas personas prefieren iniciar en cero y terminar en 9 esta hace variar el 
corrimiento cuando trabajamos esta clave desplazada a alguna dirección de la brújula, en caso de un 
corrimiento es bueno dar alguna pista para ayudar a su interpretación, esta puede ser un gráfico de 
declinación con el angulo del corrimiento, y el inicio de los números para nuestro caso los números 
partirán de 1 en el caso de corrimiento cero seria 1=270°....9=350°,0=360°
No se debe olvidar que en esta clave se incluye la Ñ.

Ejemplo:
El scout es cortés y caballeroso

si el corrimiento es 0° entonces

40°110°   190°30°150°210°200°   40°190°   30°150°180°200°40°190°   250° 
30°0°10°0°110°110°40°180°150°190°150°

si el corrimiento es 200°, en este caso la letra A=200° y las demás letras partirán de allí es decir  
B=210° hasta llegar a 360° y continuando 0° en la siguiente letra.

240°310°   20°230°350°40°30°   240°20°   230°350°10°30°240°20°   80° 
230°200°210°200°310°310°240°10°350°20°350°  

Tablas de multiplicar .

Reemplazamos a todas las letras por su número correspondiente ( en orden normal ) multiplicado por 
la tabla elegida .
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Ejemplo: El scout sonríe y canta en las dificultades .
Con la tabla del " 7 " quedaría así .

Letra Múltiplos de 2 Múltiplos de 3 Múltiplos de 5 Múltiplos de 7

A 2 3 5 7

B 4 6 10 14

C 6 9 15 21

D 8 12 20 27

E 10 15 25 35

F 12 18 30 42

G 14 21 35 49

H 16 24 40 56

I 18 27 45 63

J 20 30 50 70

K 22 33 55 77

L 24 36 60 84

M 26 39 65 91

N 28 42 70 98

Ñ 30 45 75 105

O 32 48 80 112

P 34 51 85 119

Q 36 54 90 126

R 38 57 95 133

S 40 60 100 140

T 42 63 105 147

U 44 66 110 154

V 46 69 115 161

W 48 72 120 168
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Letra Múltiplos de 2 Múltiplos de 3 Múltiplos de 5 Múltiplos de 7

X 50 75 125 175

Y 52 78 130 182

Z 54 81 135 189

35.84   140.21.112.154.147  140.112.98.133.63.35   182   
21.7.98.147.7   35.98   84.7.140        
28.63.42.63.21.154.84.147.7.28.35.140.

Los números Morse .

En este caso se utiliza la clave Morse pero con los números del " 1 al 9 ".
Los números pares representan líneas y los impares representan puntos .
El " 0 " sirve para separar letras entre sí .

Ejemplo: Sol naciente .
359028607691043058049250790506102010
Si deseas hacerla un poco más oculta , invierte el significado de los números pares e impares .

COMBINADOS ( NUMEROS Y LETRAS )

Abuelito:

Este tipo de clave es muy conocido en el ámbito scout .

A B U E L I T O

1 2 3 4 5 6 7 8

Ejemplo: Hagamos la buena acción .

H1G1M8S 51 234N1 1CC68N .

Se puede numerar en sentido contrario .
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Eucalipto .

Del mismo estilo anterior .
E U C A L I P T O

1 2 3 4 5 6 7 8 9

Ejemplo: Divisa el campamento .
D6V6S4 15 34M74M1N89 .

Se puede numerar al revés .

Neumático .

N E U M A T I C O

1 2 3 4 5 6 7 8 9

Ejemplo: Por mi honor .
P9R 47 H919R .

Murciélago .

M U R C I E L A G O

1 2 3 4 5 6 7 8 9 0

Ejemplo: Siempre listos .
    S561P36 75ST0S .

Orquídea .
O R Q U I D E A

1 2 3 4 5 6 7 8

Ejemplo: Seamos felices .
 S78M1S F7L5C7S .

Se puede invertir el orden de los números .

Coordenadas:

El  tablero está ordenado verticalmente  de arriba abajo  por  un  número ;  y  horizontalmente  de 
izquierda a derecha  por una letra minúscula .

A cada letra del abecedario  le corresponde una casilla que se identifica por un número que está a la 
izquierda , y por una letra minúscula en la parte superior del   tablero. 
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a b c d e f

1 A B C D E G

2 G H I J K L

3 M N Ñ O P Q

4 R S T U V W

5 X Y Z

        

Ejemplo: Mensaje secreto .
A3E1B3B4A1D2E1  B4E1C1A4E1C4D3.

Una variante es colocar las letras verticalmente y los numero de forma horizontal.
Puedes modificar la cantidad de columnas y filas para variar .

Otra  variante a esta clave es cambiando las leras de la primera fila por las coordenadas geográficas 
Norte, Este,Sur,Oeste quedando así.

N E S O

1 A B C D

2 E F G H

3 I J K L

4 M N Ñ O

5 P Q R S

6 T U V W

7 X Y Z

Ejemplo: Buena Caza

E1 E6 N2 E4 N1    S1 N1 S7 N1 

Otra variante muy interesante de esta clave es la clave llamada las vocales
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0 A E I O U

1 B F J P V

2 C G K Q W

3 D H L R X

4 M S Y

5 N T Z

6 Ñ

Ejemplo:

El scout es digno de confianza
E0 I3   O4 A2 O0 U0 O5   E0 O4   A3 I0 E2 I5 O0   A3 E0  A2 O0 I5 E1 I0 A0 I5 U5 A0

Clave las notas musicales:

Es muy sencilla solo basta con dibujar un pentagrama en el cual se representaran las notas musicales 
que equivalen a las letras del alfabeto en el gráfico podemos ver los equivalentes.

Recuerda  que  si  lo  deseas  hacer  mas fácil  puedes  dejar  un  espacio  considerable  entre  palabra  y 

palabra,si no lo deseas puedes encriptar todo el mensaje de corrido como si fuera una canción.

Ejemplo:

Grupo scout
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REEMPLAZAR POR SIMBOLOS DIFERENTES
A NUMEROS Y LETRAS 

Cajón.

Cajón normal .

Simplemente cada letra va a ser reemplazada por un punto, teniendo en cuenta su posición y el cajón 
que la letra equivalente ocupa .

A

.

B

.

C

.

D

.

E

.

F

.

G

.

H

.

I

.

J

.

K

.

L

.

M

.

N

.

Ñ

.

O

.

P

.

Q

.

R

.

S

.

T

.

U

.

V

.

W

.

X

.

Y

.

Z

.

  Ejemplo: Siempre listos .

Siempre listos
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Cajón invertido .               

Se realiza de igual forma que el anterior , solo se invierte el sentido de las letras de derecha a 
izquierda.

I

.

H

.

G

.

F

.

E

.

D

.

C

.

B

.

A

.

Q

.

P

.

O

.

Ñ

.

N

.

M

.

L

.

K

.

J

.

Z

.

Y

.

X

.

W

.

V

.

U

.

T

.

S

.

R

.

           
Ejemplo: 
El scout es leal
El scout es leal

Cajón al revés .

Tenga muy en cuenta la forma en que se posicionan las letras .
Z

.

Y

.

X

.

W

.

V

.

U

.

T

.

S

.

R

.

Q

.

P

.

O

.

Ñ

.

N

.

M

.

L

.

K

.

J

.

I

.

H

.

G

.

F

.

E

.

D

.

C

.

B

.

A

.

                                     
Ejemplo: Buena acción .

Buena accion

Electrocardiograma .

Disponga el alfabeto en forma vertical de abajo hacia arriba o biseversa .
Señale por medio de puntos las letras que se deseen , para formar las respectivas palabras .
Para diferenciar una palabra de otra , simplemente coloque al fin  de  cada  palabra  una  pequeña  
línea  horizontal .

Veamos el ejemplo, para este colocamos el abecedario de arriba hacia abajo es decir la letra A es el  
numero 27 y la Z el 1 
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Ejemplo: Aprender haciendo .

Scout unitario .

Dibuja dos " triquis " y dos " X " y en sus casillas dispón una a una las letras del alfabeto en forma 
secuencial sin añadir la " Ñ " .
En las " X " , se inicia la disposición de las letras desde la parte superior y en sentido horario .
Para escribir o descifrar el mensaje , ten presente que cuando una letra corresponda al segundo 
triqui o a la segunda "X", estas irán acompañadas de un punto .

 
A B C J

.

K

.

L

.

D E F M

.

N

.

O

.

G H I P

.

Q

.

R

.

S
W

.

V T Z   . .    X

U
.
Y
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Ejemplo: El scout es cortes y caballeroso

  El scout es cortes y 
caballeroso

Tres triquis .

A B C
J

.

K

.

L

.

R

..

S

..

T

..

D E F
M

.

N

.

Ñ

.

U

..

V

..

W

..

G H I
O

.

P

.

Q

.

X

..

Y

..

Z

..

Reemplace la letra por el símbolo equivalente teniendo en cuenta que :
Las letras del primer triqui van sin punto .
Las letras del segundo triqui llevan un punto .
Las letras del tercer triqui llevan dos puntos .

Ejemplo: Baden Powell .

 Baden Powell

Otra variante de esta clave es la (mas,menos,por) es utilizar en reemplazo del punto los signos + para 
el primer triqui, el menos para el segundo triqui y el signo por o * para el tercer triqui.
Otra variante para esta clave es colocar el número del triqui, es decir 1,2,3.

Siete cruces:

Esta clave es similar a la scout unitario 
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Cada letra debe ser reemplazada por el símbolo correspondiente a la posición de la cruz donde está, 
con un número que indique en cuál de las siete cruces es. Nota que en la última cruz figura el 
espacio(entre palabras va ese símbolo).
 
Ejemplo:  El scout es obediente y no hace nada a medias

El  scout  es 
obediente  y 
no  hace  nada 
a medias
Ganchos .

Reemplacemos las vocales de nuestro alfabeto por ganchos  y escribimos normalmente .

A E I O U

Ejemplo: 

E L C A M P A M E N T O E S L O M E J O R

L C M P M N T S L M J R

Nota: Tener en cuenta la forma en que escribimos la letra " C " , ya que esta se puede confundir por  
el gancho que representa a la letra " U ".

Semáforo:

Se utilizan banderas de semáforo que son cuadradas, de 45 cm. de lado, divididas diagonalmente en 
dos partes, una blanca y otra roja, sujetas por el lado rojo a un asta de aproximadamente 65 cm. de 
longitud. 

Para llamar la atención del receptor, debes agitar las dos banderas de arriba hacia abajo para que 
sea muy visible tu señal. 

Una vez que te vean te contestarán con las mismas letras que en Morse, una K si están preparados 
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para recibir tu mensaje, y una Q si debes esperar para iniciar la transmisión. 

Al terminar cualquier palabra te contestarán con la letra A si entendieron bien tu transmisión, y si  
no entendieron bien con la señal de error en el semáforo que es una posición contraria a la letra L,  
para evitar enviar ocho letras E, como en Morse. Si al transmitir cometes un error, haces una pausa  
y transmites la señal de error para que el receptor sepa que le vas a repetir la última palabra. 

La transmisión se cierra con las letras AR y te contestarán con R, igual que en Morse, si todo estuvo 
bien.

Ejemplo:

grupo scout  50 quimbaya

GRUPO SCOUT  
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#50# 
QUIMBAYA
Clave Morse .
Existen muchos métodos para poder aprenderse esta clave , entre estos podemos citar el sistema 
memo-técnico.

A= .- Asno J= .--- Jabonoso S= ... sardina 2= ..---

B= -... Bonaparte K= -.- kohinor T= - Tos 3= ...--

C= -.-. CocaCola L= .-.. Limonada U= ..- Unico 4= ....-

D= -.. Docena M= -- Moto V= ...- Ventilador 5= .....

E= . El N= -. Noche W= .-- wagogo 6= -....

F= ..-. Funarola O= --- Oporto X= -..- Xoximilco 7= --...

G= --. Gondola P= .--. Pisotones Y= -.-- Yosimojo 8= ---..

H= .... Himalaya Q= --.- Qocorico Z= --.. Zocoyuca 9= ----.

I= .. Iris R= .-. Ramona 1= .---- 0= -----

Llamada. VE, VE, VE  ...-/.//...- /.//...-/./
Recibido, puede empezar a transmitir. K ..-

Espere antes de empezar.  Q --.-
Entendido. A .-
Error. HH ..../....
Fin del mensaje. AR .-/.-.
Mensaje recibido. R .-.

Ejemplo:  Siempre mejor .
.../.././- -/. - -./.-./. // - -/./.- - -/- - -/.-./

Clave Serrucho:

Normal .

Como puedes notar, es una derivación de la CLAVE MORSE y solo hay que reemplazar : los puntos  
por un pico o diente de serrucho y las líneas por picos más altos que los que representan los puntos . 

Ejemplo: La buena acción .
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LA BUENA ACCION    

Nota: La separación entre letras se hace por medio de una línea horizontal .

Invertido .

Funciona de igual forma que el anterior; solo que si deseas hacerla un poco más secreta, invierte el 
significado de los dientes así:

Los dientes más pequeños  serán rayas  ( - )
Los dientes más altos     serán puntos ( . )

Para compararlo con el ejemplo anterior repitamos :

Herraduras .
 
También es una derivada  del  CODIGO MORSE y solo  basta tener en cuenta la  posición de las 
herraduras así :

    
 Las herraduras en posición horizontal son rayas (-)
 Las herraduras en posición vertical son puntos  (.)
 El círculo indica el fin de una letra .

Alambre de púas .

Esta es otra forma de escribir el CODIGO MORSE .
Puedes empezar por dibujar una línea ondulada y luego trazar los " dientes " a lo largo de esta .
Se intercalan las letras una por encima de la linea y la siguiente por debajo así sucecibamemte.

Dientes pequeños representan puntos .
Dientes largos representan rayas .
Una pequeña línea horizontal para separar las letras.
 

Nudos .

Al igual que las anteriores es una variante del CODIGO MORSE .
Empecemos por atar un nudo que de una oreja;  esto nos indica : " El mensaje empieza aquí ".
Usemos un nudo sencillo para indicar puntos .
Usemos un nudo con figura de ocho para indicar las rayas. 
La separación entre letras se hará dejando un espacio libre .

Otras.
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Alfabeto algebraico.

Esta clave nos recuerda a los Binomios, ya que lo que se hace es sumar o restar un número de letras,  
para conseguir la letra deseada. La forma es poner entre parentesis una "operación"  (A+3); y con 
una diagonal ( / ) separaremos las palabras, ejemplo:

Ejemplo: Hola

(k - 3)(m + 3)(s - 8)(d + 3 - 6) 

Palo .

Si enrollamos cinta de papel en un palo , y escribimos sobre él y lo desenrollamos de nuevo , notamos 
que es imposible poder leer lo que dice .
Para poder saber el mensaje , basta enroscar nuevamente el papel en un palo del mismo diámetro en 
el que fue hecho el mensaje .
Para nuestro evento utilizaremos los palos de escoba para descifrar este tipo de mensajes .

Tintas ( leche , limón , cebolla ).

Si encuentras el papel en blanco , toma una vela y pon el mensaje al calor. De esta manera aparecerán 
las; letras. Ojo! ten mucho cuidado de no quemarlo.
La escritura del mensaje se hace con sumo de limón o cebolla . 
También se utiliza leche .

H2O.

Si te dan un papel en blanco y en alguna de sus partes hay un letrero que diga " H2O. " ,entonces 
mete la hoja en un poco de agua sucia y así aparecerán las letras .

Este mensaje se escribe  con  una  solución  de  agua  y piedralumbre .

Tinta Invisible.



Herramientas  para el Escultismo                               97                     Rodrigo Alberto Salazar C.  Lobo Ágil     

Si deseas una tinta mas elaborada y que sea mas complejo el revelarla, pues aquí tienes una 
Se realiza con almidón común, agua, tintura de yodo un vaso de alcohol.
Para hacerla diluimos la cucharada de almidón en un vaso de agua hirviendo, se revuelve hasta que 
quede casi transparente y se escribe con esta preparación.

Para  hacerla  visible  con  una  solución  de  alcohol  y  tintura  de  yodo  las  proporciones  son  tres 
cucharadas de tintura de yodo diluidas en un vaso de alcohol, el liquido debe quedar solo un poco 
amarillo 
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Capitulo 3

TOPOGRAFÍA

Muchas veces menospreciamos la topografía, la brújula y los mapas ya que pensamos que todo esta 
descubierto y es muy difícil perdernos o que encontremos el camino fácilmente, y en parte esto es 
verdad  pero  la  gran  pregunta  es,  esta  descubierto  por  nosotros?  Bueno  a  esta  pregunta  la 
respuesta  de  todos  debería  ser  un  NO y  por  eso  deberíamos  salir  a  explorar  nuestro  campo 
colombiano , esto se ha puesto muy de moda con los grupos de caminantes, ellos salen a recorrer 
caminos coloniales que aun existen y lo hacen sacándole el mayor jugo a estas exploraciones, salen 
algunos con gps en mano para registrar sus recorridos, otros siguen las huellas dejadas por ellos, y 
los  exploran por indicios,  lo curioso es que estas rutas están muy cerca de las ciudades y son 
hermosas  y  emocionante  de  recorrer,  por  esto  deberíamos  tomar  todas  estas  herramientas  y 
atrevernos a vivir ese reto y volver a disfrutar de la aventura.
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MAPAS

Un mapa es una representación a tamaño reducido de una parte de la superficie de la tierra. El  
grado de reducción del mapa se llama escala. Todos los mapas son necesariamente más pequeños que 
la zona real y eso puede expresarse con una fracción. Los mapas que más utilizaremos serán los de 
escala 1:25.000. Esto quiere decir, que cualquier distancia en el terreno serán 25.000 veces mayor 
que la trazada en el mapa. 
Uno de los problemas de la cartografía, que puede no resultar evidente si el mapa abarca una zona 
relativamente pequeña, es que la tierra es una esfera, mientras que el mapa es plano. La diferencia 
entre la curva de la superficie de la tierra y el trozo de papel plano sobre el cual se traza el mapa 
puede ser tan pequeña que es posible ignorarla, si tan solo abarca 80 km, sin embargo, si se trata de 
800 habrá que tener en cuenta la distorsión.

La finalidad de la topografía es ubicar puntos para esto existen diferentes métodos como lo son:

Un sistema de coordenadas
La dirección y distancia desde un punto ya conocido.
La dirección desde dos puntos ya conocidos.

Otros menos exactos que requieren nota aclaratoria son:

 La distancia desde dos puntos conocidos.
 La dirección desde un punto conocido y su distancia desde otro también conocido.

SISTEMAS DE COORDENADAS

Una posición se define en relación a un sistema de referencia fijo; un sistema tal que permita 
establecer sin lugar a error la posición de dos localidades diferentes sin que se confundan entre sí.  
Los dos sistemas de coordenadas más comunes son: 

COORDENADAS GEOGRÁFICAS LONGITUD Y LATITUD

Este  sistema  proyecta  líneas  de  latitud  (paralelos)  y  líneas  de  longitud  (meridianos)  sobre  la 
superficie  terrestre.  El  Ecuador  es  el  paralelo  de  referencia.  Los  meridianos  cortan 
perpendicularmente a los paralelos y pasan por los polos norte y sur. En este sistema una posición 
queda definida como la intersección de un meridiano y un paralelo (lat/lon).
Por encima del Ecuador (al norte), las latitudes son positivas y por debajo del mismo (al sur), son 
negativas.  Al  este del meridiano de Greenwich o meridiano de referencia,  cuyo valor es 0º las 
longitudes son positivas, mientras que al oeste son negativas. 
Latitud y longitud se expresan en grados, minutos y segundos. Este sistema de referencia es el  
empleado en navegación marítima y aérea. Su principal virtud, es que abarca toda la superficie del  
globo terráqueo. En tierra no resulta tan práctico debido a la curvatura sobre el mapa de las líneas  
de referencia y de la división sexagesimal de las partes que lo forman.
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COORDENADAS UTM (UNIVERSAL TRANSVERSA MERCATOR)

En  este  sistema  se  proyectan  pequeñas  zonas  del  globo  sobre  superficies  planas,  realizando 
proyecciones sobre un hipotético cilindro transversal que va girando alrededor del eje norte sur. 
Esto da como resultado unos husos o zonas UTM. Cada huso tiene 6º de anchura en su parte central, 
ya que la deformación crece a medida que nos alejamos del  Ecuador la proyección UTM queda 
limitada  entre  los  paralelos  84º  norte  y  80º  sur  y  se  complementa  con  una  proyección  polar  
estereográfica. 
En  UTM,  la  posición  se  define  por  tres  elementos:  el  huso  o  zona,  la  coordenada  este 
correspondiente al eje horizontal del mapa y la coordenada norte correspondiente al eje vertical.  
Estas coordenadas son las distancias lineales en metros a los ejes este y norte de referencia, 
dentro de cada zona y no coinciden con la coordenadas geográficas lat/lon.

ZONA:
Es un área determinada para trabajar con coordenadas geográficas ó en  coordenadas UTM. Los 
sistemas de coordenadas geográficas y UTM corta imaginariamente la tierra, dividiéndola en 60 
zonas,  también se le  llama “husos”,  numeradas de 1 a 60 a partir  del  meridiano de Greenwich. 
Entonces podemos decir que la tierra esta dividida en 60 zonas.
Cada zona está dividida en 20 bandas ( C, D, E, F, G, H, J, K, L, M, N, P, Q, R, S, T,U, V, W, X)
  Las bandas C a M están en el hemisferio sur.
  Las bandas N a X están en el hemisferio norte.
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Para determinar una posición sobre un mapa, los mapas UTM incorporan una cuadrícula kilométrica y 
en los bordes del mapa aparece la numeración de las coordenadas en incrementos de 1.000 m, por  
ejemplo 516.000, 517.000 este y 4.556.000, 4.557.000 norte.

Supongamos que nos piden las coordenadas del punto "P", de  la figura,  Primero vemos que está 
colocado dentro del cuadro entre 99 y 100 horizontales y entre las coordenadas verticales 301 y 
302.

Si medimos el ancho y largo del cuadrado en un mapa a escala de 1:50.000 veremos que miden ambas 
2 cm.

Si la distancia desde el eje 99 al punto es de 1 cm, la distancia real será de 50,000 cm ó 500 m ó 
0.5 km que son equivalentes. Como 99 representa km, la coordenada en x valdrá 99.5 km.

Como la distancia medida desde el eje 301 al punto P es de 1.1 cm, haciendo la conversión 
correspondiente a km, será de 0.55, por lo que la coordenada del punto P en y vale 301.55 km. Así 
podemos identificar al punto P por sus coordenadas:

x=99.5
y=301.55
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Los sistemas de coordenadas geográficas y UTM funcionan de forma similar solo cambia la unidad 
de medida, solo basta con utilizar reglas de tres simples para hallar las coordenadas de los puntos.
Como veremos a continuación las coordenadas de un punto se pueden expresar en cualquiera de los 
sistemas mencionados siendo el mismo punto.

 
Coordenadas geográficas de un punto.
Se calculan de la misma forma solo que el esta caso las unidades son grados minutos y segundos, 
debemos tomar estos datos y convertirlos a estas medidas se expresan en coordenada norte y este 
u oeste.
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Coordenadas UTM de un punto
Se expresan en metros norte y metros este.
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La dirección desde dos puntos ya conocidos (El método de triangulación):

Para utilizar este método hemos de tener visibles dos o tres accidentes geográficos (cuantos 
más mejor) de los que sepamos su situación en el mapa.

Medimos sus rumbos (en la realidad) desde el punto en el que nos encontramos y calculamos sus 
contra rumbos (el rumbo que habría desde ese accidente geográfico hasta nuestro punto) sin 
más que sumar 180º (si el ángulo es menos de 180º) o restarlos (si es mayor).

Finalmente colocamos el  centro  de la  brújula  en cada uno de los accidentes  geográficos  y 
trazamos una recta entre dicho centro y  el  ángulo del  contra rumbo,  y la  prolongamos.  Al 
realizar esta operación 2 o 3 veces las rectas se cortan en un punto, que será el lugar en el que 
nos encontramos.

Escalas
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Representan  la  relación  fija  existente  entre  cada  distancia  en  el  mapa  y  la  correspondiente 
distancia en el terreno. Como generalmente no se indican dimensiones en el mapa,  es necesario  
indicar la escala a que se ha dibujado, ya sea gráfica o numérica.
Escala Numérica:

Si por ejemplo 1 cm en el plano representa 200 m en el terreno se indica
1 cm : 200 m

Pero  por lo general se indican en la misma unidad de medida en este caso seria:
1:20000

No siendo necesario indicar las unidades. Esta es la forma mas utilizada.
Lo que se hizo fue pasar los metros a centímetros es decir siempre se pasan las unidades del 
terreno a la misma unidad del mapa.

Para verlo es fácil ver que 200m equivalen a 20.000 cm, esta equivalencia se puede ver fácilmente 
con una regla de tres simple.

Nótese que siempre se colocan las medidas primero del mapa después los dos puntos y por ultimo la 
equivalencia en el terreno

Mapa:Terreno
Ejemplos de escalas relacionadas entre el terreno y el mapa

ESCALA MEDIDA EN EL MAPA EQUIVALENCIA EN EL TERRENO

1:100 1 cm. en el mapa 100 cm. ó 1 m. en el terreno

1:5.000 1 cm. en el mapa 5,000 cm. ó 50m. en el terreno

1:10,000 1 cm. en el mapa 10,000 cm. ó 100m. en el terreno

1:100,000 1 cm. en el mapa  100,000 cm. ó 1,000 m. ó 1 km. en el terreno

1:250,000 1 cm. en el mapa 250,000 cm. ó 2,500 m. ó 2,5 km. en el terreno

Otros ejemplos:

Escala mapa 1:2.000 1:5.000 1:25.000 1:50.000

1 cm del mapa en la 
realidad es

20 m 50m 250m 500m

1 km en la realidad en el 
mapa es

50cm 20cm 4cm 2cm

Escala gráfica:
Es una línea sobre el plano, subdividida en distancias que corresponden a determinado número de 
unidades en el terreno;  la forma más común de indicarlas son:



Herramientas  para el Escultismo                                  106                  Rodrigo Alberto Salazar C.  Lobo Ágil        

Para mayor claridad solo se subdivide una sección en fracciones más pequeñas.
Las escalas numéricas están sujetas a errores pues el papel se alarga o se encoge con los cambios  
de temperatura y humedad, por esto es conveniente indicar ambas en el mapa.
Ejercicios con escalas:

 En un mapa de escala 1:25.000 dos puntos distan 13 cm. ¿ Cual es la distancia real que los 
separa ? 
Vasta con pasar las medidas reales a metros es decir 1cm del mapa equivale a 250m y como 
son  13 cm  se multiplica 13 por 250m  es decir 3250m   

 La escala gráfica de un mapa viene dada por un segmento de 5 cm de longitud que 
equivale a 200m en la realidad ¿ cual es la escala numérica ?
Primero colocamos todo en  la misma unidad 5:20000 si dividimos a ambos lados por 5 
tendríamos 1:4000

 La distancia entre dos puntos del mapa que distan 4 cm es de 1800m  ¿ A que escala esta 
construido el mapa? 
Es similar al anterior 4cm:1800m  lo pasamos a las mismas unidades 4:180.000 si dividimos a 
ambos lados por 4 tendremos 1:45.000

MÉTODOS PARA MEDIR DISTANCIAS EN LOS MAPAS

Método del Papel
Un modo de medir una distancia en un mapa es usar el lado recto de una hoja de papel.

• Coloca la hoja sobre el mapa ubicando el borde de la misma en forma paralela con la ruta que 
quieres medir.

• Vas haciendo una marca en el borde en cada curva de modo que puedas mover el papel sin 
perderte.

• Marca en ese borde la partida y la llegada.
• Pon  el papel marcado sobre la línea de escala del mapa.
• Calcula  la distancia HORIZONTAL de esa ruta, convirtiendo la medida de tus marcas en el 

papel a la medida real.

Método de la Piola
 Pon un hilo, cordón o piola sobre la ruta que quieres medir, haciendo coincidir su extremo 
con el principio del camino que quieres medir.
 Una vez, que ubicaste el hilo en todo el recorrido desde el principio hasta el final, 
márcalo donde acaba la ruta.
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 Ubica el hilo extendido sobre la línea de escala del mapa haciendo coincidir su inicio con 
el inicio de la escala.
 Calcula la distancia HORIZONTAL REAL de esa ruta midiendo el hilo con la escala y 
convirtiendo su medida en la medida real.

Método de la Moneda
 has una marca en el borde de una moneda con un marcador de punta delgada.
 Rueda la moneda sobre la ruta contando las veces que gira (Para eso te sirve la marca).
 Rueda  la moneda sobre la escala la misma cantidad de veces.
 Calcula la distancia HORIZONTAL REAL de la ruta convirtiendo la medida obtenida en la 

medida real.
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Signos topográficos

Son los gráficos con los que representamos los detalles importantes del terreno en el mapa.
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Trazado de mapas

Para  el  trazado  de  mapas  solo  basta  con  tomar  las  ángulos  y  las  distancias  de  los  puntos 
representativos del terreno partiendo de un punto conocido,  para hacer mas fácil este trazado 
usamos una tabla llamada cartera de campo en la cual tomamos dichos datos al igual que algunas 
observaciones que pueden hacer mas sencillo el dibujo del mapa en un lugar con mas comodidades y 
donde podamos utilizar las herramientas de dibujo como lo son el transportador y  regla.

Est. Distancia (m) Azimut 
adelante.

Azimut atrás Observaciones

1-2 366 30 210 Camino con pinos a ambos lados

Pinos iniciando y pastos a ambos lados, y 
pasto a ambos lados

Árbol grande lado izquierdo solitario

Bosque de árboles a la derecha

camino
Arboles frondosos a ambos lados del 
camino

Casas (3) cultivos

2-3 467 82 265

2- ----- 330 ------

3-4 133 59 240

4-5 150 187 10

4- ------ 60 ------

5-6 217 238 60

6-7 150 191 12

7-8 263 277 100

7-a ----- 100 ------

8-1 177 243 63

8-a ----- 32 -----

El punto 1 se ubica a conveniencia en la hoja, ahí colocamos el transportador de 360 grados con el  
cero hacia arriba es decir que la regla  media quede paralela  a las  líneas sur-norte de la hoja,  
trazamos el Azimut adelante en sentido de las manecillas del reloj, después trazamos una línea de 
tamaño equivalente a la distancia tomada del punto 1 al 2 aplicando la escala seleccionada.
Se repite el procedimiento en cada uno de los puntos

Señale  cualquier  dato de interés  en  su mapa:  cursos  de agua,  arboles  aislados,  accidentes  del  
terreno con formas extrañas, que puedan utilizarse como punto de referencia, zonas de vegetación 
diferentes etc.

En el campo de observaciones de la cartera de campo puedes hacer anotaciones o dibujar los datos 
de interés de casa punto del recorrido
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BRÚJULA

La brújula es un instrumento que nos indica dónde está el polo Norte magnético. Está formada por 
una “aguja”  o  circunferencia imantada en  uno de sus extremos que debido al  campo magnético 
terrestre, gira sobre un eje hasta señalar hacia dicho punto.

En torno a esa aguja hay una circunferencia graduada, en la que el Norte marca los 0º o 360º, el  
este los 90º, sur 180º y oeste 270º. 
La brújula ha de estar lo mas horizontal posible a la hora de utilizarla. Nunca hay que acercarla a 
nada que posea magnetismo ni  electricidad.  Evitaremos utilizarla debajo de cables  eléctricos o 
cerca de vías de ferrocarril
Cualquier  brújula,  incluso  la  más  sencilla  nos  permitirá  orientarnos.  Si  se  adquiere  una  buena 
brújula,  es  recomendable  utilizar  un  libro  que  instruya  acerca del  manejo  de ésta,  para poder 
interpretar eficazmente la gran información que nos va a suministrar y llegar a conocer todos los 
sistemas de orientación. 

SISTEMAS DE MEDIDA

Sexagesimal. Divide la circunferencia en 360º y a su vez en cuatro ángulos rectos de 90º cada uno. 
Cada grado sexagesimal se divide en 60 minutos sexagesimales y cada minuto sexagesimal en 60 
segundos sexagesimales. Su representación por ejemplo sería : 35º 25' 12''.
 
Centesimal. Divide  la  circunferencia  en  400º.  Cada  ángulo  recto  será  de  100º.  Cada  grado 
centesimal  se  divide  en  100  minutos  centesimales,  cada  minuto  centesimal  en  100  segundos 
centesimales y cada segundo centesimal en 10 décimas de segundo. Su representación por ejemplo 
sería : 35g 25m 12s . 

Milesimal  militar.  La  milésima  es  el  ángulo  cuyo  arco  es  la  milésima  parte  del  radio  de  su 
circunferencia. Así la circunferencia se dividirá en 6400º. Cada ángulo recto será de 1600º. Las 
fracciones de milésima suelen despreciarse. Por ejemplo 280 milésimas se representarían 28500. 

El sistema más usado es el sexagesimal. Para pasar de un sistema a otro sólo tenemos que aplicar  
una  regla  de  tres,  como  por  ejemplo,  si  100  g  es  a  90º,  85  º  será  a  X.  O  sea  que  
85x90=7650:100=76,5º. La operación nos dice que 85 g equivalen a 76,5º.

PARTES DE LA BRUJULA SILVA O CARTOGRAFICA

1. Base de plástico.
2. Limbo, anillo giratorio graduado o dial.
3. Aguja magnética.
4. Flecha orientadora y sus líneas auxiliares.
5. Punto de lectura o línea de índice.
6. Flecha de dirección de viaje. 

Manejo de la brújula cartográfica:
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Como tomar el azimut de un punto del terreno:

 Apuntar hacia la referencia con la flecha de dirección 
 Girar el limbo, anillo giratorio graduado o dial hasta que la marca N del mismo flecha 

orientadora, coincida con la aguja magnética.
 Leer el rumbo en el punto de lectura o línea de índice.

Como tomar un azimut dado:

 Girar el limbo, anillo giratorio graduado o dial  hasta que el rumbo elegido coincida con el 
punto de lectura o línea de índice.

 Con la brújula en la mano girar con todo el cuerpo sobre nuestro mismo eje hasta que la 
marca N del limbo, flecha orientadora, coincida con la aguja magnética.

 Levantar la vista, observar el terreno y buscar referencias sobre la dirección que indica la 
brújula a través de la fecha de dirección de viaje.

 Mientras no cambiemos de rumbo, la marca N del limbo, flecha orientadora, tiene que 
coincidir con la aguja magnética roja.

Manejo de brújula lensática

1.  Base que contiene la aguja y el limbo flotante
2. Flecha indicadora del norte magnético
3. Cubierta o tapa que contiene la mira delantera con 
alambre vertical
4. Mira trasera con lente
5. Punto de lectura, línea de índice
6. Línea girable. 
7. Cápsula transparente externa giratoria, anillo de 
rotación externo.

Para medir el azimut de un punto.
4. Apuntar hacia la referencia con mira delantera que tiene el alambre vertical.
5. Esperar que el limbo flotante gire y se alinee con el N magnético. 
6. Leer el  rumbo en el  punto de lectura o línea de índice con el  lente de la  mira trasera  

inclinada hacia delante 45º.

Para indicar la dirección de un rumbo dado:
 Con la brújula en la mano girar con todo el cuerpo sobre nuestro mismo eje hasta que el 

rumbo elegido coincida con el punto de lectura o la línea de índice, con el lente de la mira 
trasera inclinada hacia delante 45º.

 Girar la cápsula transparente con el anillo de rotación externo hasta que la línea girable 
coincida con la flecha indicadora del norte magnético.

 Levantar la vista, observar el terreno y buscar referencias sobre la dirección que indica la 
brújula a través de la mira delantera.

 Mientras no cambiemos de rumbo la flecha indicadora del norte magnético tiene que 
coincidir con la línea girable.

CÓMO UTILIZAR UNA BRÚJULA SILVA O CARTOGRAFICA CON UN MAPA
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Colocar la brújula sobre el mapa, con el lateral de su placa base a lo 
largo del rumbo deseado.

.

Hacer  girar  la  cápsula  hasta  que  la  'N'  del  limbo  señale  el  norte 
magnético en el mapa.

Manteniendo  la  brújula  horizontalmente  delante  nuestro,  girar  el 
cuerpo  hasta  que  el  extremo  rojo  de  la  aguja  se  encuentre 
exactamente sobre la parte roja de la flecha del Norte. La flecha de 
la  placa  base  ahora  estará  señalando  la  dirección  a  seguir. 
Escogeremos un punto de referencia en esa dirección y nos dirigiremos 
a él, repitiendo el proceso hasta llegar a destino

Cuando  usemos  una  brújula  con  espejo,  la  mantendremos  delante 
nuestro como en el  dibujo.  La colocaremos de forma que veamos la 
brújula reflejada en el espejo y las miras alineadas con el punto de 
destino sobre el terreno.

Las brújulas lensática son  muy usada por el ejército por su alta precisión, dada por el lente de 
aumento que permite leer la escala más fácilmente. Sin embargo no se presta mucho al uso con 
mapas  ya  que  no  tiene  la  base  transparente  ni  la  escala  giratoria  para  funcionar  como 
transportador.

Atracción local:

Es la atracción o desviación causada por elementos ferromagnéticos o por los campos eléctricos 
generados por líneas de transmisión eléctrica.

No es confiable la lectura de una brújula cuando hay torres o cables de transmisión eléctrica.
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No debemos tener elementos de hierro en los bolsillos o cerca de la brújula en el momento de la 
lectura.

La fricción constante carga algunas veces de estática la brújula desviando su medida, de suceder 
esto se bebe colocar una gota de agua en el centro del cristal de la brújula así se concentrará la 
estática en el centro evitando nos afecte la medida.

Medición de Azimut
Azimut es una palabra árabe que significa el camino, esto es lo que nos indica el ángulo de una 
dirección contado en el sentido de las agujas del reloj a partir del norte. El azimut de un punto 
hacia el Este es de 90 grados y hacia el oeste de 270 grados. El término azimut sólo se usa cuando 
se trata del norte verdadero.

Los contra azimut o contra rumbos se usan para la triangulación o para realizar correcciones en la 
medida o para devolvernos sobre nuestros pasos, para lograr un contra azimut solo basta con sumar 
180 grados si este es menor de este valor o restar 180 grados si es mayor de este valor.

La Rosa de los Vientos: 

Es una representación gráfica de los puntos cardinales.  Tiene forma de estrella.  En ella  están 
situados Norte (N), Sur (S), Este (E) y Oeste (W) cada 90º, los laterales Noreste (NE), Sudeste 
(SE), Suroeste (SW) y Noroeste (NW) en la mitad del ángulo de los puntos cardinales. A su vez, en 
la mitad del ángulo de los puntos laterales están los colaterales Nor-noroeste (NNW) Sur-sureste 
(SSE), Este-sureste (ESE)

RUMBOS

Algunas de las formas de indicar rumbos son:
 En ángulos de 0 a 360 grados.
 En cuadrantes 0 a 90 grados.
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En el primero de los casos es muy sencillo seguirlos pues las brújulas están en la misma medida y  
solo basta con tomar dicha dirección es decir si me dan un rumbo de 215 grados pues eso es lo que  
ubico en mi brújula e inicio a caminar la distancia indicada.

En el segundo caso (cuadrantes) la dirección se da en un ángulo inferior a 90 grados y se indica el  
cuadrante al que pertenece esto se hace con la ayuda de los puntos cardinales, hay dos formas de 
indicarlo 30° SE, o S30°E en ambos casos nos indican que sigamos una dirección de 30 grados sur 
este, para traducirlo a medidas que podamos tomar con la brújula solo basta con recordar que las 
medidas se tomas partiendo de los puntos Norte o Sur, dependiendo del cuadrante citado, en este 
caso como el cuadrante es Sur Este la medida fue tomada desde el Sur, como son 30 grados, es 
fácil observar que equivale a 150 grados de nuestra brújula.

Tabla de conversión de cuadrantes a Azimut 

Cuadrante Rumbo Azimut
I (NE) Rumbo=Azimut Azimut=Rumbo
II (SE) Rumbo=180-Azimut Azimut=180-Rumbo

III (SW) Rumbo=Azimut-180 Azimut=180+Rumbo
IV (NW) Rumbo=360-Azimut Azimut=360-Rumbo

En el caso anterior como se habla de 30° SE el azimut será Azimut=180-30=150 este ultimo valor es 
que debemos medir en nuestra brújula.
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ALTIMETRÍA

La  Altimetría se  encarga  de  la  medición  de  las  diferencias  de  nivel  o  de  elevación  entre  los 
diferentes puntos del terreno, las cuales representan las distancias verticales medidas a partir de 
un plano horizontal de referencia. La determinación de las alturas o distancias verticales también 
se puede hacer a partir de las mediciones de las pendientes o grado de inclinación del terreno y de  
la distancia inclinada entre cada dos puntos. Como resultado se obtiene el esquema vertical.

Curvas de nivel:

Para representar la altimetría se emplea el sistema de planos acotados, de forma que se unen todos 
los puntos que tienen la misma cota mediante líneas denominadas “curvas de nivel”.
El resultado es el mismo que si la superficie que se quiere representar se cortase por unos planos 
horizontales y se proyectasen sobre un plano.

Las  cotas  de  las  curvas  de  nivel  son  múltiplos  de  un  número  dado,  de  forma  que  los  planos 
horizontales equidistan entre sí.
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Dos curvas de nivel no pueden cortarse o coincidir, excepto en acantilados...
Todas las curvas de nivel son cerradas si se considera un mapa completo, caso de una isla.

Otro dato importante en la representación del relieve mediante curvas de nivel es la equidistancia. 
La equidistancia es la distancia entre curvas de nivel consecutivas. Suele ser un número múltiplo de 
10. Para elegir la equidistancia de un mapa, debe tenerse en cuenta que dos curvas consecutivas no 
se encuentren a menos de 0,5 milímetros.
Otro detalle del curvado es la representación de las curvas maestras. En ellas se representa su 
cota mediante una rotulación de la curva más gruesa y poniendo la cota. Las curvas maestras se 
señalan cada cuatro normales. Si la equidistancia es de 20 metros, las curvas maestras se señalan 
cada 100 metros.

Elaboración de perfil topográfico

El perfil topográfico expresa gráficamente y a escala la forma del contorno de la superficie en una 
dirección  establecida.  Es  una  sección  vertical  que  hacemos  del  terreno  en  una  dirección 
determinada.

Los pasos en la elaboración de un perfil son los siguientes:

PASO 1: Trazar sobre el mapa una línea, línea de perfil, en la zona cuyo perfil queremos conocer.

PASO 2:  Tomar un papel  milimetrado,  de longitud ligeramente mayor a la del  correspondiente 
perfil. Se coloca encima del mapa haciendo coincidir el borde del papel con la línea de perfil. Se 
anotan y marcan sobre el papel milimetrado todas las cotas de nivel que cortan a la línea de perfil.
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PASO 3: Trazamos en el papel un eje vertical donde, a escala, representaremos la altura. En este 
eje se marcan los puntos correspondientes a las cotas que hemos obtenido del mapa. Proyectamos 
los valores de distancia horizontal y vertical. Los puntos así hallados pertenecen a la línea de perfil.

PASO 4: Unimos, al fin, todos los puntos trazados y obtendremos así la silueta de nuestro perfil.



Herramientas  para el Escultismo                                  120                  Rodrigo Alberto Salazar C.  Lobo Ágil        

Ejercicio de trazado de perfil:

Con el siguiente trozo de mapa traza el perfil de la parte inferior de izquierda a derecha 

Uso de navegadores gps

El  Sistema de  Posicionamiento  Global (GPS),  es una herramienta que nos ayuda a determinar la 

ubicación de cualquier punto en la tierra mediante coordenadas geográficas o UTM.

Las señales enviadas por los satélites son captadas por el receptor GPS, que muestra la posición 
geográfica o UTM del lugar donde se encuentra el observador. 
Esto es posible desde el momento en que el receptor capta al mismo tiempo por lo menos cuatro 
satélites.
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Características de los GPS
•   Gratuito, recibir las señales de los satélites no tiene ningún costo.
•   Preciso, nos muestra la posición en coordenadas donde nos encontramos.
•   Mundial, las señales de los satélites llegan a cualquier parte del mundo
•   Capacidad limitada de usuarios, la señal de los satélites puede ser recibido por varios GPS a 

la vez.
•   Almacena waypoint X,Y
•   Capaz de memorizar puntos para representar un Track (recorrido).
•   Crea rutas.

El GPS trabaja en cualquier condición atmosférica, en cualquier lugar del mundo, 24 hora al día. Para 
ello la unidad GPS capta la información de satélites que están dando vuelta a la tierra y manda 
señales a los receptores GPS con la información de la posición en coordenadas.

Básicamente, el GPS es usado en todas partes (tierra, mar y aire) menos donde es imposible recibir 
la señal (edificios, cuevas y otras localidades subterráneas y subacuaticas).

Cuando uno se encuentra en condiciones ideales de recepción (área despejada), capta un conjunto 
de 6 a 12 satélites.

La presencia de árboles puede interferir con la recepción de la señal, dado que se captan menos 
satélites que cuando el lugar está despejado.
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Por tratarse de un  dispositivo  electrónico  cuyo funcionamiento depende,  por  una parte,  de las 
señales de radio transmitidas por ciertos satélites y, por otra, de la adecuada carga de sus baterías 
de  alimentación,  el  receptor  GPS  pudiera  no  funcionar  correctamente  en  determinadas 
circunstancias, bien como consecuencia de una recepción imperfecta de las señales de radio, o bien 
por haberse agotado sus baterías.

A pesar de tratarse de un dispositivo muy fiable, el receptor GPS, al igual que cualquier aparato 
electrónico, pudiera sufrir una avería y dejar de funcionar en cualquier momento.

Por todo ello es indispensable contar siempre con el respaldo de un mapa y una brújula antes de 
aventurarse en terreno desconocido y no confiarse únicamente del GPS. 

Para obtener e imprimir los mapas, se puede usar un programa como el BaseCamp de la compañía 
garmin el cual nos permite importar, observar e imprimir los mapas que usan los GPS, pudiendo 
transportar con nosotros una impresión del mapa de la zona como contingencia en caso del fallo de 
nuestro receptor.

Con la ayuda de google earth podemos planear nuestros recorrido para después pasar los tracks a 
nuestro GPS.

Terminología básica:

Escalas 
La escala es la relación que hay entre el mapa y la realidad y sirve para indicarnos cual es el nivel de 
detalle que alcanza un mapa. 
Se escribe dando esta relación separa por dos puntos, así 1:250.000 significa que cada metro del  
mapa (en papel o digital) representa 250.000 metros de la realidad. Mientras menor es el segundo 
número, mayor cantidad de detalle tendremos. 
Los  típicos  mapas  de  carretera  suelen  estar  entre  1:2.000.000  y  1:200.000.  y  la  escala 
recomendada para el uso off road es la 1:50.000, 1:25.000 y como mucho 1:10.000. 

Waypoint 
Posición discreta que está referida por unas coordenadas, y está identificada por un nombre. En 
algunos receptores, un Waypoint está además asociado a un icono gráfico y a un comentario. En 
otros, se le puede asociar además la fecha y la altura. 
También podría definirse como una representación de un punto de la Tierra que se puede almacenar 
en un receptor GPS en forma de coordenadas geográficas precisas. 

Track 
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Camino, sendero, rastro, estela. El significado de Track es tan rico en el mundo del GPS que no hay  
una palabra adecuada en español que la pueda sustituir. Hace referencia al mismo tiempo al rastro o 
estela del camino por el que hemos ido navegando, como al camino o sendero que podemos diseñar en 
previsión de un viaje inmediato o futuro. Un símil que ayuda a entenderlo es el de las “migas de pan”.  
Es exactamente lo mismo que ir tirando “migas de pan electrónicas” a medida que voy marchando 
por un camino por largo que sea. Al final las tengo dibujadas y tiene la ventaja de que los pájaros no  
pueden comérselas. 

Trackback 
Posibilidad que tiene un GPS de mirar y volver hacia atrás en lugar de hacia delante. Útil para volver 
al último lugar conocido cuando te pierdes al intentar ir al siguiente punto y no lo consigues por la 
circunstancias que sea. 

Tracklog 
Es la función utilizada cuando un receptor GPS graba según unos parámetros de tiempo el Track por 
el  que  vamos  transitando  y  en  cualquier  momento  podemos  guardarlo  con  un  nombre  para 
posteriormente volverlo a repetir. Hay que acordarse de que esta función debe estar activada, sino 
no podremos utilizarla. 

Ruta 
Sucesión de Waypoints que definen un camino. Los GPS's pueden navegar por una ruta, dirigiéndose 
desde el  primer  Waypoint  (punto de origen)  hasta el  último (destino)  de una forma ordenada, 
pasando por todos y cada uno de los Waypoints que la constituyen, pero teniendo en cuenta que la  
navegación  propuesta de punto a  punto es  en línea recta.  No debe confundirse con  el  término 
popular.

Partes del GPS
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Las paginas mas comunes del gps son las de satélites,mapas,brújula y de menú.

Durante los primeros segundos, el receptor realiza una verificación automática de sus funciones y 
muestra la página de bienvenida sobre la pantalla.  Después, cambia  automáticamente la página y 
aparece la de los satélites.
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Toma de un Punto (Waypoint)
Cuando nos encontramos en la posición en la que queremos tomar el punto y tenemos la precisión que 
deseamos hacemos lo siguiente:
1. Presionar el botón MARK (marcar) sin soltarlo hasta que aparezca la pantalla Mark Waypoint 
(marcando posición). Aquí puedes aprovechar para anotar el punto en tu libreta de campo.
La numeración automática es con: 001, 002, 003, etc. que puede ser cambiado posteriormente con 
nombres. Ejemplo: casa, escuela, cementerio, etc.
Para guardar el punto en la memoria del GPS presionar el botón ENTER y luego presionar el botón 
Guardar.

Forma de grabar un recorrido:
Después de encender el GPS indica “READY TO NAVIGATE” (preparado para navegar) antes de que 
pueda marcar un punto de ruta.
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Ahora vamos a crear un pequeño recorrido y regresaremos con la ayuda del GPS para esto vamos a 
marcar el punto de partida. 
Como marcar un punto de ruta:

• Presione el botón PAGE y vaya a la página MENU.
• Presione el botón ARRIBA o ABAJO y resalte el campo ‘MARK’ (marcar).
• Presione  ENTER.  Aparece la página MARK WAYPOINT (marcar punto de ruta) con ‘OK?’ 

resaltado.
Antes de marcar el punto de ruta, vamos a cambiar el símbolo por una casa y el nombre ‘001’ por 
algo con más significado, casa por ejemplo.

Para cambiar el símbolo del punto de ruta:
En la página MARK WAYPOINT, presione el botón ARRIBA o ABAJO para resaltar el símbolo de la 
bandera pequeña y presione  ENTER.  Con los botones  ARRIBA y  ABAJO recorra los símbolos y 
resalte el correspondiente a una casa. Presione ENTER.

Para cambiar el nombre del punto de ruta:
En la página MARK WAYPOINT, presione el botón ARRIBA o ABAJO para resaltar el nombre de 
punto de ruta ‘001’.

• Presione ENTER. Aparece la página EDIT WAYPOINT NAME (editar nombre de punto de 
ruta).

• Presione  ENTER.  Con los botones  ARRIBA y  ABAJO,  recorra las letras. Seleccione ‘C’  y 
presione ENTER. Repita este proceso hasta que componga la palabra ‘CASA.

• Presione el botón ARRIBA o ABAJO para resaltar el campo ‘OK’ y presione ENTER. Aparece 
la página MARK WAYPOINT.

• Presione el botón  ARRIBA  o  ABAJO para resaltar el campo ‘OK’ y presione  ENTER.  Su 
posición, llamada CASA, queda ahora marcada y guardada en memoria.
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Ahora que ha marcado su posición, vamos a dar un paseo. Presione el botón PAGE y vaya a la página  
MAPA. Camine en línea recta durante 3 ó 4 minutos a buen paso y observe la página MAPA.
Su posición está indicada por la figura situada en el centro de la pantalla. A medida que se mueve,  
observe cómo camina la figura animada y aparece una línea, llamada “trayectoria”, a lo largo del 
camino que ha recorrido.
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Gire a la derecha y camine en línea recta a buen paso durante otros 3 ó 4 minutos.
Vamos a utilizar la función GOTO (ir a) y la página Brújula para volver al lugar de inicio.
El GPS te guía hacia un destino utilizando GOTO (GOTO significa DIRIGIRSE A un destino en línea 
directa).
Para iniciar un GOTO:

• Presione el botón PAGE y vaya a la página MENU.
• Presione el botón ARRIBA o ABAJO y resalte ‘WAYPOINTS’ (puntos de ruta).
• Presione ENTER. Aparece la página WAYPOINTS.
• Presione el botón  ARRIBA o  ABAJO,  seleccione la ficha que contiene ‘CASA’  y presione 

ENTER.
• Presione el botón ARRIBA o ABAJO para seleccionar ‘CASA’ y presione ENTER. Aparece la 

página REVIEW WAYPOINT (revisar punto de ruta).
• Presione el botón ARRIBA o ABAJO para resaltar ‘GOTO’ y presione ENTER.
• Aparece la página Brújula y estará lista para que el GPS le guíe hasta el lugar de inicio.

Desplazamiento en la dirección correcta
El GPS le guiará hasta donde comenzó utilizando la página Brújula. La aguja le indica la dirección de 
destino. Camine en la dirección que marca la flecha hasta que la flecha apunte a la parte superior de 
la esfera de la brújula. Si la flecha apunta a la derecha, necesita ir a la derecha. Si la flecha apunta  
a  la  izquierda,  vaya  a  la  izquierda.  Cuando  la  flecha  apunte  hacia  arriba,  estará  siguiendo  la 
trayectoria correcta.

En la parte superior de la pantalla aparecen el nombre del destino y la distancia y el tiempo para 
llegar al  destino.  La velocidad a la que se está desplazando aparece en la parte inferior de la  
pantalla.  Cuando  esté  cerca  del  destino,  el  GPS  le  mostrará  el  mensaje  “ARRIVING 
DESTINATION” (llegando al destino).
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Para interrumpir un GOTO:
Presione el botón PAGE y vaya a la página Brújula. Presione ENTER.
Resalte  ‘STOP  NAVIGATION’  (interrumpir  navegación)  en  la  página  OPTIONS  (opciones)  y 
presione ENTER.

Procedimientos y recomendaciones a tener en cuenta para usar el GPS:

• Verificar las condiciones del GPS. Es decir que este operativo para realizar el trabajo para 
la toma de puntos.

• El estado de la batería.-  Si la batería del GPS está baja existe riesgo de que el GPS se 
apague durante la toma de un punto, por lo tanto se pueden perder datos. En este caso, se  
deben cambiar las baterías. Es indispensable que las cuatro baterías del GPS se cambien al 
mismo tiempo. Además se aconseja que las 4 baterías sean de la misma calidad, baterías de 
1.5 Voltios Tamaño AA. Llevar baterías extras.

• Verificar la programación.- Programar el sistema de coordenada (UTM o geográficas) y del 
Datum (WGS 84 o PSAD56) según la cartografía base.

• La disponibilidad de los satélites.- Para poder trabajar bien con el GPS, necesitamos por lo 
menos 4 satélites disponibles,  Modo 3D.-  Para poder trabajar con la máxima precisión, se 
necesita tener el GPS en modo 3 dimensiones (3D), es decir coordenadas y altura.

• La  precisión.-  Determina  la  calidad  de  la  ubicación  del  punto  que  estamos  tomando 
(coordenadas). Los lugares boscosos limitan la precisión. En este caso el proceso de la toma 
de  punto  demandará  más  tiempo,  especialmente  en  términos  de  identificar  claramente 
buenos puntos de referencia: ríos, quebradas, caminos, escuelas, etc. si es necesario limpiar 
el terreno.

• Llevar una libreta para anotar las coordenadas.

NOTA.-  Es importante mencionar que los GPS navegadores te permiten obtener un alto nivel de 
precisión en condiciones optimas. En trabajos que se realiza en la selva obtener una precisión de 5 a 
10 metros es suficiente para localizar perfectamente un punto de referencia en el territorio y en el 
mapa. Cuando exista la necesidad de localizar un punto con un alto nivel de precisión es necesario 
emplear un GPS diferencial de precisión submétrica o milimétrica ( menores de un metro).

Descubre quien es el culpable:

En la madrugada un carruaje con destino a pozo salado fue atacado. Se han robado una cantidad de 
oro en polvo por valor de 10 millones, el asalto tubo lugar en el punto marcado con la “X”  en el mapa. 
El alguacil ya tiene presos dos sospechosos y esta convencido que uno de los dos cometió el delito.

El primer sospechoso, Dañoso Javier, fue capturado por el alguacil y sus ayudantes en el punto de 
longitud 79° 35’ oeste y 17° 55’ latitud norte. Era un extranjero y llevaba una cantidad de oro en 
polvo por valor de 10 millones, la cual dijo le quedaba de una herencia de su padre. Dice que vio el  
carruaje parado en la carretera desde el sitio desde donde había acampado durante la noche. El  
ayudante del alguacil descubrió que su campamento se hallaba en una orientación de 165° del punto 
donde el sospechoso había sido capturado por el alguacil,  y exactamente a 4 km del sitio de la 
captura. El insiste en que vio a un hombre cuesta arriba hacia la cima de la colina ubicada a 242°  
desde donde tenia su campamento. Añadió que el estaba caminando hacia pozo salado para informar 
al alguacil del carruaje parado.
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El segundo sospechoso,  Pepe el  peligroso,  fue detenido por el  alguacil,  este se puso furioso al  
informársele que se le había visto asaltar el carruaje. Tenia en su poder 10 millones en polvo de oro 
y dijo que era producto de la venta de ganado en el pueblo vecino. El sospechoso fue capturado a 
45° sur oeste de la torre de agua del pueblo 193° desde la iglesia del pueblo. El dice que durmió a  
135 ° desde la torre de agua y a una distancia de 4 km. Desde allí vio el campamento de alguien a 
140° de su campamento y dijo que parecía desierto.
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ORIENTACIÓN CON EL SOL

Orientación por las sombras

Método rápido:
Colocar un palo vertical en una zona de terreno llano. Observar dónde cae la sombra y marcar la 
punta con una piedra o una rama corta (a). Esperar al menos, quince minutos y marcar la nueva punta  
de la sombra (b). Unir estos dos puntos y se obtendrá, sensiblemente, la dirección Este-Oeste,  
siendo el Oeste la primera marca. Este método funciona en cualquier momento del día, cuando haya 
sol y en cualquier latitud, aunque los errores serán tanto mayores cuanto más lejos se esté del 
mediodía solar.

Método de las sombras iguales 

Debe emplearse en latitudes inferiores a 66 grados, en cualquier época del año. Es otro método más  
preciso, si se dispone de tiempo; se trata de marcar la primera punta de sombra por la mañana (a). 
Trazar un arco con radio igual  a la longitud de la sombra del palo (oa).  Cuando se aproxime el  
mediodía, la sombra se acortará. Por la tarde, cuando la sombra vuelva a alargarse, marcar el punto  
exacto donde toca al arco (b). Unir los dos puntos para señalar la dirección Este-Oeste.

Método de la sombra más corta

En la proximidad del mediodía solar y a intervalos cortos de tiempo, se marcan los extremos de la  
sombra proyectada por el palo. Se observa que la sombra va decreciendo conforme se acerca el 
mediodía solar, volviendo a crecer a continuación.

La sombra más corta nos señala la dirección Norte-Sur.
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Método de la sombra y el reloj 

El Sol recorre aproximadamente 180 grados en doce horas, de lo que se deduce que su movimiento  
angular es de quince grados en una hora. Para hallar la dirección Oeste-Este se observa, en primer 
lugar, la hora, y trazado el ángulo correspondiente al tiempo en horas transcurrido desde la salida 
del

Sol y en la dirección contraria a la marcha de la sombra, se podrá materializar aquélla sobre el 
propio terreno.

Más preciso será construir un ángulo de tantas veces quince grados como horas falten para el 
mediodía  o  hayan  transcurrido  desde  él,  partiendo  de  la  sombra  del  palo.  Se  obtendrá  así  la 
dirección Norte-Sur, teniendo presente que, cuando las observaciones se hacen por la mañana, la 
sombra queda al Oeste de la meridiana, y al Este si se efectúan por la tarde.
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Este procedimiento puede simplificarse si tenemos construido en papel transparente un ábaco de 
sombras como muestra la figura. El semicírculo se divide en doce partes iguales de quince grados  
cada una. 

Orientación utilizando el reloj

Siempre que se emplee este procedimiento, previamente se debe corregir la hora oficial  por la 
solar.

La esfera de los relojes está dividida en doce horas; por ello la aguja horaria recorre un ángulo de 
treinta  grados  con  una  velocidad  angular  doble  a  la  del  Sol.  Por  tanto,  si  colocando  el  reloj 
horizontalmente se hace que la aguja horaria señale el Sol, la mitad del ángulo entre la manecilla de 
la hora y el 12 de ésta con la alineación 6-12 marcará el Sur (hemisferio Norte). En el hemisferio 
Sur, dirigimos al Sol la alineación 6-12 y la mitad del ángulo con la aguja horaria señalará el norte.

Orientación por las estrellas
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Los tres métodos más empleados de orientación por las estrellas son: 

Orientación por la Polar

De todas las estrellas, la denominada Polar es la que,  por su situación, mínima variación y fácil  
identificación, permite conocer la dirección Norte.

Para localizarla existen dos procedimientos: por medio de la constelación llamada Osa Mayor y por 
la constelación llamada Casiopea.

Encontrada la Osa Mayor y prolongando cinco veces la distancia entre las dos últimas, A y B, en la 
misma dirección, en dicha prolongación se encuentra una estrella, que es precisamente la Polar, y 
que, a su vez, forma parte de la constelación llamada Osa Menor, de forma análoga, pero situada en 
sentido inverso que la Osa Mayor.

La constelación Casiopea está formada por cinco estrellas, que presentan el aspecto de una W, y en 
el centro de la línea que une la estrella Rucba de esta constelación, con la Mizar de la Osa Mayor, se 
encuentra la Polar.

Orientación por Orión 

La Constelación Orión (el Cazador), permite conocer la dirección Sur. Para ello se traza una línea 
imaginaria que vaya de la estrella Betelgeuse (el hombro del Cazador) hasta la estrella Rigel (el pie 
del Cazador), las más brillantes de la constelación. El punto de corte de esta línea imaginaria con el 
horizonte terrestre marca la dirección Sur.
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Orientación por la Cruz del Sur

En el hemisferio sur se puede encontrar el Sur localizando la constelación denominada Cruz del 
Sur; prolongando cuatro veces el brazo mayor, se alcanza un punto imaginario cuya proyección 
marca el Sur.

ORIENTACIÓN POR LA LUNA

Este astro permite también orientarse, pero con menos precisión que los anteriores; hay que tener 
en cuenta las fases y saber que la Luna tiene forma de C cuando es decreciente, y de D cuando es 
creciente.

Bueno pero muchos se preguntaran como saber si  la luna esta en menguante o en creciente,  la  
respuesta es muy sencilla puedes usar un almanaque, ya que en algunos aparece este dato, pero si no 
cuentas con uno, no hay problema  pues si la luna esta visible aproximadamente entre las 7 p.m. y las  
12 p.m.  esto quiere decir que estamos en creciente pero si por el contrario solo se deja ver en altas  
horas de la noche esto es entre las 12 p.m. y las 5:30 a.m. es por que estamos en menguante, como 
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ya sabemos determinar en que fase esta la luna, solamente nos queda por saber que en creciente las 
puntas de la luna apuntan hacia el este u oriente y en menguante las puntas apuntan hacia el oeste u 
occidente, conociendo esto es fácil  determinar los puntos cardinales restantes pues tienen una 
posición fija formando una cruz.

Orientación por indicios

Otra forma de orientación consiste en la observación de los indicios del terreno, algunos de los 
cuales son:

 Las veletas de las iglesias llevan una cruz en cuyos extremos están señalados los puntos 
cardinales con las letras N, E, S, O.

 Los tocones de los árboles cortados, cuando éstos están aislados, presentan las capas más 
separadas en la parte que mira al Sur.

 La humedad en árboles, piedras, tapias, etc., se manifiesta en mayor abundancia en las caras 
que dan al Norte, con la presencia en dichos casos de musgo.

 La vegetación de los montes es más abundante en la cara Norte que en la cara Sur.

 Las aves, en sus migraciones periódicas, siguen la dirección Sur al final del otoño, y la Norte 
al comienzo de la primavera.

 El viento, en cada región, suele tener direcciones más o menos dominantes. Si se conoce, no 
confiar  en  la  momentánea  corriente  del  aire,  sino  en  sus  efectos  (árboles  inclinados, 
inclinación de las acumulaciones de nieve o arena, etc.).

 El agua, al salir por el orificio de un embudo, gira en el sentido de las agujas del reloj en el 
hemisferio Norte y al revés en el Sur.

La fiabilidad de estos sistemas, sobre todo aquellos en los que influye la naturaleza, ofrece más 
garantías cuando el tocón, árbol u objeto de observación esté aislado, pues si no se verá influido por  
la forma del terreno que lo protegerá más o menos y por los vientos dominantes. Es recomendable 
usar siempre más de un método.

Brújulas de circunstancias:
En función de los materiales de que se disponga, es 
relativamente sencillo construir una brújula rudimentaria. Un 
pequeño trozo de metal ferroso (una aguja de coser es ideal), 
frotado repetidas veces contra un trozo de seda, en una sola 
dirección, se volverá magnético.

El empleo de un imán, será mucho más eficaz que la seda, frotando la aguja suavemente y en una 
sola dirección.
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Si se dispone de una fuente de electricidad de 2 V o más (una pequeña batería 
seca, se puede utilizar su corriente para magnetizar el metal. Se necesitará, 
también, un pequeño trozo de cable o alambre aislado (si no lo estuviera, se 
puede aislar la aguja con papel o cera), de manera que la aguja no toque el 
alambre. A continuación se unen los extremos del alambre a los terminales de 
la batería, durante 5 minutos por lo menos.

Suspendida la aguja imantada de un hilo, de forma que esté en equilibrio, señalará la dirección 
Norte-Sur. Debe evitarse cualquier nudo o deformaciones que pueda tener el hilo.

           

También se puede colocar la aguja sobre un pequeño trozo de papel o lámina de corcho, flotando en  
un pocillo o lata. El papel o corcho, girará hasta colocarse la aguja en la dirección Norte-Sur.

Qué hacer si te pierdes: 

Mantén la calma : Mantente relajado, tranquilo, con calma se puede pensar mejor, debes mostrarte 
tranquilo.

No te muevas del lugar : Preferentemente no te muevas del lugar donde estés, eso facilitará las 
labores  de  rescate.  Si  obligatoriamente  debes  moverte,  deja  una  señal  indicando  hacia  dónde 
fuiste.

Busca un lugar alto: Al buscar un lugar alto, puedes tener una mejor visión del lugar en que te 
encuentras, y ver algún posible camino, ciudad o casa. Esta solución la debes aplicar cuando te has 
despistado y te has salido del camino o ruta que llevabas. 

Haz señales: A través de fuego, luces o ropa blanca (siempre y cuando no haya nieve), puede llamar 
la atención de  socorristas.

Construye un refugio: o busca un lugar donde guarecerte, sobre todo si ha caido la noche o si el 
clima es crudo, te ayudará a esperar mas seguro el rescate.

Oriéntate  y  busca  los  puntos  cardinales  :  A  través  de  tu  brújula,  o  métodos  naturales   para 
encontrar el mejor camino para volver a la civilización.  

Sigue la orilla de los ríos, en sus orillas o cerca de ellos, siempre suele haber pueblos o ciudades.

Durante la noche, los pueblos y ciudades iluminan el firmamento, pudiendo ser vistos desde grandes 
distancias.

 Los pájaros si vuelan como bandada, en formación,  en línea recta, y te encuentras en una estación 
climática intermedia, ten en cuenta que a principios de invierno vuelan hacia el sur, y a fines del 
mismo hacia el norte.
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Si frotas una aguja de hierro o acero contra franela,  seda, o una tela viscosa, y luego la pones  
sobre una hoja, y las haces flotar en agua, la punta de la aguja indicará el Norte.

Si te pierdes e intentas ser rescatado, haz un fuego grande y pon hojas y ramas verdes, esto hará 
humo.

Si gritas para que te localicen hazlo fuerte y con periodicidad constante, (cada 5, 10, o 15 minutos), 
si recibes respuesta sigue con la periodicidad y no te muevas del sitio.

Si decides, estando perdido, encaminarte hacia algún lugar, deja una señal de pista o nota indicando 
hacia donde te diriges. luego continúa dejando pistas en el camino.

No camines en la noche, por lugares desconocidos, salvo en desiertos, donde durante el día 
descansarás y en la noche o cuando cae el sol, marcharas.

Sigue las líneas eléctricas, o las vias de tren, si las hubiera, ya que todas terminan en un pueblo o 
ciudad, o al menos, en lugares habitados.

Siempre busca refugio temprano, en la noche es dificil hallar uno.

Si te pierdes, y no sabes si te rescatarán pronto, ten en cuenta este orden de elementos o 
acciones: 

1. Agua
2. Refugio
3. Señales
4. Comida.

Si estas en un lugar, de frío intenso, con nieve: 
1. Fuego
2. Refugio
3. Señales
4. Comida.
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Capitulo 4

CABUYERÍA

La cabuyería es la técnica de manejar cabos, cuerdas, sogas y cabuya para la confección de nudos 
y amarres.
Hacer un nudo parece cosa sencilla; pero hay una buena y una mala manera de hacerlo.
Por razones de estética, economía de cuerda y seguridad, debemos conocer y usar el método 
bueno.
Para que pueda considerarse como buen nudo, debemos esperar de él:

• Que pueda hacerse fácil y rápidamente.
• Que sirva para el uso destinado.
• Que se ajuste al tirar de él.
• Que no se corra (a menos que sea un nudo corredizo).
• Que pueda deshacerse fácilmente.
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TENSORES

Son nudos que nos permiten crear un medio de tensar una cuerda con la ayuda de la teoría de 
poleas, en momentos en los cuales no tenemos los medio y solo contamos con cuerdas.

Tensor con margarita:

Torniquete español:

Tensor con corredizo:
Este nudo es muy útil y práctico, se suele utilizar en el campo, permite tensar una cuerda o un 
cabo y liberarla cuando se desee. Esto lo convierte en un nudo ideal para sujetar temporalmente 
cualquier cosa, también se utiliza para formar un sistema de poleas con solo cuerda. 
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Elaboración: Se forma un bucle con el cabo, con el chicote por encima. Se dobla el cabo bajo el 
bucle, entre éste y el chicote, y se le introduce por el bucle. Se pasa el chicote por una argolla o  
punto firme y luego por dentro del bucle. Así queda el nudo listo para su uso. Una vez se haya 
tensado lo suficiente, se dará un par de cotes con el chicote para inmovilizar el conjunto.
Otra forma de hacer un tensor es realizando un de ocho 

Remates

Remate cola de puerco:
Es una de las piñas más utilizadas para evitar que se deshilache una cuerda. Ahorra el gastar piola 
para  el  remate.  Tiene  el  inconveniente  de  que  aumenta  algo  el  grosor  de  la  cuerda  en  su 
extremidad,  pero  en  determinados  casos  será  una  ventaja.  Se  empleará  para  amarras 
permanentes, pues aguantará más tiempo que cualquier otro método de acabado. 

Elaboración: Separamos los cordones de la cuerda, se va tejiendo cada uno de los cordones hacia  
abajo. Se pasa el cordón por encima del primer cordón del firme que esté bajo él, y luego por 
debajo del siguiente, y así sucesivamente. Una vez hechas varias pasadas, tres por lo general, y 
siempre trabajando las pasadas hacia la izquierda,  se cortan al ras los cordones, procurando 
queden dentro de el cabo.

Remate de piña:

Este nudo se utiliza para rematar una cuerda, se utilizan los mismos cordones de la cuerda para  
rematarla.



Herramientas  para el Escultismo                             142                       Rodrigo Alberto Salazar C.  Lobo Ágil     

Remate de cabo:

Utilizando una cuerda delgada nos es posible rematar el  extremo o cabo de una cuerda para 
evitar que se deshaga. El refuerzo de cabo tiene la ventaja de ser más resistente que el nudo de 
ocho, por lo que es recomendable usarlo cuando la cuerda rematada se le va a dar un uso más 
rudo.

Nudo de tope:

Nudo de Tope, algunos frailes lo utilizaban para darle peso a las cuerdas de su cintura, también 
se puede utilizar como remate de cuerda.
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Nudo en ocho:
El nombre del nudo está dado por su aspecto característico. Es el nudo tope más importante para 
los marino y navegantes y se utiliza en los aparejos de trabajo, sirve para evitar que los cabos se 
salgan de las poleas. Tiene una gran ventaja sobre el medio nudo, y es que, aunque sufra tensión, 
se aflojará con facilidad. (Se conoce también con los nombres de nudo "Flemish o Savoy".

Elaboración: Se realiza en el extremo del cabo, pasando el chicote por debajo del firme, y de 
nuevo el chicote por el bucle que se ha formado, no es preciso azocar mucho el nudo, pero al 
hacerlo sí se debe vigilar que la extremidad del chicote sobresalga algo del nudo, para poder 
tener una extremidad con la que agarrar el cabo si el nudo se encaja en una polea.

Empalmes

Empalme longitudinal

Se utiliza para unir dos cuerdas de igual o muy parecida mena.
A diferencia de los nudos permanece constante el grosor de la cuerda.
Ejecución:
Se destrenzan ambas cuerdas unos 15 cm, se cruzan las puntas de la cuerda como lo indica el 
gráfico, se toma una de las puntas de las cuerdas y se pasa alternadamente por cuerdas que se 
encuentra trenzada, el procedimiento se repite para cada una de las puntas, hasta que queden 
entrelazadas todas las puntas .
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Eslingas

Se utilizan para bajar o subir objetos de forma cilíndrica como barriles, sacos llenos, macetas, 
etc. Se rematan con un as de guía.

Eslinga de barril:
La segunda forma de la ilustración se usa cuando la cabeza de un barril, que contiene algo, no está 
tapadas. Con un barril y una eslinga puede sacarse a una persona accidentada de un pozo o mina.

Eslingas de andamio:
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Éste es quizá el mejor método para hacer un andamio. Se le dan 2 vueltas y media al tablón con la 
cuerda (ver figuras); se coloca la parte 1 de la cuerda entre las partes 2 y 3, y posteriormente se 
pasa la parte 2 de la cuerda encima de la 1 y la 3, y por debajo del tablón. Finalmente, se llevan  
las puntas de a cuerda hacia arriba y se atan con un As de Guía.

Eslinga de Tabla:

Las eslingas son idóneas para levantar troncos o tablones utilizando cuerdas, de manera incluso 
que nos permitan hacer andamios para subir o bajar materiales e incluso personas. Una manera 
sencilla para hacer una eslinga es elaborando un Nudo de Ballestrinque lo bastante amplio para 
introducir en medio de él  un tablón,  el  cuál  debe quedar como muestra la figura.  Para darle 
estabilidad al tablón y que nos permita utilizarlo como andamio, se llevan las puntas de la cuerda 
hacia arriba y se atan utilizando un As de Guía.

Nudos para unir cuerdas

Llano o Rizo:
Se usa para unir dos cuerdas del mismo calibre.Elaboración: Este nudo se efectúa confeccionando 
dos  medios  nudos.  El  primer  medio  nudo  se  realiza  colocando  la  cuerda  izquierda  sobre  la 
derecha, el segundo se hace después colocando la cuerda derecha sobre la izquierda, de forma 
que los  dos  extremos cortos  o chicotes  queden al  mismo lados.  Si  el  nudo es llano pero los  
chicotes quedan en lados opuestos, se conoce con el nombre de "nudo del ladrón o de cabo de 
vela"; si queda levantado y desigual, es el nudo de la abuelita. Ninguno de estos nudos es seguro y 
deben evitarse.  Para realizarlo solo basta con colocar la cuerda izquierda sobre la derecha de 
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gira para hacer un nudo simple y después se coloca la cuerda derecha sobre la izquierda, hacemos 
nuevamente un nudo simple y listo.

Vuelta escota:

Se emplea para unir dos cuerdas de igual o de diferente calibre (ya bien sean secas o mojadas), 
para amarrar un cable a una argolla, o para sujetar una cuerda a una presilla. Debe recordarse 
que este nudo es mejor a veces que el de Rizo, aún  para unir dos cuerdas del mismo espesor. Ten 
cuidado de atar la cuerda delgada a la gruesa y no al revés.

Elaboración: Con el seno de uno de los cabos se forma un bucle a modo de gaza, si es que no la 
tiene (al de mayor calibre). Se pasa el chicote del otro cabo por dentro de la gaza, se le da vuelta  
y se pasa el chicote por debajo del firme para que quede mordido por él.

El "vuelta de escota" también puede hacerse dando dos vueltas sobre el bucle en lugar de una,  
antes  de  morder  el  chicote;  entonces  se  llamará  "vuelta  de  escota  doble  ".  De  esta  forma 
aumenta  la  seguridad  del  nudo,  siendo  recomendable  cuando  deba  permanecer  trabajando 
durante mucho tiempo.

Pescador:
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Elaboración: Se colocan uno junto al otro los dos chicotes a unir. Se hace un medio nudo con el 
cabo de la izquierda sobre el de la derecha. Con el chicote del cabo de la derecha se hace un  
medio nudo sobre el cabo de la izquierda. Se aprieta bien los medios nudos. Se tira de los firmes 
de ambos cabos, haciéndoles deslizar hasta que quede un nudo junto al otro.

Nudo del cirujano:
Este nudo, tal como su nombre sugiere, es utilizado por los cirujanos para suturar heridas y atar  
venas o arterias con sangre. Se ha utilizado por ser más plano y menos abultado que otros nudos.
Elaboración: Los chicotes se retuercen entre sí y las diagonales que resultan se vuelven a pasar 
una sobre otra.

Unión del ocho
Este simple nudo (también conocido como "nudo o unión Flemish") se ejecuta realizando un nudo 
en forma de ocho en el extremo del cabo, y después siguiendo con el otro chicote el camino del  
primero. Es, a pesar de su simplicidad, una de las uniones más fuertes, trabajando igualmente 
bien con un cabo grueso que con una cuerda fina.
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Union de Nilon:
Las vueltas que lo forman le permiten absolver  esfuerzos repentinos y le comunican una gran 
resistencia de rotura. Se utiliza para unir monofilamentos muy finos de igual o similar diámetro;  
los pescadores reconocen su utilidad en diversas situaciones.

Elaboración: Ponga los dos chicotes paralelos. Coja un chicote y dé dos vueltas en torno al otro. 
Pliegue  ahora el  chicote hacia  atrás e insértelo entre las dos cuerdas en el  punto inicial  de 
cruzamiento. Repita este proceso con el otro chicote. El nudo está ya completo, pero sin tensar.  
Antes de apretarlo, asegúrese de que sea perfectamente simétrico. Para apretarlo, tire de los 
chicotes primero y después de los firmes de las dos cuerdas.

Gazas

Los nudos ejecutados al final de un cabo, replegándose hacia atrás y formando un anillo o bucle 
sobre los que se realiza el nudo son conocidos con el nombre de gazas. Estas gazas son fijas y no 
se deslizan. Al contrario que las vueltas, que se forman alrededor de un objeto fijo siguiendo su 
perfil,  se  efectúan  de  forma  independiente,  en  la  mano,  para  asegurarlas  posteriormente  a 
cualquier objeto.

As de guía:
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es uno de los nudos más conocidos y más usado. Forma una gaza fija al extremo de un cabo para 
sujetar  otro  cabo  o  cualquier  objeto.  Se  utiliza  para  mover  aparejos,  elevar  cargas,  unir,  y 
trabajos de salvamento. Las ventajas principales del "as de guía" son que no se desliza, no se 
afloja,  ni  muerde el  cabo y es fácil  de realizar,  fuerte y estable.  Se deshace con rapidez y 
facilidad, incluso con el cabo sometido a esfuerzo, empujando hacia fuera el chicote que rodea el  
firme.
La mayor desventaja es su tendencia a aflojarse cuando se efectúa en cabos muy rígidos. Puede 
servir como nudo corredizo, que queda abierto tan pronto como desaparece la tensión en la línea. 
Elaboración: Se ejecuta formando un bucle en el firme del cabo, pasando el chicote a través del 
seno así formado, rodeando el firme y pasando el chicote de nuevo a través del seno. Para un 
acabado de mayor seguridad puede efectuar un nudo tope o un medio nudo para evitar un posible 
deslizamiento.

As de guía doble o por seno:
El "as de guía por seno" forma dos gazas fijas que no se deslizan, son del mismo diámetro y 
pueden utilizarse separadamente. Aunque es un nudo antiguo, todavía se usa, especialmente en 
rescates. Si la persona a ser rescatada está consciente, coloca una gaza a través de cada pierna y 
se sujeta al firme; si está inconsciente, se pasan las dos piernas a través de una gaza u la otra  
por debajo de los sobacos. Este nudo es igualmente eficaz para rescatar cualquier objeto.
Elaboración: Para hacerlo tomamos un seno del cabo, aplicándolo al firme, que se retuerce dé 
modo que al final el seno sale a través de la vuelta del firme. Tirando de la "oreja" saliente, la  
llevamos hacia abajo, separando las dos partes de la gaza. Seguidamente la pasamos hacia arriba,  
sobre la vuelta del firme, y ajustamos. Parecerá como un "as de guía doble", pero sin el chicote  
normal dentro de la gaza principal.
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MARIPOSA:
Se utiliza para hacer gazas que no se deslizan en la parte media de una cuerda. Muy útil, por  
ejemplo, para las cordadas de alpinistas

Arnes de hombre:
Este nudo es útil para hacer una gaza que no se deslice a la mitad de una cuerda, de modo que una 
persona pase dicha gaza a través de su hombro (a modo de arnés) y le permita remolcar objetos 
más fácilmente. También se puede utilizar para hacer peldaños y agarraderas en una cuerda para 
trepar.
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Silla de bombero: 
El nombre te dice que este nudo es para fines de rescate, por lo que debes estar “siempre listo” 
para hacerlo rápida y correctamente con la clase de cuerda que resistiría el peso de una persona.  
En  vista  de  que  el  nudo  proporciona  dos  gasas  puede  emplearse  para  izar  a  una  persona 
inconsciente,  pasando una de las gazas debajo de los hombros del accidentado y la otra por 
debajo de sus rodillas.
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Nudo de prusik:
para sujetar eslingas a la cuerda de forma que deslicen libremente cuando el nudo está flojo, 
pero permanece firme con cualquier carga lateral.  El "nudo Prusik" no se desliza siempre con 
facilidad, y una vez que la carga está en su lugar, puede aflojarse sujetando la carga y liberando 
las vueltas de la cuerda. El nudo debe realizarse con una cuerda mucho más fina que aquella sobre 
la que se hace, y es importante recordar que puede deslizarse si la cuerda está mojada o helada.
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Gaza en ocho:
Mientras el "as de guía" sirve en casi todos los casos donde se necesita una gaza, en cuerdas  
sintéticas resbaladizas puede no agarrar muy bien, pudiendo ser sustituido por el "nudo de ocho 
con gaza". Con frecuencia se utiliza este nudo cuando se necesita una gaza a mitad de un cabo, y 
es más rápido de hacer que el "as de guía por seno". Tiene diversas aplicaciones, y es usado con  
frecuencia por los escaladores para fijar las cuerdas a los mosquetones.
Desventajas: es difícil de ajustar y no se deshace fácilmente después de haber estado sometido 
a tensión.
Elaboración: En este caso se anuda un simple nudo de ocho con un seno del cabo es decir con la 
cuerda doblada. 

Gaza francesa o remate en ojo:
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Se usa para tener un cote fijo, seguro y resistente

Nudos corredizos
Corredizo simple:
Este  nudo  es  usado  ampliamente  por  campistas  y  cazadores,  para  hacer  cepos  con  los  que 
capturar pájaros y pequeñas piezas, tales como conejos.  El lazo corredizo puede utilizarse como 
vuelta o ligada, especialmente si la vuelta se efectúa alrededor de un objeto muy grande, tal como 
un tronco de árbol, ya que el lazo corredizo puede hacerse utilizando una longitud muy corta de 
cuerda.
Es conveniente efectuar un nudo tope en el chicote para evitar que pueda deslizarse.

Nudo del ahorcado:
Éste es uno de los nudos corredizos que se realizan efectuando una gaza cerrada en el extremo 
de la cuerda.  Forma un nudo deslizante muy fuerte que se mantiene incluso con sacudidas o  
cargas inesperadas. Se desliza sin deshacerse, pero no siempre fácilmente, por lo que conviene 
ajustarlo al  tamaño requerido. Debe hacerse al menos con un número de vueltas comprendido 
entre siete y trece.
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Nudos para acortar o acortamientos

Los acortamientos constituyen nudos de gran valor. Tal como su nombre sugiere, se utilizan para 
acortar longitudes de cuerdas o cabos sin necesidad de cortarlos. Las cuerdas son caras y no 
deben cortarse sin necesidad. Una cuerda acortada por medio de nudos puede siempre recuperar 
su longitud original, y una cuerda sin empalmes será siempre más segura que dos cuerdas unidas 
por un nudo. Los acortamientos pueden utilizarse para variar la longitud de una cuerda de acuerdo 
con su uso. Pueden utilizarse para remolcar coches, arrastrar pequeñas embarcaciones, levantar 
pesos,  poner otras cuerdas bajo  tensión -en cualquier  situación donde se requiera una corta 
longitud de cuerda-. Puede servir también para eliminar trozos gastados de cuerda. Las secciones 
gastadas se incorporan en el interior del nudo y no están sujetas a esfuerzo.

Margarita:
La margarita puede utilizarse para acortar cualquier longitud de cuerda al  largo deseado sin 
cortarla. El número de lazos o vueltas efectuados en la cuerda puede variar entre tres y cinco;  
ellos determinan tanto el amarre del nudo como la longitud de la cuerda que se va a acortar.
Cuando utilice una margarita para acortar un trozo de cuerda dañada, asegúrese de que el trozo 
estropeado de la cuerda queda en el interior de las dos vueltas o lazos.
Elaboración: Realice el primer medio cote retorciendo la cuerda en el sentido de las agujas del 
reloj, el segundo y tercer medios cotes se forman solapándose ligeramente con el primero y con 
el mismo diámetro. El firme de la derecha debe quedar por debajo. El medio cote central se 
estira pasándolo a través de los dos laterales; al apretar estos dos lazos laterales, el nudo adopta 
su  forma.  Compruebe  la  posición  exacta  de  los  medios  cotes  y  después  apriete  el  nudo, 
asegurándose de que las lazadas de los extremos son del mismo tamaño.
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Ligadas, cotes y vueltas

Las ligadas son nudos utilizados para asegurar una cuerda a cualquier objeto (tal como un palo, 
poste, anzuelo, anillo, mástil), o a otra cuerda que no forma parte del nudo actual. Se utilizan 
ampliamente  en  acampadas  y  escalada,  y  en  náutica  para  remolcar  botes,  asegurar  cabos  y 
amarres. Deben ser capaces de mantener y resistir un esfuerzo paralelo sin deslizarse.

Media llave y dos cotes:

Se usa para sujetar  una cuerda a  un tronco, argolla  u otra cuerda.  Sirve por ejemplo,  para 
amarrar un bote o animal. Para confeccionarlo, debes pasar la cuerda alrededor de un poste y 
luego se hace un ballestrinque sobre la parte inactiva de la cuerda.

Ballestrinque:
El ballestrinque es una de las más conocidas y mejores vueltas. Puede utilizarse para asegurara 
una cuerda a un poste, una barra o a otro cabo que no forma parte del nudo. Con algo de práctica,  
puede hacerse con una sola mano. Tal como sugiere otro de sus nombres, "nudo del barquero", es  
particularmente útil para los marinos que precisan amarrar un bote auxiliar al puerto con una 
mano mientras mantienen la barra con la otra. El "ballestrinque" no es, por otra parte, un nudo de 
amarre absolutamente seguro, ya que trabaja mal bajo esfuerzos intermitentes que provienen de 
ángulos diferentes. Debe utilizarse sólo temporalmente y reemplazarse después por un nudo más 
estable. Puede hacerse más seguro añadiendo "dos medios cotes" sobre el firme, o haciendo un  
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"nudo de tope" en el chicote. Lo utilizan los campistas para asegurar los soportes de las tiendas, 
pero en este caso recibe otro nombre, "nudo de clavija".

Elaboración: Se hace una vuelta sobre el objeto al que se quiere amarrar, con el firme encima y el  
chicote por abajo. Continuando en el mismo sentido, se da otra vuelta con el chicote por encima 
de la anterior. Al finalizar la segunda vuelta se introduce el chicote por dentro del seno que se ha 
formado al dar la segunda vuelta, por encima del firme. Terminado el nudo, se azoca tirando del  
firme y del chicote. hay que dejar una cierta longitud de margen al chicote, pensando que puede 
escurrirse algo.

Ballestrinque sobre poste:
Este nudo se ejecuta sobreponiendo dos medias vueltas sobre un poste.

Vuelta de braza:
La "vuelta de braza" es un lazo provisional formado alrededor de objetos tales como troncos de 
árboles, tablones, o postes, de forma que puedan ser arrastrados, empujados, subidos o bajados. 
Es un nudo muy útil que puede hacerse con rapidez, es seguro, y no se aprieta. Desgraciadamente, 
es fácil para los que se inician el equivocarse al realizarlo.
Elaboración:  Se  efectúa doblando el  chicote sobre sí  mismo y retorciéndolo  sobre  el  propio 
extremo del chicote (nunca sobre el firme), varias veces.
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Fugitivo:
El nombre de este nudo procede del uso legendario que le daban forajidos y ladrones, que ataban  
con él sus caballos y podían deshacerlo rápidamente para poder escapar. (Se le llama también 
"vuelta del tirón".) Basta con tirar del chicote para que el nudo se deshaga, pero el firme puede  
estar sometido a tensión. Es útil para sujetar animales, manejar cargas y como amarre temporal.

Vuelta de poste:
La "vuelta de poste" es una vuelta limpia y práctica para asegurar objetos a un poste La gran 
ventaja de esta vuelta es que resulta muy rápida de hacer.
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ANCLAJES

Si puedes lograr un afianzamiento natural para tu construcción, tal como un árbol al que se le une  
la cuerda que resiste la tensión, te ahorrarás trabajo. Cuando esto no es posible, es necesario 
construir un anclaje.

No  debes  olvidar  que  los  anclajes  simples  o  sofisticados, 
dependen del terreno, las condiciones del suelo, los elementos 
que lo rodean, la tensión que deseamos aplicar, o la cantidad 
de  cuerdas  de  que  dispongamos,  para  concluir  todos  son 
buenos si están bien sujetos.

A la izquierda observamos la longitud o forma de preparación 
de las estacas para los anclajes.

Cuando  el  terreno  es  arenoso  se  utiliza  papel  grueso  para 
forrar  las  estacas  antes  de  enterrarlas  esto  les  da  mas 
firmeza.

Anclaje con estacas

Se pueden realizar con un juego de tres estacas las cuales deben ser de un poco más de un metro 
de largo y hasta de unos ocho centímetros de grueso, dependiendo de la tensión que vayan a 
resistir.

Las estacas se introducen en el suelo, a ángulos rectos de la línea de tensión, y se ligan entre sí 
también a ángulos rectos, extendiéndose la ligadura desde la parte superior de la estaca que está 
adelante hasta la base de la siguiente; estas ligaduras deben asegurarse. Una vez aplicada la 
tensión sobre el anclaje, hay que cerciorarse que vaya quedando firme.
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Anclaje con tronco

Para resistir tensiones algo mayores, se entierra un tronco al que va atada la cuerda.
Este anclaje es también llamado anclaje de muerto

Se cava una pequeña zanja para que pueda pasar la cuerda de tensión alrededor del tronco y se 
une con una Media Llave y Dos Cotes.
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Anclaje con tronco y estacas

Sustituyen muy bien al anclaje muerto. Utiliza un tronco y un sostén de estacas, y esto puede 
hacerse fácil y rápidamente. Ve que el tronco quede colocado en su ángulo recto con relación a la  
dirección del esfuerzo, y que las estacas se repartan por igual a ambos lados. 

En todos los anclajes, el ángulo entre la cuerda y el suelo no debe ser mayor de 25 grados; a 
veces se comete el error de colocar el anclaje demasiado cerca de los caballetes, haciéndolo 
menos resistente (la distancia debe ser por lo menos el doble de la altura).
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Amarres

Es  la  forma  de  unir  troncos  en  lo  posible  deben  ser:  Estéticos,  firmes,sólidos  y  fáciles  de 
desatar.
Mientras se hace el amarre se debe juntar las cuerdas lo mas que se pueda y mantener la tensión, 
para hacerlo con fuerza puedes utilizar un pequeño palo al que enrollas la cuerda y después tiras.

Todo amarre tiene cuatro pasos:
1. Un primer momento de “Inicio” en el que comenzás con un nudo sobre uno de los troncos,
2. Un segundo momento de “Fijación”, en el que sujetas los troncos que se quieren unir,
3. Un tercer momento de “Remate” en el que se ajusta el amarre, y
4. Finalmente un momento de “Cierre”, en el que terminas el amarre con un nudo sobre alguno 

de los troncos.

Amarre cuadrado:

Se usa para unir troncos que formen un angulo de 90 grados.
Se inicia haciendo un ballestrinque preferiblemente en el tronco que esta vertical y aun mejor si  
queda debajo del madero que esta horizontal.
Después damos vueltas con la cuerda como lo muestra el gráfico, finalmente para darle firmeza 
se debe ahorcar el amarre para esto se deben realizar unas vueltas entre el tronco vertical y 
horizontal, para rematar el amarre se hace con un nudo llano.
El calibre de la cuerda a utilizar depende del grosor de los troncos y de peso que deben soportar.
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Otra forma rápida de hacerlo es la forma japonesa 
La ventaja  de este amarre  es  que con  sólo  tres  ahorcamientos  el  amarre  queda mucho más 
apretado que otros. La cuerda se usa doble y al final se separa para terminar con un llano.

Forma continua:
Comienza con una amarra japonesa y en vez de  usar las dos cuerdas juntas, úselas en forma 
separada y en direcciones opuestas para finalizar use un nudo llano.

Amarre redondo:

Se usa para prolongar la longitud de un madero uniéndolo con otro, hay tres formas sencillas de 
hacerlo, todas igualmente validas.

Primera forma:
Se inicia con una presilla de alondra o también llamada boca de lobo al rededor de los dos troncos 
y en la parte media de la zona común de los dos troncos, con cada extremo de la cuerda se rodean 
los troncos con firmeza luego se ahorca el amarre dando dos o tres vueltas entre los troncos y se 
remata con un nudo llano.
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Segunda forma:
Se inicia con un ballestrinque usando uno de los extremos de la cuerda, después damos algunas  
vueltas al  rededor de los troncos, después se ahorca con algunas vueltas entre los troncos y 
rematamos con un nudo llano. Es bueno hacer notar que este amarre se puede haces con dos,tres 
o cuatro troncos, cuando se hace con tres recibe el nombre de tripode.

Tercera forma:
Se hace un seno sobre la parte común a ambos troncos, se comienza a dar vueltas al rededor del 
seno y los troncos hasta lograr cubrir todo el seno, luego de introduce el extremo de la cuerda en 
el seno y se tensiona  el otro extremo.
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Amarre diagonal:

Se usa para unir dos troncos en angulo y que conserven este, sin importar la tensión que trate de 
cambiarlo.
Se inicia con un nudo de leñador, el cual se hace al rededor del angulo mayor formado por los 
troncos,  después  damos  unas  cuantas  vueltas  al  rededor  de  este  mismo  angulo,  después 
cambiamos de angulo también durante algunas vueltas, para finalizar ahorcamos el amarre dando 
algunas vueltas entre los dos troncos,  se remata con un nudo ballestrinque sobre uno de los 
troncos.
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Amarre en ocho:

Permite  unir  varios  troncos  para  realizar  trípodes,  los  cuales  nos  permiten  realizar 
construcciones muy estables.
Se inicia con un ballestrinque y se dan vueltas al rededor de los troncos en forma de ocho, luego 
se ahorca en  cada juntura del  amarre,  para terminar  se remata  con  un  nudo llano o  con  un 
ballestrinque.

Trípode:

Es similar el amarre redondo o bipode  solo que esta vez se hace no con dos troncos si no con 
tres, a la hora de ahorcase se realiza por cada una de las junturas y se remata con un nudo llano.
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Tejidos

En  muchas  de  las  construcciones  que  se  realizan  se  requiere  hacer  un  tendido  de  tablas  o 
maderos o un piso. Para esto necesitamos unir los maderos con la ayuda de cuerdas.

Todos estos tejidos se inician y se terminan con un ballestrinque.

Lazadas en diagonal:

Es el que menos gasta cuerda, solo basta con cruzar la cuerda abrazando los maderos como lo 
muestra el gráfico.

Debes tener en cuenta no escoger maderos de mucho diámetro para evitar  la curvatura tan 
pronunciada que disminuirá la firmeza del tejido 

Este tejido solo se hace de ida

Podemos hacer el tejido anterior de ida y vuelta 

Tejido cuadrado de ida:

Iniciamos con un nudo ballestrinque, abrazamos los maderos de forma similar a como lo hacemos 
con el amarre cuadrado variándole el paso por el tronco principal de forma diagonal.

Tejido cuadrado de ida y vuelta:

En este tejido se abraza el tronco de forma alternada a lado y lado del tronco base, al llegar al  
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final  regresamos  alternando  esta  ves  los  lados  que  no  utilizamos  cuando  hicimos  la  primera 
pasada.

Tejido triangular o en cruz:

Este tejido gasta un poco mas de cuerda, al tener mas cruces evita o disminuye el desplazamiento 
de los troncos hacia los lados, para hacerlo lo mas fácil es dividir la cuerda a la mitad y hacer el  
ballestrinque del tronco el la mitad de la cuerda, después realizamos el tejido con las dos cuerdas 
al mismo tiempo, como muestra el gráfico.

Construcciones de ejemplo:



Herramientas  para el Escultismo                             170                       Rodrigo Alberto Salazar C.  Lobo Ágil     



Herramientas  para el Escultismo                           171                         Rodrigo Alberto Salazar C.  Lobo Ágil    



Herramientas  para el Escultismo                             172                       Rodrigo Alberto Salazar C.  Lobo Ágil     



Herramientas  para el Escultismo                           173                         Rodrigo Alberto Salazar C.  Lobo Ágil    



Herramientas  para el Escultismo                             174                       Rodrigo Alberto Salazar C.  Lobo Ágil     

Portadas de campamento
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Capitulo 5

Acerca del escultismo

Hay algunos aspectos muy importantes que dan la razón de ser al escultismo, como lo son su 
mística, disciplina, y ley, aspectos que crean un estilo de vida en cada una de las personas que 
deciden ingresar al movimiento y realizar la promesa.

En este capitulo veremos algunos de estos aspectos, recalcando que esta parte del libro no deben 
ser solo palabras o letras esta es la parte primordial del movimiento scout y debe ser vivida y 
adoptada en el estilo de vida de las personas que quiera ser llamada Scout. 
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LEY SCOUT

Ha llegado el momento de meditar sobre el pilar del  escultismo La Ley Scout que es el 
máximo  código  de  honor  de  todo  scout,  en  sus  10  artículos  encierra  el  verdadero 
significado de ser Scout de corazón. Todos los Scouts basamos nuestra vida en cumplir 
nuestra promesa respetando esta Ley, por lo que no esta de mas leerla de ves en cuando...  
Cada articulo encierra muchísimos significados, aquí te damos algunos para que mas o 
menos sepas de lo que estas hablando cuando dices "Cumplir fielmente la Ley Scout".
La Ley es un código de vida, un estilo scout, un conjunto de valores en acción en los cuales 
te  comprometes  a  través  de  su  Promesa.  La  Promesa,  tiene  dos  dimensiones:  Es  un 
compromiso de vivir según la Ley Scout -ley del grupo e ideal de vida y del respeto a la 
palabra dada. Lo importante no es que los Scouts puedan recitar la Ley de memoria, sino 
que ésta sea realmente vivida,  que oriente nuestras acciones, tanto dentro del grupo 
como fuera de él.

Cada vez que la ocasión se presente en la patrulla, la Ley debe guiar la reflexión en el  
marco de la vida del grupo o en una actividad; la Ley ofrece un excelente instrumento de 
evaluación, un conjunto de criterios gracias a los cuales cada uno puede comparar lo que 
pasó con su ideal.
La Promesa es un signo, un compromiso frente a tus compañeros scout , un compromiso 
por el cual  expresas haber entendido el código de vida del grupo y el ideal scout y desea 
hacer todo lo que de ti dependa para seguir esta regla con los demás y vivir este ideal  
cotidianamente. La promesa debe ser un momento importante, un hito en tu vida personal.

El Scout es Digno de Confianza
El Honor del Scout es ser veraz, si rompe su honor con engaños es mejor que devuelva 
sus insignias a su jefe. Se tiene confianza en quien obra con honradez y pone su deber 
antes que todo. 

El Scout es leal.
Debes ser fiel en las buenas y en las malas, apoyar a tus compañeros, jamás abandonarlos 
y ayudarlos en todo lo posible. El Scout tiene la oportunidad de practicar su lealtad en los 
juegos, mas vale perder con honor que ganar con trampas. 

El Scout es útil
Cuando no sepas de dos cosas por cual decidirte, pregúntate a ti mismo cuál es la mejor 
para los demás y ésa es la que debes ejecutar. Haz una buena acción a alguien cada día sin 
esperar recompensa por ello. 

El Scout es amigo de todos sin distinción de raza, credo o clase social 
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Para ser amigo de todos hay que ser tolerante, lleno de paciencia con los defectos ajenos, 
respetuoso de las convicciones de los demás y perdonar siempre, sin guardar rencores, 
odios ni envidias. 

El Scout es cortés y caballeroso
Sé amable con todo el mundo, pero especialmente con las mujeres, los niños, los ancianos, 
los enfermos y los discapacitados. Evita el espíritu de burla que todo lo ridiculiza. 

El Scout ama la naturaleza y ve en ella la obra de Dios
Debes hacer  todo  lo  posible  por  evitar  el  sufrimiento  a  los  animales  y  matarlos  sin 
necesidad, por el contrario, protégelos y cuídalos. En campamentos los Scouts siembran 
árboles, construyen nidos o hacen represas en los ríos poblados de peces, como medidas 
de conservación de la vida silvestre. 

El Scout es obediente y no hace nada a medias
Obedecer  no  significa  ejecutar  una  orden  por  miedo  al  castigo,  ni  por  que  sea  algo 
agradable,  sino  que  es  un  acto  de  energía  desplegado  en  el  cumplimiento  del  deber. 
Cuando un Scout recibe una orden obedece y jamás se detiene ante las dificultades. 
Aunque la orden no le agrade, actúa con decisión y prontitud. El Scout no hace nada a 
medias, por que esto no es signo de energía de carácter. 

El Scout es alegre, sonríe y canta en sus dificultades
Los Scouts no reniegan ni refunfuñan jamás ante la dificultad, ni discuten entre si, ni 
maldicen cuando algo sale mal, sino que siguen adelante sonriendo. El Scout sabe que la 
impaciencia es muestra de debilidad. 

El Scout es económico y cuidadoso del bien ajeno
Siempre que puedas ahorra en una caja o alcancía, así se acostumbra a economizar para 
las épocas desfavorables. El Scout trabaja en la medida de sus capacidades, respeta lo 
ajeno y lo hace respetar. 

El Scout es limpio de pensamiento palabra y obra
El Scout sabe que los tontos y los débiles son los que necesitan apoyarse en groserías y 
palabras indebidas. Mira con desprecio al joven que cede a la tentación de hablar, pensar 
o hacer algo sucio o indebido.

Principios Scout Virtudes Scout

Dios
Patria
Hogar

Lealtad
Pureza

Sacrificio
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Lema Scout
“Siempre Listo”

La ley scout dice “El scout es útil, ayuda a los demás sin esperar recompensa” Baden Powell decía:  
“todo scout debe estar siempre listo para ser un buen ciudadano de su patria y del mundo”. Todo  
scout debe estar “Siempre Listo” en cuerpo y alma para el cumplimiento de sus obligaciones, listo 
en cuerpo y alma complementar bien todas sus actividades y con la eficacia requerida, no puede 
dejarse desanimar , ni dejarse sorprender ante ninguna circunstancia, debe practicar a toda hora 
su lema “Siempre listos” en todo momento y lugar.

Promesa Scout

POR MI HONOR Y CON LA GRACIA DE DIOS 
PROMETO HACER TODO CUANTO DE MI DEPENDA 

PARA CUMPLIR MIS DEBERES PARA CON
DIOS Y CON  LA PATRIA

AYUDAR AL PRÓJIMO EN TODA CIRCUNSTANCIA,
Y CUMPLIR FIELMENTE LA LEY SCOUT.

Oraciones

Del lobato:

Dulce y buen Señor mío, enséñame a ser humilde y bondadoso, a imitar Tu ejemplo, a amarte con 
todo mi corazón y a seguir el camino que ha de llevarme al cielo junto a ti.  Así sea. 

Scout:

Señor, enséñame a ser generoso, a servirte como lo mereces, a dar sin medida, a combatir sin 
miedo a que me hieran, a trabajar sin descanso y a no buscar más recompensa que el saber que 
hago Tu santa voluntad. Así sea. 

Del Rover:

Dame Señor: un corazón vigilante, que ningún pensamiento vano me aleje de Tí; un corazón noble, 
que  ningún  afecto  indigno  rebaje;  un  corazón  recto,  que  ninguna  maldad  desvíe;  un  corazón 
fuerte, que ninguna pasión esclavize; un corazón generoso, para servir. Así sea. 
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Del guía de patrulla:

Señor y Jefe mío, que a pesar de mi debilidad me has escogido como jefe y guardián de mis 
hermanos Scouts, haz que mis palabras y mis ejemplos iluminen su camino por el sendero de Tu 
Ley, que sepa mostrarles Tu huella divina en la naturaleza que has creado, enseñarles lo que debo 
y conducirlos de etapa en etapa hasta Tí, Señor mío, en el campo del reposo y de la dicha en 
donde has establecido tu tienda y la nuestra para toda la eternidad. Así sea. 

Del caminante:

Señor ayúdame a encontrar la fortaleza del viejo roble para que ningún triunfo me envanezca, la  
alegría de la naturaleza para que ninguna soledad me abata, la libertad del ave para elegir mi  
camino, y la voluntad del caminante para seguir siempre adelante y servir. Así sea. 

De los alimentos:

Señor, Tú que das agua a los campos, Tú que das tierra a las plantas, Tú que das fruto a los  
hombres, danos bendito este alimento para que, vuelto fortaleza, podamos servirte mejor. Así 
sea. 

Del jefe:

Señor, Tú que me diste el deber de dirigir, dame ahora la alegría para trabajar, seguridad para 
disponer  y  humildad  para  servir.  Convierte  en  fortaleza  mi  debilidad,  en  madurez  mi 
inexperiencia,  en  habilidad  mi  torpeza  y  en  serenidad  mi  impaciencia.  Quiero,  con  tu  ayuda 
generosa, realizar la misión que me has encomendado. Así sea. 

De los padres:

Señor, Tú que nos diste el don de la paternidad, ayúdanos a comprender a nuestros hijos, a 
guiarlos por el camino correcto de sus inquietudes, a tener paciencia para corregir sus desvíos y a 
respetar  su persona,  para tener  la  satisfacción  de hacer de ellos  unos  hombres a  imagen  y 
semejanza tuya. Así sea. 

De la fogata:

Que las llamas de esta fogata se levanten hasta el cielo y con ellas el corazón de los mortales; y  
que el crepitar de sus candentes brasas llene al mundo de amor, luz y alegría; y que el Señor 
bendiga esta noche a todos los que estamos reunidos en torno a ella.  Así sea. 

Oración de la mañana:

Dios  todopoderoso,  tu  que  extendiste  el  cielo  como  inmensa  tienda  sobre  nosotros,  mira 
misericordioso  a  tus  hijos,  listos  ya  el  la  aurora  de  este  nuevo  dia;  aparta  señor  de  este 
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campamento todo lo que pueda ofenderte y unenos para para ayudarnos los unos a los otros, a fin  
que este día transcurra en medio de la amistad y la alegría. Amen

Oración para las comidas.

Padre nuestro tu que das el agua a los campos, que das la tierra a las plantas,que das el fruto a 
los hombres, danos bendito este alimento, para que vuelto fortaleza, te sirvamos mejor. Amen.

Oración para las comidas

Unos  tienen  y  no  pueden,  otros  pueden  y  no  tienen,  nosotros  que  podemos  que  tenemos  y 
podemos, te damos gracias señor. Amen.

Oración de la noche:

Perdona señor todas nuestras fallas a fin de que nosotros que vamos a dormir bajo las estrellas,  
podamos hacerlo con tu gracia. Sitúa tu guardia Dios nuestro al rededor de este campamento 
para que nos defiendas del espíritu del mal. Amen.

Oración de la noche:

Oh señor, que dijiste :”los zorros tienen madriguera y el hijo del hombre el hijo del hombre no 
tiene donde reclinar la cabeza”   y  que durante tus días de ministerio quisiste pasar muchas 
noches bajo tienda de tela y de remaje,  dignate permanecer con nosotros por que el  día se 
extingue y la noche se nos echa encima.
Visita  este campamento  señor y  aleja  de el  las  asechanzas  de nuestros  enemigos  y  que tus  
ángeles monten guardia en el, para que nuestro reposo sea tranquilo bajo las estrellas del cielo 
que nos hablan de tu bondad y que tu bendición repose siempre sobre nosotros. Amen.

Saludo Scout:
Cuando hablamos de saludo scout nos referimos a la seña de mano, el apretón de mano izquierda 
lo veremos mas adelante, es bueno recordar todo el significado de nuestros símbolos, y este es 
uno de los mas significativos, al realizarlo debemos recordad que los 3 dedos (indice, medio y 
anular) nos evocan los principios y virtudes scout, el meñique y pulgar que el fuerte proteje al 
débil, es decir nos recuerdan que siempre debemos cuidar de los demás y vivir de acuerdo a unas 
premisas de vida recta.  

El saludo se hace levantando la mano derecha a la altura del hombro con la palma hacia el frente,  
el dedo pulgar sobre el meñique y los otros tres dedos anular, medio e indice unidos.
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El saludo completo se hace en un angulo de 45 grados y los dedos anular, medio e indice  
tocando el parietal derecho.

El  saludo medio se usa  en ceremonias (Promesa scout) y en este el  angulo es de 90 
grados; en caso de tener bordón el saludo medio equivale a el saludo con bordón. 

El saludo con bordón consiste en que el scout se coloca en posición de siempre listo y con 
el bordón en la mano derecha lo acerca al cuerpo, con la mano izquierda hace la seña 
scout, cruzando el brazo a la altura del pecho en posición horizontal, como se ve en el 
gráfico.

Las posiciones de descanso y siempre listo son como se ven el el gráfico pero es bueno 
resaltar lo siguiente:
En posición de siempre listo las manos están empuñadas con los dedos hacia  atrás y 
pegadas al cuerpo.
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Otro aspecto a recordar son los pies, los talones juntos y las puntas de los pies en angulo 
de 45 grados para dar mas estabilidad a la persona y evitar bamboleo.
El bordón en formaciones siempre se porta en la mano derecha (en descanso y en siempre 
listo o saludando).
  

Formación con señales de brazos:

Esta clase de formaciones pueden llevarse a cabo fácilmente sin tener que dar voces de mando; 
todo lo que se necesita es que el Jefe haga una señal e, inmediatamente, todos los Scouts trotan 
a ocupar sus puestos en su patrulla, todos de frente al Jefe de Tropa.
Estos ejercicios los realizará el Jefe adoptando las posiciones de mando con sus brasos en las 
posiciones que corresponda según la formación que desee realizar.
Los movimientos por señales se ejecutan siempre corriendo y en perfecto silencio.

Directivas generales.
La llamada a reunión con el silbato es C, C en clave Morse. Esta debe de efectuarse fuerte y una 
sola vez con los brazos en la posición que indica la formación que se va a realizar.
Deberán ser llevadas a cabo por las diferentes patrullas en perfecto orden, rapidez y silencio;  
siendo el guía de patrulla el único autorizado a dar órdenes durante la formación ayudado por el 
Sub-guía.
Los Scouts se forman con el Guía a la derecha y el Sub-guía a la izquierda y los demás en orden 
de derecha a izquierda, de acuerdo a su antigüedad.
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Una vez que la patrulla esta formada, el Guía de Patrulla deberá de iniciar el grito o lema de 
patrulla para que los demás patrulleros los sigan. Esto indica que la patrulla se encuentra lista 
para recibir instrucciones o entrar en actividad.

Notas:
Adiestra a la tropa mostrando en cartulinas como debe lucir la formación y cuales son las señales  
y llamado para la formación.
Realiza actividades que utilicen las diversas formaciones, ya que la falta de utilización provoca el  
olvido y obsolescencia de las mismas.
Debe de realizarse al menos una vez al mes una práctica de todas las formaciones. Esta práctica 
puede sustituir a la actividad de desfogue que tengas planeada al inicio de la reunión.

TIPOS DE FORMACIONES

Nomenclatura: 

Jefe Guia Sub-Guia Patrullero 
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Linea:

Significa que se colocan unos al lado del otro. Los scout de cada patrulla se forman en una línea 
con el guía a la cabeza (derecha), luego vienen los scout y al final de la patrulla se coloca el Sub 
guía.  A continuación viene la  otra patrulla  que se forma de la  misma manera de la  anterior, 
fijándose en mantener una separación de dos o tres pasos entre cada patrulla.  El jefe queda 
ubicado al centro a una distancia de tres pasos como mínimo.
Para  llamar  a  esta formación  el  jefe extiende sus  brazos  hacia  los  lados  a  la  altura  de los 
hombros, UNA VEZ QUE LOS DEJE CAER SE CUMPLIRÁ LA ORDEN (esto es válido para todas 
las formaciones).
Esta formación se usa generalmente para inspeccionar el equipo y uniforme y en ocasiones para no 
dificultar la circulación por un camino al movilizar la tropa.
Dentro de esta formación se encuentra la de Mayor a Menor, ya sea de izquierda a derecha o  
viceversa. El jefe lo ordenará extendiendo sus brazos hacia los lados y colocando uno más abajo 
que el otro, lo que indica en que orden se hará la formación, en esta formación no existe el orden 
por patrulla a menos que el jefe así lo indique; en tal caso las patrullas se formaran en “fila” pero 
ordenadas  de  mayor  a  menor  tamaño  según  las  indicaciones  del  jefe  y  esta  se  utiliza 
generalmente para juegos.

Herradura:

Significa que las patrullas se formaran de tal manera como en especie de semi círculo, pero con la 
puntas o extremos cerrados hacia donde esta el jefe(a) a cargo y la parte de centro abierta 
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hacia atrás, formando una herradura. Para llamar, el jefe(a) colocara sus brazos hacia abajo y a 
los lados, con las palmas de las manos hacia dentro con un ángulo de 45° mas o menos.
Es la formación oficial para ceremonias.

Rectángulo:

Para llamar, el jefe(a) levantara sus brazos formando los tres lados de un rectángulo, para lo cual 
los doblara en ángulo recto.
Las patrullas se forman en línea con el Guía a la derecha formando tres lados de un rectángulo. El  
Jefe ocupa el cuarto lado, que es siempre uno de los más largos.
Esta formación se hace generalmente para dirigir la palabra a la sección, dando indicaciones, etc.
Actualmente esta es la formación más usual  de las  tropas,  se utiliza casi  para todo tipo de 
actividad, inclusive para algunas ceremonias, entrega de reconocimientos, etc.

Columnas abiertas:

Para hacer el llamado el jefe colocará sus brazos  doblados hacia arriba, en ángulo recto delante 
del pecho con las palmas de las manos abiertas. La distancia entre las patrullas es de cinco pasos 
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como mínimo. Se usa generalmente como formación de desfile, para inspeccionar o para utilizar 
lugares espaciosos.

Columnas cerradas:

Para formar el  bloque cerrado,  las  patrullas  lo  harán de igual  forma que la anterior  pero la 
distancia entre las patrullas es de dos pasos. El jefe adoptará la misma posición de bloque abierto 
pero con la diferencia que las palmas de sus manos irán cerradas.
Esta formación se utilizará en lugares cerrados o pequeños.
Existe la columna abierta y la columna cerrada.

Fila India:

En este tipo de formación las patrullas se formaran una detrás de la otra en forma vertical.
El jefe para llamar a la formación extenderá su brazo derecho hacia adelante. Se usa para no
dificultar la circulación por algún camino.

Filas Cerradas:

En esta señal, el jefe pide la formación extendiendo sus brazos hacia adelante en línea recta a la 
altura de los hombros y las manos empuñadas,  las patrullas se colocan en fila con el guía de 
patrulla al frente del dirigente y el resto de los scouts atrás del guía. Esta formación es útil para 
iniciar juegos de relevos darles una información a las patrullas.
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Filas abiertas:

Esta formación es prácticamente igual a las filas cerradas con la única diferencia que entre las  
patrullas  debe  existir  una  doble  distancia  de  brazos,  esta  formación  sirve  igualmente  para 
realizar algún juego de relevo que requiera más espacio entre las patrullas. 

Semi Circulo:

Esta formación consiste en que las patrullas de los extremos se cerrarán hacia el centro pero 
dejando una distancia prudente hacia el jefe que está a cargo. El jefe para llamar a esta 
formación describe un medio-círculo con el brazo derecho extendido, y las patrullas se alinean en 
torno a él, formando un semicírculo.
Se utiliza para demostraciones.
La formación en círculo es lo mismo nada mas que se da la vuelta completa con la mano.

Circulo:
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El jefe levanta el brazo como la formación de semicírculo pero lo girara sobre su cabeza mientras  
las patrullas comienzan a girar una atrás de la otra al rededor del dirigente. En el momento que el 
dirigente baje su brazo los scout se detendrán en la posición en la que se encuentren, esta 
formación es muy útil para realizar capacitaciones o adiestramientos.

Estrella:

En esta formación las patrullas forman en columna con el Guía a la cabeza y marchan hacia el 
jefe, como los radios de una rueda, deteniéndose a cinco pasos de él. Para llamar a esta formación 
el jefe extiende sus brazos hacia arriba en forma de "V". Esta formación se usa siempre que, a  
continuación de ella, se haya de efectuar un desplazamiento por Patrullas; por ejemplo, antes de 
extenderse en le campo para un gran juego. El Jefe, situado en el punto que indica la figura, 
explica  el  tema  y  las  reglas  del  juego.  Enseguida  las  patrullas  marchan,  sin  movimientos 
preparatorios, y casi siempre a paso scout, cada una en la dirección que se le ha indicado.

De Mayor a Menor:

En esta formación los scout se forman de acuerdo a su estatura desde el más alto hasta el más 
pequeño. Los más altos quedan del lado donde se encuentra el brazo más arriba hasta llegar a los 
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más bajos que estarán del lado donde se encuentra el brazo abajo, esta formación puede servir 
para realizar una caminata, para enumerarse y hacer juegos con equipos más parejos.

Señales de Pito:

Señal Símbolo Equivalente Código Morse

Atención  __ T

Auxilio – Socorro ...- - - ...  SOS 

Alto _  _  M 

Marchen - .. D

Peligro ... S

Entendido ..  I

Posición de Alerta  __. 
Posición de Descanso  ..__ 
Reunión de Tropa - .- ./- . - . C/C 

Reunión de Guías
 . . . _ V

Reunión de Jefatura _ _ _ .
  
Es necesario que se marque bien la diferencia entre los puntos y las rayas, dando un 
silbatazo más largo para las rayas. 
Por  lo  general,  antes  de  hacer  cualquier  llamado  de  Silbato  se  ha  de  hacer  uno  de 
Atención con el fin de que todos estén prestos a ver a quien o quienes se ha de llamar. 

Divisa Scout
HACER UNA BUENA ACCION DIARIA

historia de la buena acción:
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Era el final de otoño de 1909, durante el día, la ciudad de Londres había estado sumergida como 
en una sopa de guisantes, con una niebla espesa que prácticamente había detenido el tráfico,  
todos los negocios de la capital británica.

Un publicista Norteamericano,  el  Sr.  Boyce, de la ciudad de Chicago,  tenia dificultades para 
encontrar una dirección en el centro de la ciudad. se había detenido bajo una de las lámparas de 
la calle para orientarse mejor, cuando de repente apareció un muchacho entre la niebla.
¿Puedo ayudarlo señor?, preguntó el muchacho "ya lo creo que sí", dijo el señor Boyce "quisiera 
que me indicaras cómo llegar a esta dirección..."

"yo lo llevaré ahí señor" dijo el muchacho, y se encaminó en la dirección deseada por el señor 
Boyce.  cuando  llegaron  al  lugar,  el  señor  Boyce buscó en  sus  bolsillos  algunas  monedas  para 
dárselas de propina, pero antes de que tuviera la oportunidad de ofrecerlas al muchacho éste le 
dijo: "no señor, muchas gracias, soy scout, y un scout no acepta nada por ayudar a alguien".
¿Un scout? ¿y qué es eso?, preguntó Boyce, no ha oído hablar de los Boy scouts de Baden Powell,  
el señor Boyce no había oído de ellos "cuéntame de ellos" dijo. Así es que el muchacho le platicó al  
Norteamericano acerca de él y sus hermanos scouts.

El señor Boyce quedó muy interesado y después de terminar sus negocios, le pidió al muchacho 
que lo llevara a las oficinas de los Boy scouts Británicos. Ahí desapareció el muchacho. 
En la oficina, el señor Boyce conoció a Baden Powell, el famoso general inglés que había fundado el 
movimiento scout hacía dos años. Boyce quedó tan impresionado con lo que Baden Powell le dijo 
acerca del Escultismo que decidió llevarlo a su País cuando regresó de Inglaterra

¿Que paso con el muchacho que ayudo a Boyce?
Nadie lo sabe, nadie volvió a oír de él. sin embargo nunca se le olvidó. 

Saludo de mano Izquierda:

Los scouts de todo el mundo nos saludamos con la mano izquierda pero de algún tiempo para acá la 
mayoría no sabe ni que significa o ni lo hacen.
Bueno aquí me encuentro en un dilema pues siempre me contaron de una manera esta historia, 
pero  al  documentarme  para  escribirla  lo  mas  cercano  a  la  realidad,  descubrí  que  hay  varias 
impresiciones y varias historias, en aras de conservar su romanticismo y significado les contare la 
que mas me agrado por su explicación. Es que es la mano que esta mas cerca del corazón.
la mas interesante proviene de la tribu Ashanti, algún día del pasado B.P. entro a Kumasi donde 
fue recibido por el jefe guerrero Prempeh el cual le extendió la mano izquierda y le explico que el 
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mas bravo entre los bravos saluda con la mano izquierda ¿por que? por que los guerreros  usan la  
mano izquierda para sostener su escudo y la derecha para la lanza.
entonces para mostrar confianza a alguien,  coloca  abajo su escudo y lo saludan con la mano 
izquierda, recibiéndolo desprotegido sin temores.

El Bordón

El bordón es un palo muy resistente en forma cilíndrica y su tamaño debe ser desde el suelo  
hasta la nariz de la persona que lo utiliza.
 
Durante la guerra contra los Boers Badén Powell se dio cuenta que importante es el uso de las  
pértigas que median 1.83 tanto para colocar las líneas del telégrafo como para tomar mediciones,  
pero fue durante el campamento en la isla de Brownsea donde se uso por primera vez como parte 
del uniforme scout.
 
El bordón es muy importante ya que tiene un gran número de utilidades y en la vida de todo 
explorador es necesario contar con uno, y que este sea muy resistente.
 
Entre las utilidades que podemos mencionar están:

• La ayuda que nos brinda al caminar en terrenos difíciles.
• Cruzar un pequeño rio
• Crear una camilla
• Crear refugios
• Protección contra algún perro enojado.
• Para pescar
• Ayudar a alguien en problemas
• Crear un hasta para banderas
• Podemos utilizarlo en juegos
• Creación de diferentes construcciones
• Para sentarse
• Saltar una zanja
• Instrumento de medición
• Utilizarlo en caminatas nocturnas para estar en contacto con los demás.
• Para crea barreras en lugares con mucha gente.
• Llevar carga.
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Como puedes ver las utilidades son bastantes y existen muchas más, además el bordón puede ser 
un instrumento artístico ya que puede ser tallado, pirograbado o pintado con el nombre de la 
patrulla, el código Morse, el número de grupo,  fechas importantes, etc.  Por lo que puede llegar a 
ser muy vistoso ante los demás bordones.
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