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Las Rutas para el Rover Scout

"Los Rovers son una hermandad al
aire libre 'y de servicio, son
excursionistas del campo y
acampadores en el  monte,
capaces de ir de un lado a ofro,
pero igualmente capaces y listos
para prestar servicio al projimo”.

(ROVERISMO HACIA EL EXITO)
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El respaldo espiritual de nuestro Movimiento son los Principios Scouts, que
estan comprendidos en los conceptos vertidos en la Promesa y Ley Scout.

Promesa Scout

“Yo prometo por mi honor y con la gracia de Dios: hacer cuanto de mi
dependa, por cumplir mis deberes para con Dios y la Patria, ayudar al
préjimo en toda circunstancia, y cumplir fielmente la Ley Scout”

Ley Scout para Rovers

rOON -~

o On

7.

8.

9.

EL ROVER SCOUT CIFRA SU HONOR EN SER DIGNO DE CONFIANZA.

EL ROVER SCOUT ES LEAL CON SU PATRIA, SUS PADRES, JEFES Y SUBORDINADOS.

EL ROVER SCOUTES UTIL Y AYUDA A LOS DEMAS SIN PENSAR EN RECOMPENSA.

EL ROVER SCOUT ES AMIGO DE TODOS Y HERMANO DE TODO SCOUT SIN DISTINCION
DE CREDO, RAZA, GENERO, NACIONALIDAD O CLASE SOCIAL.

EL ROVER SCOUT ES CORTES Y ACTUA CON GENEROSIDAD.

EL ROVER SCOUT VE EN LA NATURALEZA LA OBRA DE DIOS, PROTEGE A LOS ANIMALES Y
LAS PLANTAS.

EL ROVER SCOUT OBEDECE CON RESPONSABILIDAD Y HACE LAS COSAS EN ORDEN Y
COMPLETAS.

EL ROVER SCOUT RIE Y CANTA EN SUS DIFICULTADES.

EL ROVER SCOUT ES ECONOMICO, TRABAJADOR Y CUIDADOSO DEL BIEN AJENO.

10.EL ROVER SCOUT ES LIMPIO, SANO Y PURO DE PENSAMIENTOS, PALABRAS Y ACCIONES.

Lema del Clan de Rovers

Servir
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Infroduccion

Este libro estd dirigido a ti que has decidido ingresar a un Clan de Rovers,
que Vviviste experiencias inolvidables en la Tropa y enconfraste que el
Escultismo es divertido. A ti que no conoces el Roverismo y quieres saber de
el.

También a ti estd dedicado, a ti que sin haber sido Scout has querido
acercarte a este Movimiento, que buscas aprovechar cada momento de
tu vida llendndote de nuevas experiencias y haciendo nuevos amigos, a fi
que dejards tal vez alguna actividad de tu agrado por compartir algunas
horas con el Clan, a fi que has buscado... dedicamos este libro.

Es para ti que tienes ilusiones, defectos y virtudes; que discutes vy
comentas, que quieres encontrar en lo que haces un camino hacia el
EXITO, para ti que quieres ser feliz es este libro.

Esperamos que lo leas con interés y encuentres en él apoyos para
hacer tus propias rutas, que vivas una etapa maravillosa de tu juventud y
puedas asi un dia sonreir satisfecho y decir: jQué bueno que entré al Clan!

Baden Powell menciond:

“Por Roverismo no quiero decir vagabundear! sin finalidad - sino
hacia el EXITO -, es decir encontrar uno su camino por senderos
con objetivos definidos y teniendo una idea de los objetivos y
dificultades que va a encontrar en él.

Pero... ;Qué cosa es el éxito?, ;Subir a la copa de un arbol?,
¢La riqueza?, ;La posicién?, ;El poder?... jNo!, Ninguna de esas
cosas.

Estas y otras muchas ideas se te ocurrirdn. Esto es lo que
generalmente se considera éxito, ganarles a los demds y
demostrar que eres el mejor en una y ofra cosa. En oftras
palabras obtener algo a expensas de alguien. No pienso que
eso sea éxito.

Creo que fuimos puestos en este mundo de maravillas y
bellezas con habilidad especial para apreciarlas; en algunos
casos para divertirnos ayudando a su desarrollo y también,
siendo capaces de ayudar a nuestros semejantes en vez de

I Se debe comprender que el término Rover era considerado en esa época como und
acepcioén de vagabundo en la lengua inglesa.
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ganarles y con todo ello gozar de la vida; el Unico éxito
verdadero es la felicidad.

La verdad es que no hay que posponer la felicidad para el
futuro y que hay que gozar de la vida todo el tiempo. El hombre
cuerdo no atesora para un Cielo vago en un futuro borroso. Se
da cuenta de que él puede edificar su propio Cielo aqui en este
mundo y ahora mismo; y que cuanto mejor es el Cielo que aqui
se construya, mejor serd el que obtenga en el futuro. Y asi
eventualmente entrard en el verdadero Cielo que él mismo se
haya preparado: El Cielo de descanso, de paz y de accién de
gracias.

La verdadera felicidad es como el radio, una especie de
amor que aumenta en proporcién a lo que se da, la lleva
consigo y llena toda la vida. La felicidad estd al alcance de
todos, ricos o pobres.

Rema tu propia canoa, no dependas de ofros para que
remen, tropezards con dificultades y peligros, con bancos y
tormentas, pero sin aventura la vida seria insipida. Con una
conduccidn cuidadosa y una alegre persistencia no hay razén
para que tu vigje no tenga completo éxito”.

(BADEN POWELL)
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Contenido

Para que conozcas mds acerca de la Vida de Clan, a continuacion
presentamos una serie de temas que orientardn en tu Ruta para el
Roverismo.

Estos temas son:

1.- El Roverismo historicamente:

» Historia del Roverismo
> ElRoverismo en México
> Ellibro: “Roverismo hacia el éxito™: una guia en tu vida

2.- El Roverismo en la actualidad

» Ellibro: “Roverismo hacia el éxito” un libro actual
» Relacion de tu Clan con los demads
» Laimagen del Rover Scout

3.- El programa Scout en el Clan de Rovers
a).- El marco simbdlico en el Clan

» Reto y servicio, la mistica Rover
» Ellocal de Clan
> La horquilla Rover

b).- La estructura del Clan

El Clan de Rovers
Los equipos de Clan
El jefe de Clan

El consejo de Clan
La junta de Clan

YVVVVY

c).- Esquema de adelanto Rover
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4.- Las Rutas para el Rover Scout
d).- Ruta para ser Escudero Rover
b).- Ruta para ser Rover Scout

Insignia del Comendador
Insignia del Bardon

Insignia del Cid

Plan de Accion Personal
Investidura Rover

YV VVYY

c).- Ruta de las Especialidades Rover
d).- Insignia B.P.

e).- Partida Rover

5.-Apéndices
» Los Padrinos Rovers

» Uniforme Rover
> Bibliografia
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1.- EL ROVERISMO HISTORICAMENTE

Historia del Roverismo

Desde la fundacion de los Scouts en 1907 siempre
existid la preocupacion por agrupar a aquellos
muchachos que salian de la Tropa. A este respecto, H.
Geoffrey, conocido como ‘Uncle’ Elwes, editor de La
Gaceta de la Oficina Central, funda en 1914 la
Sociedad Amiga de los Scouts
(Scouts Friendly Society) la cual
agrupaba a personas y Scouts
mayores de 16 anos que recibian una revista semanal
sobre el Escultismo; ésta, posteriormente, se da a la
tarea de crear la Hermandad B. P. de Scouts Mayores
(B-P  Guild of OIld Scouts); el objetivo de esa
Hermandad, que quedo registrada ese ano, en su
proyecto original fue el siguiente:

e Conservar los muchachos Scouts en contacto los unos con los
otfros y en contacto con el Movimiento Scout después de dejar la
Tropa y entrar de lleno a la lucha por la vida.

e Conservar el ideal de la buena ciudadania que les ha sido
promovido en los Scouts.

e Afraer hacia el Movimiento a jovenes que no hayan sido Scouts,
proporciondndoles la oportunidad de servir a su Patria.

Esta idea no pudo desarrollarse ampliamente debido a la primera
Guerra Mundial, sin embargo, B.P. escribié en junio de 1914:

“Por medio de los centros locales de esta Sociedad, esperamos
proveer Clubes en todos los nUcleos Esculfistas, en los cuales
puedan mantenerse en contacto los Jefes de Tropa, los Antiguos
Scouts y todas aquellas personas que se interesen por el
Movimiento. La Unica condicién para pertenecer a dichos
centros, es ayudar al Movimiento Scout en la mejor forma que
pueda cada uno. Es el propésito establecer entre los Antiguos
Scouts, rangos y deberes, por medio de los cuales puedan
conservarse en contacto con los ideales del Escultismo y al
mismo tiempo ser de ulilidad a los Maestres y a los Scouts”.

El problema de los antiguos Scouts confinuaba ocupando la
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atencion de los Comisionados? y de los Maestres, lo que dio como
resultado la formacion de Clubes por la Sociedad Amiga de los Scouts en
conexidon con muchas Tropas, siendo uno de los primeros, el Club de
‘Uncle’ Elwes, denominado “Club Scout San Jorge” de |la Primera Tropa de
Colchester. Estos experimentos hicieron que B.P. escribiera en la Gaceta de
la Oficina Central, de enero de 1917, lo siguiente:

Unos meses mds tarde se promulgd un esquema mdads definido

“Por largo tiempo hemos venido considerando Util construir una
rama de “Scouts Mayores” Pero nos queriamos abstener hasta el
fin de la guerra. Acontecimientos recientes han colocado esta
cuestion en primera linea y la pregunta es: ;Qué medidas
deben adoptarse en un futuro cercano? Parte del
adiestramiento de los Scouts Mayores tendria naturalmente que
incluir el somelerse a pruebas para adquirir insignias cuyas
normas fueran superiores a las de los Scouts, y con vistas a
especializarse en alguna rama de la industria, del comercio,
etc., para que esto sea Util en su vida futura”.

basdndose en un problema triple:

1.
2.

3.

Como mantener a los Anfiguos Scouts bajo influencias benéficas.
Qué hacer con tantos Scouts que volvian del Servicio Militar

ansiosos de reanudar el trabajo con su Tropa.

Qué hacer con aquellos muchachos que a los 16 o 17 anos
descubrian la existencia del Escultismo y ya eran demasiado
grandes para inscribirse en una Tropa formada de chicos de

edad muy inferior.

Se comenzd por obtener los puntos de vista de
los Comisionados y de los Maestres vy, al hacer
experimentos con “Scouts Mayores”, "“Scouts de
Servicio”, "Scouts de Comercio” y otros por el estilo, se
tomo la resolucién, en Marzo de 1917, de nombrarlos
“Scouts Mayores” (Seniors Scouts) en una conferencia
de Comisionados en Matlock, Derbyshire. Este nuevo
esquema buscaba que los chicos mayores de 14 anos

se vincularan, una vez terminada la escuela, con la educacion técnica y,
mediante exdmenes se incorporaran, a la vida

laboral; sin embargo, la guerra y la poca
capacidad de encarar este enorme trabajo por
los Maestres en la aplicacion de exdmenes de
capacitacién, hizo que nuevamente esto se
fuera abagijo.

2 Lo gue conocemos ahora como Director de Distrito.
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En agosto de 1918, Baden Powell escribe en la Gaceta de la Oficina
Central “Nuestro panflefo para Scouts Mayores (o Rovers como
aparentemente desean ser llamados) estd en la prensa y, espero, sea de
utilidad para los Maestres y los Scouts Mayores.”

Consecuentemente, después de regresar
victoriosos los Scouts de la Guerra en Francia, vy
mediante la influencia del famoso “Club Scout San
Jorge”, caracterizado porque todas las noches
atendia a viejos camaradas, soldados y militares, da
como punto de partida a las primeras reuniones para
“Viejos Scouts”. Finalmente, se saca a la venta un
folleto que aparecid en septiembre de 1918 y que se
infituld: “"Reglamento de los Rovers” en donde, entre ofras cosas, B.P.
menciona cémo organizar un Clan, cudles deben ser los requisitos de un
Jefe de Clan y cudles son los objetivos del Roverismo; también sugiere
actividades al aire libre y da consejos acerca del uniforme, etc. Por primera
vez ya no se usa el término Scout grandes o viejos, sino el de jovenes
adultos. Este folleto constituye el punto de partida de la Rama Rover en el
Movimiento Scout. Este reglamento, como era
natural, fue de indole provisional y requirié de
considerables cambios y revisiones conforme
los anos pasaron; pero vale la pena hacer
notar que en dos anos se hicieron diez
ediciones con 26,500 ejemplares.

Newdl

Wrowe ahveed 10 LR
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Al principio B. P. fue tomando conceptos de la Tropa de Scouts
pero poco a poco fue incorporando nuevos conceptos como el de “Moot”.

El siguiente paso fue la publicacion en dos partes, abril y noviembre
de 1920, de notas sobre la capacitacion de los Rovers. El cambio mds
importante hasta entonces fue el aumentar la edad minima de los 15 a los
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17 anos y medio.

El primer Comisionado de Rovers de la Oficina Central fue el Coronel
Ulick de Burgh, quien habia estado asociado con B.P. y al Escultismo desde
un principio. Era el indicado para dirigir el Roverismo en sus etapas iniciales
y a su muerte dejo fras de si, una impresion profunda y duradera de la vida
e ideales de los muchos Rovers y Clanes establecidos a través de
Inglaterra.

La primera ocasion que tuvieron los Rovers y el Movimiento Scout en
conjunfo de presentarse ante el publico, fue durante el Jamboree Mundial
de Olimpia, en agosto de 1920. Tras bambalinas, desempenaron diferentes
trabajos en los distinfos campos, y con tan buena voluntad que desde
entonces, quedd establecida y reconocida frmemente esta nueva Rama.

En 1921 debido a la falta de guia, algunos Rovers se empezaban a
desviar de las “ideas principales”, asi que la Gaceta de la Oficina central
emifid un reporte, en octubre 6 y 7, sobre las recomendaciones de la
Conferencia de la Oficina Imperial en donde se declard: “Un Rover Scout,
es usualmente un Scout Mayor de 17 anos en adelante”. Esto nos pone de
manifiesto como en ese fiempo aun se manejaba el sistema de Scouts
Mayores lado a lado con los Rovers. Dicha conferencia expresaba la meta
final de los Rovers: “Retener a los chicos grandes de forma activa en los
Scouts... con el propdsito de que se conviertan en Maestres o trabajadores
por el Escultismo”. El propdsito del Jefe estaba definido y como
posteriormente lo escribid: “Después de estas reglamentaciones, el
Roverismo empezd a tener éxito”.

El siguiente paso en su desarrollo fue la
publicacion del lioro Roverismo hacia el Exito, escrito
por B.P., en noviembre de 1922. Este libro estaba
dirigido a los mismos muchachos con la intencion de
estimularlos, inspirarlos y aconsejarlos como Rovers,
pero no se ocupd de establecer para ellos o para
los que los dirigieran, las actividades que habian de
desarrollar ni la forma de hacerlo. Como era de
esperar, el libro se vendié ampliamente y logrd, mas
que nada, entre los Rovers y otras personas,
presentar a consideracion las enromes posibilidades
del Roverismo.

Rovering»Success

REWISED EDTION

Ll:m[:- BADEN POWELL

Hasta entonces, no se habia hecho ningun ensayo para establecer
pruebas definidas de la eficiencia Rover; pero en la edicion de: Programa,
Organizacion y Reglamento de 1923, aparecid la primera serie
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independiente de Pruebas Rovers.

En el Jamboree imperial de Wembley, en 1924, de nuevo
demostraron los Rovers su eficiencia, quedando a cargo de ellos trabajos
tales como los de policia, guias, encargados del trabajo de transporte
ferroviario, etc., En noviembre de ese ano la ceremonia de Investidura
Rover, sugerida por B.P., fue usada por primera vez.

En 1926 se efectud en Londres la primera reunidon Rover en forma de
“Moot”. El Albert Hall, en la noche de Pascua, se encontraba lleno de
Rovers llegados de todas partes de las islas britGnicas para presenciar la
representacion de la Ceremonia de Investidura de Caballeria al estilo de la
Edad Media. El “Moot” concluyd con la conferencia en donde se
discutieron importantes puntos y problemas. Entre los puntos discutidos
figurd el de los Scouts Diplomados que debian servir de Guias® en los
Clanes de Rovers.

La cuestion de los Guias fue ampliamente destacada en forma
importante por los Rovers mismos; se habia seguido la idea de que los
Rovers “debian dirigirse a si mismos”, pero la necesidad de una direccion y
guia especial quedd ahi expresada de una manera definitiva.

El nUmero creciente de Clanes de Rovers hizo sentir, también, la
necesidad de un reagjuste en la organizacién de la asociacion Scout para
dar lugar a esta nueva Rama. Este asunto se tratd de lleno en la
Conferencia Scout abierta que se celebrd en Bournemouth, en 1927, y que
dio por resultado el sistema de grupos con Maestres Diplomados, como:
Jefe Rover de Distrito, Jefe Rover y Subjefe Rover, nombramientos que se
entregaron por primera vez en 1928.

En agosto de 1929, se celebrd el Jamboree de la mayoria de edad
del Escultismo reuniéndose en Arrow Park cincuenta mil Scouts. Toda la
parte administrativa de este campamento estuvo a cargo de Maestres
apoyados animosa y virilmente por un considerable nUmero de Rovers. Esta
ayuda y frabagjo hecho por los Rovers parecid sorprender a muchas
personas, a juzgar por las alabanzas expresadas pero, después de todo,
era de esperar que el Escultismo proporcionara los elementos necesarios
para hacerse cargo de una reunion de esta magnitud; lo contrario habria
demostrado que no valia la pena. Los Rovers que ahi intervinieron estaban
sumamente complacidos de que se les hubiera presentado la oportunidad
de demostrar su gratitud al Escultismo por lo que de él habian recibido vy, al

3 Al principio los Rovers usaban términos de la Tropa de Scouts; los Guias de Clan es lo que
ahora conocemos como Piloto Rover.
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£ . Talghes.
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En el mismo ano, 1929, la Oficina Central publica “Rovers Scouts.
sQué son ellos?”; ésta no es una obra directa de Baden Powell pero
indudablemente intervino en su edicion.

En agosto de 1930 se celebré un tercer
Rover Moot nacional en Auchengillan, en los [WEORAES OERSE
campos Scouts de Glasgow y en agosto de 1931, ¢
en Kandersteg Suiza, un Rover Moot mundial al | ANDERSTEC 1o |
que asistieron fres mil Rovers de veinfifrés WomoRovERscourioor
naciones distintas y de quince de la comunidad
Britdnica. Un segundo Moot mundial tuvo lugar
en Ingaroo, Suecia, en 1935, siendo Jefe de Campo del “Moot” Su Alteza
Real, el Principe Gustavo Adolfo, de Suecia. Este Moot fue ain mds
representativo que el primero e incluyd un confingente britnico de mil
doscientos Rovers. El escenario de bosques y de mar contribuyd a cimentar
aun mas los sentimientos de amistad y buena voluntad que forman el alma
del Escultismo. Desde entonces, el Roverismo ha crecido constantemente.

S I .
% v L En 1952 la revista The Scouter propone el
. amalgamiento entre Scouts Mayores que quedaban vy los
ar . . o .
Rovers Scouts. En 1956, David Lungair, Comisionado de la
ROVER .. : I
Oficina Central, anuncia el establecimiento de una
SCOUTS . e ~ .
permanencia maxima hasta los 23 anos en la unidad
g Rover con la finalidad de encauzar a los jovenes en el
2 liderazgo de alguna Unidad.
e En algunos paises como Inglaterra creyeron

Ea Y necesario modificar la edad y la estructura de esa
Unidad ofreciendo una opcidén nueva que denominaron “Venturers” en
lugar de la de los “Rovers”, e incluso, dejaron de publicar “Roverismo hacia
el Exito”. Sin embargo, en la mayoria de las asociaciones que se
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comprende la esencia del Roverismo se estd trabajando por fortalecer a
los Rovers proyectdndolos en la sociedad como verdaderos agentes de
cambio que promuevan el desarrollo de su comunidad.

The
ROVYERER
WORLD

Formerly * The London Rewer," official organ of The Londen Rewer Committes, and incorporating ' Quest,"
Founded with the approval of Impesiz]l Headguarters of the Boy Scouts Asseciation.
Fol. 1, Na. 1. Price 3d. Aprel, 1934

El Roverismo en México

Hablar de un inicio firme del Roverismo en nuestro pais implica remontarnos
unos anos atrds, cuando Baden Powell publica, en 1922, Roverismo hacia
el Exito, el libro bdsico para el Clan de Rovers donde orienta a los jévenes
en su educacion como adultos.

El Roverismo se difundié por todo el orbe, aunque no tan rdpido
como Escultismo para Muchachos para las Tropas; sin embargo, poco a
poco cobraba popularidad entre los muchachos que ya no podian
contfinuar en la Tropa debido a su edad.

En nuestro pais esto no fue la excepcidn, una vez que se logrard la
estabilizacion del Movimiento, a partir de 1931, comienzan a surgir Tropas
en diversos colegios particulares a cargo de religiosos y, anos mas tarde,
estos Scouts crecerian y tendrian que dejar su Tropa.

Un gran promotor del Escultismo para estas fechas fue Charles O.
Robson4, inglés catdlico radicado en México, maestro de clases
particulares de inglés y que, por medio de sus alumnos, se reencuentra con
el Movimiento. En su ninez Robson, en Inglaterra, ingresé a una pequena
Tropa donde conoce al Escultismo y a Baden Powell en persona.

Los muchachos de las primeras Tropas fluctuaban entre los 12y los 15
anos, y cuando alguno de ellos terminaba su ciclo en Tropa —aquellos que

4 Gran promotor de Grupos Scouts en México; fue el principal capacitador del Grupo
Primero de Puebla en 1933, asistiendo a la celebracion de la Promesa en septiembre de
1934.
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contaban con mds de 16 anos- salian del colegio para seguir sus estudios
en las preparatorias o universidades.

Para 1935, muchachos Scouts que tenian mds de 16 anos se vieron
en la necesidad de dejar sus Tropas y, deseosos de confinuar con su
educacion Scout, varios de ellos, egresados de multiples Grupos, fundan un
Clan, teniendo como miembros a Fermin Reygadas, Gonzalo Gémez de la
Mata, Enrique Parra, Carlos Vidales, Beremundo Ruizdiaz, Rafael Ulibarri,
Juan Lainé Jr., entre otros, contando como jefe al senor Robson, con
apoyo de las escuelas maristas. Se le tratd de dar una continuidad pero las
ocupaciones de los muchachos no permitieron que tuvieran un desarrollo
constante, a pesar de contar con informacion y difusion hacia ofros
muchachos, por lo que este primer Clan se disuelve en poco tiempo.

A principios de 1938 comienzan los preparativos para conformar otro
Clan con algunos muchachos del Grupo VI que pudieron organizarse. En
un inicio pretendian comprar un chalet con el fin de tener un lugar para
capacitarse y convivir con otfros scouts.

Este chalet estaba ubicado en Agua Bendita, Edo. de México,
rumbo a Toluca, propiedad del senor Juan B. Latapi. El 29 de mayo de
1938, después de haber pasado tres dias en ese lugar con el propdsito de
prepararse para aceptar su compromiso, los Escuderos de este segundo
Clan fueron investidos como Rovers Scouts.

A falta de un Jefe responsable del Clan, el Jefe Scout Nacional de la
Asociacion de Scouts de México de aquel entonces, el Ing. Jorge NUnez
Prida, con autorizacion del Consejo Nacional, en solemne ceremonia, al
estilo de la investidura de un caballero medieval, nombra a Rafael Prieto
Aguilera como el Jefe del Clan. Ademds se inviste a José Maria Pinto,
Mariano Cardoso, Julio Beraude H., Ramon Ferndndez, José A. Gomez
Urquiza, Javier Garcia Malo, Javier Correa Field y Francisco Macias Valadez
S. Al final de la ceremonia, es aceptado el Scout Régulo Herndndez como
miembro del Clan, una vez que hubo renovado su Promesa.

A pesar de lo que fue este acontecimiento al paso de un tiempo, los
Rovers fueron criticados por salirse del contexto acostumbrado en Manada
y Tropa, pero esto no fue impedimento para desarrollarse de acuerdo a lo
establecido por el P.O.R (Principios, Organizacion y Reglamento).

Debido a que en esta época no habia muchos Maestres, varios
Rovers se dedicaron a apoyar a algunos Grupos como Lobateros, Maestres
o desempenando algunas funciones de organizacién dentro del Grupo,
claro, sin perder su educacion en el Clan.
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El movimiento Rover comenzd a expandirse en casi fodas las demds
ciudades de los diferentes estados de la Republica que contaban con
Grupos Scouts. Cada Clan adoptaba su mistica en la que se desarrollaban
y vivian con intensidad, jamds faltaba la tipica horquilla Rover, las grandes
expediciones, el servicio desinteresado a los demds, sus muy célebres
festividades a San Jorge y sobre todo, lo mds importante, no dejar de
remar su propia canoa.

El libro: “ROVERISMO HACIA EL EXITO”: una guia en tu
vida

Este libro es la base del Roverismo en todo el mundo, fue escrito por Baden
Powell y editado por primera vez en 1922. En él, B. P. habla en un principio
de como ser feliz, pobre o rico. Nos muestra que la felicidad estd al
alcance de cualquier persona sin importar cudnto dinero tenga y que sélo
depende de que logre percatarse de aquello que existe a su alrededor, de
aprender a hacer las cosas con gusto.

Acerca de este libro, se dice lo siguiente en: “Rovers” de Gilcraft:

“..Roverismo Hacia el Exito es el libro por el cual todo Rover
Scout individualmente puede tener consejo o inspiracién, de tal
manera que pueda hacer del Roverismo, parte integrante de su
vida, y aplicar su habilidad Scout a los problemas con que
pueda tropezar en su tfrabajo. Aun cuando este libro trata de las
dificultades, peligros y tentaciones que puedan asaltar a
cualquier hombre en diversas edades, fue escrito
primordialmente para transmitir los consejos de un viejo a los
jovenes en el momento de iniciar el viaje de la vida.

El Viejo trata las dificultades, peligros y tentaciones, como
arrecifes colocados en el mar por el cual el joven tiene que
navegar, pero dedica la mayor parte del tiempo a decirle cémo
ha de esquivarlos y no a describirlos de manera fantdstica y
detallada.

Si los que leen “Roverismo Hacia el Exito” lo hacen
considerandolo como instrucciones para la navegacion
obtendrdn mayor éxito de su lectura y mayor provecho de
ella...”

Como observaste, vale la pena leer y releer sus pdaginas, en ellas

encontrards muchos consejos y mensajes que serdn de gran ayuda en la
buUsqueda del éxito.
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Vislumbremos ahora, de una forma somera, el contenido de los
escollos:

APUESTAS: Aqui, entre otfras cosas, encontrards como la ociosidad, madre
de todos los vicios, hace que muchas personas caigan en la debilidad de
apostar en los deportes, y hoy en dia, en muchas cosas mds como en
casas de apuesta o casinos. Verds los aspectos que fiene la
comercializacion del deporte y la importancia de no ser un simple
espectador, sino realmente practicar el deporte de nuestra preferencia
para alejarnos del ocio.

También conocerds la importancia de tener un frabajo o actividad
ecoldgica firme y satisfactoria, asi como, los beneficios que te dejard el
saber ahorrar.

VINO: Este escollo te senala como la tentacidon por el vino, el tabaco, las
malas palabras, y en fin, toda clase de excesos, pueden acabarte no sélo
al grado de perder el respeto por los demds sino por ti mismo. Te dards
cuenta cémo el tener fuerza de voluntad y un criterio bien establecido
junto con una buena condicion fisica, serd la formula ideal para no caer
en los excesos.

MUJERES: El tema central de este escollo es tan claro como extenso. Nos
ensena principalmente sobre como valorar a una mujer, el darle su lugar
respetdndola siempre. Aqui se te habla del desarrollo sexual, el peligro de
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la debilidad ante el instinto sexual, la importancia de ser sano de cuerpo y
ama, y algo que hoy parece ser inexistente en el diccionario:
Caballerosidad.

A ti, como verdadero hombre y Scout, te corresponde rescatar la
esencia y prdctica de este escollo, a fin de que se convierta en una
actitud intrinseca en ti. Tal vez esta frase pueda sugerirte algo en verdad
importante: “A cada mujer que existe en este mundo debemos quererila y
respetarla como si fuera la Unica que existiera”.

CHARLATANES Y PRESUNTUOSOS: Aqui verds lo importante que es la
seguridad en ti mismo; los medios para obtener esta seguridad estdn la
autoeducacién, la cultura, los vigjes, el conocimiento, etc. Todo esto te
formara un criterio y dificimente caerds en manos de charlatanes.

También comprenderds que es muy importante conocerte a ti mismo
tal y como eres y no hacer alardes de cosas que sabes que no tienes o no
sabes hacer, pues eso te convertiria en un mentiroso y presumido.

A )

IRRELIGION: Este escollo es muy profundo vy relevante. Primero te
cuestiona acerca del cumplimiento de tu religion, 3Lo estds haciendo bien
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o mal?2, O eres de los que dicen: "Yo sigo la religion a mi modo, porque asi
la siento”, olvidando que tu religiobn ya tiene sus preceptos bien
establecidos y que deben ser seguidos como ella lo estipula y no como tU
los sientes o crees que debe hacerse.

B.P. dijo que no podia existir un verdadero Scout sin religion; debes
comprender la importancia de cumplirla bien y de acercarte a Dios, de
que todo viene por El y que gracias a El todo se hace. Date cuenta de que
estd en todas partes, en la naturaleza, en la satisfaccion que te deja el
servir a tu préjimo, en tu ser, etc.

Recuerda finalmente éste concepto: “Todos venimos a este mundo
para ganarnos (de mil formas) el regreso junto a Dios”.

B L s Hat Badge (toponlyl
RS. Badge -urf Str;p

Hat Cord behind head

Hambler's Badge
Rover Shoulder Strap.

Service Etars.

Rever Sheulder Hnol
Scout Badge (elothl
Rover Mate's Red Stripes

Thumbstick ~»

Skean Dhu (optional )

Red Garter Tabs

Reovgr o afs.

El primer uniforme Rover Propuesto por Baden Powell. Se pueden ver
las cintas de Piloto Rover y las ligas rojas en las calcetas.
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2. EL ROVERISMO EN LA ACTUALIDAD

El Libro: “Roverismo hacia el éxito” un libro actual.

Retomando el legado Unico y de validez universal que B.P. dejo para
muchachos mayores de 17 anos, encontrards enseguida un enfoque
general del libro “Roverismo Hacia el Exito”, para que con él te ayudes en
tu andlisis personal. Toma en cuenta que los escollos no son cuestiones
aisladas, sino un todo entremezclado.

Como dice Miguel Martagdén en el Prologo de la tercera edicion
Mexicana de 1979: “Es un libro atemporal”, es dificil entenderlo si tfratas de
leer cada capitulo sin descubrir entre lineas el profundo sentido de cada
una de las frases ahi escritas.

Si trasladas a nuestra época situaciones que ahi se descubren, te
dards cuenta de que se adaptan perfectamente a nuestra forma de vida
actual. Cuando leas este libro, s&€ mas analitico que objetivo al tratar de
entenderlo vy, si aun asi hay algo que te sea confuso, busca a quien pueda
ayudarte.

El lioro nos presenta la vida como una busqueda constante de la
felicidad. En esta busqueda tropezamos con muchas dificultades, todas
vencibles y que debemos afrontar con decision, coraje, y optimismo.

Las diversas dificultades -y coémo superarlas- nos las presenta Baden
Powell de la siguiente manera:
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Desarrollo personal (habitos)

--------------------------------------------------------------- APUESTAS
Autocontrol (excesos)
------------------------------------------------------------------- VINO
Desarrollo sexual
---------------------------------------------------------------- MUJERES

------------------------------------- CHARLATANES Y PRESUNTUOSOS

------------------------------------------------------------- IRRELIGION

Para superar las dificultades, se requiere de autoeducacidn, la cual, es la
determinacion diaria  para salir adelante  con nuestras  propias
capacidades y superdndonos a nosotros mismos. Todas las dificultades
tienen un lado positivo, que se encuentra al friunfar sobre ellas, por lo que
debemos tener espiritu de vencedores, el cual es parte del éxito que
luchamos por alcanzar.

La vida es la gran oportunidad que tenemos para ser felices,
tomando la vida como un juego y viviendo con amor. Bagjo los rubros de
apuestas, vino, mujeres, charlatanes y presuntuosos e irreligion, pueden
agruparse todas las dificultades a vencer.

A continuacion, te presentamos a manera de resumen, algunas de
las ideas mds sobresalientes que Baden Powell trata en su libro, en cada
uno de los escollos que lo integran:

Apvuestas

Es mejor ser actor que espectador, en todos los aspectos de la vida,
incluyendo los deportes; es mds interesante jugar y tomar parte activa, que
ver la forma de ganarle dinero al préjimo mediante apuestas, en donde el
resultado no depende de nuestro esfuerzo y capacidad, sino de lo que
ofros hacen.

El dinero ganado por medio de apuestas no se aprecia, ni se le da la
misma importancia que el obtenido por medio del frabajo personal.
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Tampoco se aprecia igual el dinero ganado fdaciimente que el
obtenido con el trabajo honrado.

El peligro de apostar radica en que se puede caer en el vicio de
querer ganar todo mediante apuestas. Hay muchas fortunas que se han
convertido en grandes quiebras y muchas familias destrozadas por el vicio
de apostar, que es muy dificil de superar.

Las aficiones y el verdadero deporte, el que uno practica, son
excelentes medios para invertir el tiempo desocupado. Los jovenes
debemos buscar actividades sanas que sean de nuestro agrado, para
potenciar nuestras habilidades y practicar con regularidad algun deporte,
compitiendo con nosotros mismos.

El ahorro es un medio inmejorable para conseguir las cosas que
necesitamos; también es necesario para no ser en la ancianidad una
carga. El secreto del ahorro es sencillo: gastar menos de lo que se gana. El
ahorro es reserva y no tacaneria.

Las responsabilidades las debemos tomar como adultos, lo que ird
fortaleciendo nuestro cardcter, y hay que tener sentido comun para
afrontar problemas con alegria.

La ociosidad es triste sobre todo en los jovenes, por ello deben
buscar siempre algo que hacer, pensando en los menos afortunados y
buscando un medio honesto de ganarse la vida.

El trabajo honrado es garantia para alcanzar la felicidad, quienes
confian sdlo en la suerte, generalmente terminan mal.

El joven sano siempre debe tener una actitud de disposicion al
servicio, que trae las mayores satisfacciones en esta vida.

Escoger la profesion adecuada es la mitad del éxito en nuestro
frabajo. Cualquier ocupacion honrada que desempenemos es digna y
noble.

Vino

El placer es agradable, pero el buscar solo el placer sensual, acaba con la
voluntad y degenera en personalidades débiles.

El vino es bueno en cuanto no se abuse de él. El primer vaso de vino
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gusta por su sabor, color y lo refrescante que es, pero el segundo ya no
atrae igual que el primero. La clave estd en saber detenerse y ser dueno
de su voluntad.

Nadie comienza a fumar porque le guste, sino para que se le
considere adulto, demostrando con esto lo contrario.

El comer demasiado causa danos irreparables a nuestro organismo,
lo debemos cuidar para disfrutar de la vida. La salud es un gran don del
que nosotros somos custodios. Cualquier abuso contra nuestra salud es
contra nosotros mismos.

El dormir también debe ser moderado: dormir lo necesario para
descansar y recuperar las energias perdidas. Cada hora que se duerme de
mds es danina; entorpece el cerebro, lo hace a uno sentirse torpe y
estimula la pereza y la obesidad.

Para descansar el cuerpo es necesario estudiar o leer un buen libro.

Si se desea descansar la mente es necesario practicar algun
deporte, salir de excursion o de pesca. Caminar es un buen hdbito, porque
es bueno para el cuerpo y despeja la mente.

El usar un lenguaje demasiado crudo, es simplemente signo de un
cardcter debil. Ciertamente al usarlo, uno se desahoga, descansa, pero
usado con frecuencia se convierte en una debilidad.

La salud ayuda al dominio de uno mismo y es un gran auxiliar para
eliminar los defectos de nuestro cardcter.

La diversidon y el descanso no necesariamente tienen que ser pasivos,
pues un cambio de actividad es el mejor descanso y diversion. El
aburrimiento no es una cualidad de la juventud, que siempre debe luchar
por la superacion.

La dificultad a vencer es el ser condescendiente con uno mismo, lo
que se fraduce en la ruina individual y en un dano a la colectividad. El lado
bueno es adquirir la fortaleza de cardcter necesaria para resistir y vencer
las tentaciones.

El control de si mismo es la caracteristica distintiva de una persona
madura. Perder el control lo pone a uno en desventaja frente al enemigo,
en cualquier situacion que enfrentemos.

Es necesario desarrollar los principios que conforman una
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personalidad equilibrada, tales como lealtad, veracidad y respeto a si
mismo.

Muchas veces la imaginacion y el confrol nos ayudan a
sobreponernos a los contratiempos, percances y enfermedades. El control
de si mismo es la mejor cualidad de una persona equilibrada y la mejor
arma para vencer malos habitos y superar pensamientos negativos.

El respeto a los demds es consecuencia natural del respeto que
fenemos con nosotros mismos.

Confiar en uno mismo es la mitad del triunfo. La paciencia y el coraje
ante la adversidad son dos elementos que nos dan energia para seguir
luchando e intentar de nuevo lo que ha sido un fracaso temporal.

No debemos dejarnos vencer a la primera derrota; los grandes
friunfos son los que logramos a través de pequenas y grandes victorias.
Siempre hay una buena razon para intentar de nuevo una empresa.

Hay que ser duenos de nuestro trabajo y dedicarle a él toda nuestra
energia personal. Aprovechar el tiempo es una de las mejores formas que
fenemos para gozar la vida con verdadera plenitud.

Mujeres

La conservacion de la especie es una de las finalidades del ser humano,
pero debe hacerse en orden y con amor. No debe perderse el confrol en
materia sexual, pues las consecuencias son, generalmente, muy
lamentables.

El confrol de nuestro cuerpo nos dard salud y una existencia
satisfactoria. El desenfreno sexual origina personalidades desequilibradas.

Cada quien tiene que trazar un camino propio hacia la felicidad. El
deporte es un magnifico medio para canalizar las fuerzas naturales. Es muy
importante y necesario conservarse siempre sano. Para mantener la salud,
es requisito indispensable conocer nuestro cuerpo y los cuidados que
requiere.

Debemos elegir con mucho cuidado y sabiduria a la persona con
quien queremos compartir nuestra vida y nuestro ser. Debemos fijarnos en
todo y no sdlo en el cuerpo. El atractivo fisico es temporal y desaparece
con el paso de los anos; en cambio, las cualidades del cardcter no sdlo
permanecen, sino que aumentan con el paso de los anos.
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Debe procurarse no sdlo dejarse llevar por el corazdn, sino también
por la cabeza y pensar detenidamente en la eleccion de nuestra pareja.

Existe lo que se llama “amor bobo” y “amor verdadero”. El primero es
nada mds una atraccion superficial y poco duradera, es normal, pero
debemos buscar el amor verdadero que es completo, pues abarca a toda
la persona y desde todos los puntos de vista es mejor.

El formar una familia trae consigo una serie de responsabilidades que
se deben tomar en cuenta seriamente. El aspecto econdmico es
importante, asi como la responsabilidad paternal.

Un buen camino previo para tomar la mejor decision, es desarrollar
hdbitos de salud durante nuestra juventud: la limpieza personal es
necesaria, tanfo inferna como externa. Respirar adecuadamente,
garantiza un buen funcionamiento de nuestro organismo. También hay que
mantener un buen estado de nuestra dentadura y hacer ejercicio todos los
dias.

La mejor expresion de la creacion de Dios es un joven sano, limpio y
lleno de vigor y optimismo.

Y si se tienen hijos, el mejor patrimonio que pueden recibir como
herencia es el buen ejemplo de sus padres.

La felicidad en la pareja es el mejor marco para constituir una familia
donde se vivan y se respeten los mas altos valores humanos. La fidelidad
nos hace poder ver de frente a nuestra pareja y también hace crecer el
amor entre ambos.

La relacion de pareja debe basarse en la verdad y en la confianza
reciproca, pues si hay mentiras, la confianza desaparece y es dificil poder
recuperarla.

Es por eso que cuando en una familiar hay felicidad, ésta se
proyecta hacia la comunidad.

Charlatanes y presuntuosos
Debemos estar preparados para enfrentar el peligro de dejarnos arrastrar

por los demagogos, que tratan de hacer que realicemos su voluntad, en su
provecho.
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No debemos dejarnos guiar por aquellos que con palabras,
promesas y proyectos bonitos, buscan nuestro apoyo. También debemos
enfrentar el peligro que significa convertirse en demagogo.

Las personas demagogas, fratan de lucirse y sobresalir solamente a
base de palabras, en lugar de trabajar calladamente y poner los cimientos
de una obra verdaderamente valiosa.

Debemos abogar por la libertad de pensamientos y analizar las
sifuaciones a las que nos enfrentamos por los charlatanes.

Es necesario tener conocimiento de nuestro gobierno y de otros,
pero no debemos dejarnos deslumbrar por los charlatanes.

Debemos cultivar la humildad para no caer en la presuncion, que
tanto molesta a los demads por su falsedad.

No es bueno convertirse en alguien sumamente ambicioso; es mejor
frabajar y lograr con empeno lo que nos hayamos propuesto. Ciertamente,
la ambicion tiene un lado bueno, pero la ambicidon de hacer el bien, de
ayudar y de dar y obtener felicidad.

Siempre hay que tener sentido del humor. Cambiar la vanidad y el
cinismo que nos vuelve egoistas, por la reverencia y el respeto de las ideas
de los demds. Hay que recordar que todos somos iguales y debemos
fratarnos como hermanos.

La salvaguarda confra la charlataneria es la autoeducacion. El éxito
depende del esfuerzo propio. Es necesaria la buena lectura, que nos
ayudard a ampliar nuestros horizontes y a actuar con sabiduria.

Los vigjes son de gran provecho y no hay que perder la oportunidad
que se tiene de viajar. Hay que esforzarse por aquello que vale la pena.

La mejor forma de convencer a una persona es con elocuencia. Es
necesario estar bien preparados para ser Utiles a la Patria.

Para tener éxito en la vida es necesaria la cooperacion y la buena
voluntad. Si desempenamos algun puesto publico debemos anteponer el
servicio a nuestra vanidad o afdn de poder.

Ser buen jefe implica el domino absoluto de si mismo y la busqueda
constante del bien comun, mds que el querer sobresalir.
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El sentido del humor es un buen medio para salir del peligro. La mads
alta felicidad se logra sirviendo a Dios a fravés de los demas.

Debemos tener la capacidad de distinguir a los sabios de los
charlatanes y tener la humildad para escuchar y seguir los consejos de los
sabios.

Un buen ciudadano tiene que aprender a trabajar en equipo, pues
es la forma de lograr grandes propdsitos y de hacer de nuestro mundo un
mundo justo, en donde todos tengan las mismas oportunidades de triunfar.

El criterio se logra mediante la lectura de buenos libros. La reflexion y
el ejemplo de los sabios, es la mejor herramienta con que podemos salir
adelante y formular nuestro propio proyecto de vida.

Tener claras nuestras metas, el apuntar alto, el esfuerzo constante, la
paciencia, el entusiasmo y el vigor son los mejores elementos para hacer
de nuestra vida una experiencia Util, placentera e inolvidable.

Irreligion

Los ateos atacan las creencias religiosas. Nuestra vida debe ser nuestro
mejor argumento para convencer a los demds de la presencia de Dios.

Dios creador es reconocido por todas las religiones serias.
Observando la naturaleza vemos la obra de Dios en nosofros mismos.

Nuestra vida religiosa no debe limitarse solamente a los actos de
culto. Estos son necesarios, pero nuestras acciones deben de ser
impregnadas de un espiritu de agradecimiento y servicio.

Hay que conocer la grandeza de Dios en todas sus manifestaciones,
comenzando por nuestro propio organismo, que es la mejor de sus
creaciones.

Practicando el Roverismo se encuentra -mds tarde o mds temprano-
al Todo Poderoso.

Los misterios y maravillas de la naturaleza son ilimitados y todos ellos
nos hablan con gran elocuencia de la existencia de Dios.

Hay que tratar de obtener los mejores beneficios de la vida y
agradecer a Dios el disfrutarla cada dia.
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Es importante también estar preparados en materia de religion, pues
es la mejor forma de estar plenamente convencidos de nuestras creencias.

Es imposible tener un objetivo como la felicidad en nuestra vida, sin
vivir una religion de acuerdo a los lineamientos que ella senale.

Tenemos el inmenso poder de reconocer y gozar de las bellezas de
la naturaleza, que en forma incansable nos hablan de Dios.

El amor de Dios que fodos llevamos dentro, se expresa de una
manera grandiosa mediante nuestro amor a los demads.

Después de leer un resumen de los conceptos que Baden Powell
expresa en “Roverismo hacia el Exito”, seguramente te dards cuenta de
que este libro te serd de gran ayuda para la vida futura.

Por ello Iéelo completo, analizalo v, si es necesario, vuélvelo a leer o,
si algo no entiendes, preguntale a tus Padrinos Rovers o al Jefe de Clan
para gque no te quedes con la vaga sensacion de que le falta algo, ya que
si eso sucede, posiblemente al que le falte algo es a fi.

En algunos anos no se editd “Roverismo hacia el éxito” porque
consideraron que era tiempo de cambiar. Anos después, dandose cuenta
de que podia continuar con su labor de orientacion y apoyo a los Scouts
mayores, se volvid a imprimir. Con el tiempo se dieron cuenta de que
modernizarse no implica retirar de la circulacion libros tan buenos vy
practicos como éste y en la Agrupacion Scout Mexicana, A. C. estamos
orgullosos de contar con tan hermoso legado del fundador.

La relacion de tu Clan con los demas.

“...en el Roverismo hay poco lugar para la competencia...”

(ROVERS DE GILCRAFT)

Todos los Clanes tienen el mismo ideal y estdn integrados por muchachos
que creen igual que tU en el valor de la Promesa y la Ley Scout, es por esto
que la relaciéon entre los Clanes debe ser cordial y fraterna y, el carino a
nuestro Grupo, no debe impedirnos llevar una buena relacién con los
Clanes del Movimiento Scout en general.

Las actividades en cada Unidad estdn pensadas tomando en
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cuenta las caracteristicas de las edades de los muchachos que la
infegran, y en el caso del Clan, estdn dirigidas al Reto y al Servicio, pero
entendiéndose esto como: “Reto personal y Servicio a los demds”. No es
conveniente que cuando readlicen actividades con otro Clan, tengan
como objetivo el demostrar quién es mejor, ya que ninguna actividad
tendrd los pardmetros adecuados para valorar eso.

Las actividades mal orientadas pueden fraer como consecuencia
enemistades y retos que no son precisamente individuales. Clanes que
podrian aportar mucho el uno al otro, pueden distanciarse tan sélo por
haber ganado o perdido en un juego o actividad. Esto no quiere decir que
no puedan readlizarse torneos donde la competencia en equipo permitird
saber quien domina mejor un tema, deporte o técnica, sin afectar para
nada las relaciones entre los Clanes. Pueden realizarse expediciones entre
uno o varios Clanes, veladas, ascensiones, balseadas, etc., donde lo
importante sea convivir con la naturaleza y con nuestros hermanos, y en
ellas puede haber concursos, pero siempre como algo secundario y no
como lo primordial de la actividad.

Claro estd que lo anterior no habla de mediocridad, puesto que la
superacion en el Clan es personal y en la medida en que nosotros vayamos
superando nuestras carencias, seremos mejores. En nuestra Unidad pierde
validez el reto a los demds. La mejor manera de destacar es prepardndose
y demostrando a nosotfros y a todos los que nos rodean, que hemos
avanzado. La Unica competencia permanente que debe haber en todo
Clan es la de que cada Rover Scout trate de superar sus carencias y evite
su incompetencia en el desempeno de sus funciones y en su desarrollo
personal.

Por ofra parte, 3Sabes como puede darse a notar tu Clan?, Siendo
amigo de todos, eso es mucho mas dificil gue una simple competencia. TU
puedes empezar invitando a otros Claneros o bien ir a visitarlos. Notards ahi
que también hay muchos jébvenes que piensan como tU y que quieren
compartir sus experiencias.

Hay algunas tradiciones que impiden el acercamiento entre Clanes,
tal vez el no poder compartir algunas ceremonias, el no poder entrar a su
local, etc. Esperamos que en tu Clan se viva una verdadera Hermandad
Scout, y que sean abiertos y compartidos con todos los que como tU,
quieran vivir un Roverismo pleno.
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LA IMAGEN DEL ROVER SCOUT

A PORTAGE,

* Homp your owo pack™
ag a man,

Cuando Baden Powell eligié la palabra ROVER, quiso crear una imagen
singular, sus colaboradores le pedian que no la utilizara pues dicha palabra
queria decir vago o vagabundo; pero B.P. les contestd que no importaba,
que los propios Rovers crearian su imagen de hermandad al aire libre y de
servicio y, si le echamos una hojeada al diccionario, encontramos que
también quiere decir. VAGAMUNDO, por ello, esta palabra tiene un gran
significado que B.P. le da desde su origen al Rover, hombre sin fronteras.

Con el tiempo los Rovers han ido creando esa imagen particular, 1os
relatos de las hazanas y actitudes de los Rovers durante la Segunda Guerra
Mundial y en la Europa de la post-guerra, de uno y ofro bandos, podrian
llenar muchos libros interesantes que mostrarian otra cara de esta etapa
de la historia; los Rovers Marinos ingleses en la evacuacion de Dunguerque,
los Rovers franceses de la resistencia; la reconstruccion de Bélgica por sus
Rovers; el Rover japonés que salvd una vida; primeros auxilios, distribucion
de alimentos, reconstruccioén, limpieza de caminos, el apoyo en el rescate
y salvamento de las victimas en el terremoto de 1985 en México, etc., etc.
Miles de anécdotas de Rovers frabagjando por su Patria, miles de
anécdotas de Rovers conquistando una imagen.

En México los Rovers han labrado una imagen a lo largo de la historia
del Movimiento Scout. Los Rovers son ya conocidos vy, por ello, representan
una gran responsabilidad para todo aquél que reciba la Investidura el ser
digno de esa historia y el mantener y transmitir hacia el futuro esa Imagen

WFIS-México 30



Agrupacion Scout Mexicana, A. C. Las Rutas para el Rover Scout

tan positiva.

El Rover Scout es el hombre que ve venir un reto y le hace frente, es
el hombre que se pone retos a su nivel y conoce de sus alcances; el
hombre que dia a dia lucha por progresar para lograr sus metas; el hombre
audaz y osado que sabe lo que quiere y cobmo conseguirlo.

El Rover Scout es un Hombre auténtico, es veraz, tiene una sola cara,
una forma definida de pensar, tiene Principios, los sigue y los defiende;
cuando cae sabe levantarse y aprovecha la experiencia, domina el tfemor
al fracaso, busca siempre superarse y se exige, fiene criterio propio.

El Rover Scout es un hombre que sabe ser Amigo, siempre estd
cuando alguien lo necesita, es el hombre que acepta al amigo como es,
es un amigo leal que sabe valorar esta palabra, es el amigo capaz de
entregarse todo él.

El Rover Scout es el hombre que aprende a Servir y que observa este
lema toda su vida, el verdadero Rover que busca por su cuenta servir, que
no tiene que esperar a que le digan "ayudame”; es el individuo que tiene
bien definida la palabra y accion “SERVICIO”, el que no la confunde con
“servilismo”, porque sirve sin esperar recompensa, No huye de su deber; y
también podriamos decir que: "El Rover Scout es Util y ayuda a los demas
sin pensar en recompensa’.

El Rover Scout es un Agente de Cambio, que no se conforma con lo
que encuentra, que no se conforma con lo establecido, es un hombre que
lucha por sus convicciones, que no teme al cambio, que estd abierto a él,
que hace que las cosas cambien, que estd seguro de sus acciones.

El Rover Scout es un hombre que tiene Iniciativa, que es
emprendedor e inquieto pero prudente, no espera a que le digan lo que
tiene que hacer, el Rover Scout Actua, estd lleno de juventud, es un
hombre con actitud positiva ante la vida, es alegre y optimista en cualquier
circunstancia.

El Rover Scout es ante todo un Ejemplo, que no habla mucho de lo
que es o deberia ser, el Rover Scout ES accion, el Rover ES. La palabra SER
es parte de su vida, es el hombre que vemos y que impacta, es el hombre
que se nota, que estd, que existe, es aquel que se distingue desde su forma
de estar parado, de caminar, de sentarse, es aquel que habla e infunde
confianza y seguridad, el que busca paso a paso superarse, es el primero,
es un hombre de grandes ideales que trabaja y lucha por conseguirlos, no
suena y luego olvida, el Rover Scout ES.
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El Rover Scout es un Cabadallero, que sabe cudl es su lugar en este
mundo, es el caballero que cree en su Dios, el caballero que combate sin
temor por sus ideales, el caballero que sigue la Ley Scout interpretdndola
como un hombre, ese caballero que cree en un mundo mejor, al que no le
importa la lejania de sus suenos porque sabe que los realizard; el gran
caballero que ama, que es invencible, el caballero que cree en él mismo,
iEl Caballero que VIVE!

El querer ser Rover Scout es un gran reto que no podemos rechazar
en nuestra vida de Clan, y querer ser Rover es una meta que, si en verdad
deseas, puedes lograr. Ser Rover Scout es un gran paso, pero también es
sélo el inicio de tu vida en el Clan. Y si ya lo eres... jDemuéstralo!

Hermano Rover Scout:

sAlguna vez has pensado en cémo es tu actitude, si ya lo has hecho
reflexiona y di si tu actitud es la de un Auténtico Rover Scout, es decir:

e sActUas con iniciativa o esperas que todo te caiga del cielo?

e sDemuestras iniciativa o tienes atole en la sangre?

e 3Tu actitud es decidida o piensas que tU no puedes?

e ;Tu actitud es positiva o se te estd llenando el higado de piedritas?
e Tu actitud es activa o nada mdas ocupas un lugare

e 3Tu actitud es dindmica o nada mads vegetas en tu vida?

e ;Tu actitud es optimista o eres de los que nada les parece?

e ;Tu actitud es segura o necesitas de un lazarillo?

e sTu actitud es fuerte o pareces un borrego enfermo?

e sTu actitud es audaz o eres de los mediocres?e

2Tu actitud es sincera o finges para obtener lo que quieres?
Estamos seguros de que tU ingresaste al Clan para lograr una actitud

positiva en todos estos ingredientes, ya que tU deseas ser un verdadero
Rover Scout.
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3. EL PROGRAMA SCOUT EN EL CLAN
DE ROVERS

i
LY Ty it

)
1i6

“RETO Y SERVICIO”: LA MISTICA ROVER

“...La vida del Espiritu del Roverismo es el secreto de nuestro
ambiente, la llamamos la MISTICA ROVER.

La Mistica Rover estd formada por ideales, que son una serie
de conceptos que explican por qué vale la pena ser Rover
Scout.

Estos conceptos son vivencia diaria y constante de Ila
Promesa y Ley Scout, demostrando y defendiendo sus Principios,
los cuales hemos hecho nuestros.

Es observar el simbolismo del Rio de la Vida que da B.P. en

Roverismo hacia el Exito, fransformdndolo en un verdadero Reto
al ejecutar aquello de “Rema tu propia canoa”’...

(RUTAS DEL ROVER, 1979)
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El ambiente de Reto y Servicio es caracteristico del Clan, como lo es en la
Manada el ambiente de Selva y en la Tropa el de Aventura, ahora veremos
qué es esto:

El diccionario nos define la palabra Reto como: “provocacion o
desafio o bravata”.

Un Reto es ser nosotros mismos, vivir una vida activa y llena de
aventuras, respondiendo a su vez al Reto que nos presentan nuestra
sociedad, el mundo, la vida al aire libre, la montana, la vida cotidiana y la
comunidad misma, con su historia y su futuro.

Al mismo tiempo, el Servicio es un Reto para que, al darnos cuenta
de la realidad, luchemos por superarnos y por ayudar a la superacion de
nuestro projimo.

El primer aspecto de este ambiente, es nuestra imagen externa, lo
que la gente ve, nuestra presentacion y actitud. Es la cldsica imagen del
uniforme con pantaldn azul, camisola caqui, sombrero de cuatro
pedradas, orquilla y charreteras, el hombre de mochila al hombro que
recorre los caminos.

Ofro aspecto importante es la actitud del individuo que porta ese
uniforme, su seguridad que le hard servir en todo momento. Piensa vy
procura esa imagen, te respaldan millones de Rovers que, en todo
momento vy lugar, han sabido actuar como tales, correspondiéndote a fi
mantenerla y enriquecerla.

Cuida tu presentacion, llevando siempre impecable el uniforme, con
solo las insignias justas, teniendo presente que el Ser Rover Scout se
manifiesta con hechos y no con multitud de colores. TU debes portar
aquellas insignias que demuestren lo que Eres.

En cuanto a tu actitud, la certeza en los principios, la humildad del
caballero, la fuerza para la accién, la alegria de la juventud y el orgullo de
Ser Rover Scout, marcardn las pautas para que tengas una buena imagen
y seas un mejor ejemplo.

Existen también en nuestro ambiente Tradiciones; unas corresponden
a la historia del Roverismo y otras son originadas por la vida del Clan;
vivelas, enriquécelas y presérvalas. Y solamente debes hacer a un lado las
tradiciones negativas, que nada bueno te pueden dejar, pero aquellas
qgue ayuden a elevarte y vivir profundamente el espiritu del Clan, debes
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incrementarlas, ya que éstas son fu patrimonio.

Ofro aspecto del ambiente del Clan son las Ceremonias, pocas y
sencillas; vivelas profundamente y reflexiona sobre su significado, cada una
simboliza un paso determinante en la vida, un senalamiento en esas Rutas
para el Rover Scout por las que dia a dia avanzards y te superards.

Un Reto es saber eludir o franquear los escollos que presenta la vida y
salir adelante en el desarrollo integral.

Un Reto es seguir los rapidos del querer, saber y usar, que impulsan a
seguir adelante a uno mismo.

Un Reto es dar nueva vigencia al ESPIRITU de los antiguos
CABALLEROS, practicando aquellos conceptos de: honor, lealtad,
aventura, audacia, servicio, etc.

Un Reto es superarte dia a dia con todas las oporfunidades que se te
presentan.

Un Reto es disfrutar realmente la aventura de nuestra propia vida.
Un Reto es saber vivir la vida y afrontarla.
Un Reto es Servir.

Servir es el lema del Roverismo vy significa darnos a los demds, amar al
projimo, significa Hacer y no sélo criticar.

Es ante ftodo una actitud que en el Rover Scout debe ser
permanente y reflejar su congruencia entre lo que dice y lo hace.

Servir es colaborar activamente en el desarrollo de la comunidad.

Servir es prepararse para poder colaborar a efecto de que nuestra
sociedad se supere.

La superacion personal es un servicio ad uno mismo, ya que nadie
puede dar lo que no tiene.

El Servicio al escultismo es importante, no dudes en ofrecer tu ayuda
cuando sea requerida; la participacion de los Rovers siempre es valorada
porque son jovenes comprometidos y que hacen las cosas en orden vy
completas.
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Es necesario, sin embargo, diferenciar entre prestar un servicio a las
Unidades menores y ser Maestre en ellas.

En un principio los Clanes eran integrados por Maestres y Scouts
Mayores, porque no habia un “plan” definido, pero ahora, es necesario
que el Clan de Rovers sea de Rovers Scouts no de Maestres o chalanes, ya
que un Clan no puede esperar a que los diferentes Jefes de Unidad tengan
tiempo libre para atenderle, ése es un Clan que no cubrird
adecuadamente todas las dreas.

Por lo tanto, apoya a las Unidades, pero no olvides que tu desarrollo
en el Clan es primordial.

La base de tu readlizacion y progreso debe ser el servicio a tu
comunidad; sConoces cudles son sus necesidades? zSabes qué puedes
hacer para satisfacerlas?

Debes estar Siempre Listo y dispuesto a prestar servicio en
emergencias, debes estar siempre preparado para la accion.

Ante esto: gTien,es los conocimientos necesariose sEstd listo el equipo
indispensable?... ; ESTAS LISTO PARA SERVIR?

No hace falta que te rompas la cabeza tratando de pensar en 1os
servicios espectaculares que puedes desarrollar; cuando no sepas que
hacer, recuerda las palabras de B.P. en la clausura del Jamboree en
Vogelezhagen, Holanda, en 1937:

... “"En todos mis ochenta anos, no puedo recordar un momento
en que no estuviera ocupado, y les digo que entre mds
ocupados se encuentren, menos pueden sentir tristeza.

Asi, cuando se encuentren ustedes mismos sin algo que hacer,
recuerden que siempre hay muchas personas que necesitan
ayuda, ancianos, enfermos o pobres que se sentirdn muy bien
con una mano amiga, no importa cuan pobres o pequenos
puedan ser ustedes, encontrardn que, haciendo a otros felices
ustedes se hacen felices también...”

(BADEN POWELL)

Como puedes ver, lo Unico para realizar un servicio, es que mires a fu
alrededor y siempre encontrards a alguien que necesite de tu ayuda,
Ademds de los servicios que puedes prestar en el Escultismo, existen otras
instituciones que esperan tu ayuda como hospitales, iglesias, orfanatos, etc.
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En resumen, estos son los diferentes elementos que conforman el
ambiente de Reto y Servicio, y sélo existen cuando los practicas y vives
cotidianamente.

Este ambiente, estructura y forma de operacidn de individuos
asociados, conforman el Clan y permiten la vivencia del Roverismo.

EL LOCAL DE CLAN

“..los Rovers deben tener sus propios salones de reunién aparte
de los scouts. Estos locales deben ser administrados por los
propios Rovers y deben estar abiertos todas las tardes para que
en ellos puedan desarrollar trabajos y actividades sociales”.

(ROVERS DE GILCRAFT)

El local del Clan no es sélo el lugar de reunidén semanal, también es la
“guarida”, la extension del hogar, el recinto donde se respira hermandad y
alegria, el cuarto donde podemos ser nosotros mismos, donde planeamos
nuestras salidas y actividades. Es un punto de referencia, el lugar donde
guardamos los elementos simbdlicos del Clan y donde esperamos dejar
algo que recuerde nuestro paso por él.

Puede ser un cuarto rentado, un departamento anfiguo, una
buhardilla, un sétano, una cabana o cualquier lugar que le dé privacidad
al Clan, no necesita ser muy grande, pero si confortable y que cuente con
servicio sanitario.

Cualguier Clan puede hacerse de un local con estas caracteristicas
o adaptar un drea especifica aislada del local de Grupo, sélo se necesitan
muchachos que no sean timidos e indecisos para emprender la tarea. La
manera de decorarlo serd divertida..., conseguir una sala vieja o0 una mesa
que se esté deshaciendo vy ser arreglada por ustedes mismos, sintiendo que
cada uno de los rincones es suyo; poniéndole detalles como panoletas,
carteles scouts, fotos de las actividades del Clan, etfc., contribuird a traer
ese ambiente que sdlo se vive en un Clan de Rovers.

En la pared principal del local, se pueden colocar los Escudos de
Armas de cada uno de los Rovers Scouts que han sido investidos por el
Clan. Esta es una tradicién muy arraigada, que permite de esa manera
mantener la historia de los miembros que dejaron huella. Los “Escudos de
Armas” deben hacerse de acuerdo a los lineamientos que el Consejo de
Clan estipule vy, el ir lenando una pared con ellos, motivara al Clan a
confinuar su labor.
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El local del Clan de ninguna manera deberd prestarse para
actividades que no tengan como objetivo la formacion de sus integrantes
y deberd respetarse por siempre.

Es bueno invitar a otros Clanes a visitar el local y tener con ellos
infercambios de experiencias asi como hacerles sentir que no es un local
exclusivo del Clan de determinado Grupo Scout, sino un lugar donde los
visitantes también pueden sentirse en casa. TU debes hacer cuanto esté de
tu parte, para que tu Clan cuente con ese lugar de reunidn y mejorarlo
confinuamente.

LA HORQUILLA DEL ROVER SCOUT

La horquilla es un elemento que siempre ha distinguido a los Rovers Scouts
de todo el mundo. El mismo B.P. usé siempre una y dejo una coleccidon muy
grande, misma que se exhibe en B.P. House, en Londres.

Asi como la imagen del Scout tienen borddn como complemento,
en el Rover Scout la horquilla representa no sélo el hecho de haber sido
investido, si no fambién la fortaleza para llevar una vida recta, recordando
que siempre los dos caminos que se pueden tomar en la vida estdn
representados en la bifurcaciéon de la horquilla.

En su libro "Aventuras hacia la Edad Viril”, B.P. nos aconseja como
hacer una buena horquilla, nos habla de la importancia de que sea recta
y resistente, para asi poder utilizarla como poste de un refugio, para
implementar una camilla, para ayudar a un lastimado a caminar, etc.

Es conveniente que tenga regatdén o punta metdlica, y que la
bifurcacion se encuentre mds o menos a la altura de la axila.

Cuando seas un Rover Scout investido puedes usarla, y te
aseguramos que conforme conozcas todas sus utilidades hards que ella un
elemento imprescindible en tu uniforme. Pértala con orgullo ya que ella es
el simbolo de todos los Rovers del mundo.

ORGANIZACION DEL CLAN

La unidad organizacional de los Rovers es el Clan y esta debe formar parte
de las Ramas de un grupo Scout. El Clan debe tener su propio lider, quien
debe ser investido como Jefe de Clan asistido por un Subjefe y un Piloto
Rover vy, si ninguna persona puede encontrarse para ser Jefe de Clan,
entonces el Maestre Scout de Grupo puede desempenar dicho cargo por
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no mds de seis meses.

Este es patron normal, un Clan de Rovers forma parte integral de la unidad
familiar de un Grupo, sin embargo, los Rovers dentro de un Distrito de la
Agrupacion pueden reunirse con ofros como un solo Clan de con un
propdsito particular; esto evidentemente, no quiere decir que el Clan
pueda trabajar de forma independiente a un Grupo Scout.

El PILOTO ROVER

Es un Rover elegido para este puesto por el Consejo de Clan de entre |os
candidatos aprobados por el Jefe de Clan. Es auxiliar de la Jefatura de
Clan, encargado de la ejecucion de los programas y durard en su puesto
por el periodo que acuerde el Consejo. La eleccién del Piloto Rover serd
periddica en la forma y términos que acuerde el Consejo de Clan
sugiriendose un promedio de seis meses con la finalidad de que otros
Rovers puedan aspirar al cargo cuando menos, una vez en su vida Rover
dentro del Clan.

CLAN DE ROVERS

“la unidad Rover es el Clan. No se ha fijado nimero minimo
para éste; se dividird en equipos conforme convenga’.

(ROVERISMO HACIA EL EXITO)

El Clan de Rovers es la Unidad del Movimiento Scout que agrupa a los
muchachos de 16.5 a 22 anos de edad, los cuales se relnen
periddicamente para efectuar las reuniones y actividades establecidas en
su programa de trabajo.

Son jovenes como tU, que se reunen libremente con el propdsito de
servir, para auto educarse, para alcanzar metas individuales y de equipo,
son jovenes que no tienen miedo de enfrentarse a los problemas y que
estan desarrollando una gran capacidad de decision.

Son jovenes que se reunen con amigos de ideas afines para elaborar
proyectos y realizar acciones, que han aprendido a trabajar en equipo sin
descuidar su responsabilidad particular en su desarrollo personal.

En ofras palabras son Individuos Asociados.

El Clan te da la oportunidad de vivir intensamente y de hacer
realidad lo que para otros se queda en proyectos, de conocer ofros
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lugares y personas, de rodearte de amigos y aprovechar cada minuto de
tu vida.

El Clan trabaja por equipos temporales con objetivos claros vy
definidos, y puede haber tantos como iniciativas hay en el Clan.

LOS EQUIPOS EN EL CLAN

“La importancia de asociarse para alcanzar objetivos, adquiere
en el Clan una dimensién muy importante. Los equipos se
forman temporalmente para llevar a cabo una actividad o un
proyecto como mencionamos anteriormente, pueden ser tantos
como aclividades se le ocurran a tu Clan. Los equipos se
formaran, cumpliran su objetivo y se desintegrardn. No es
conveniente que permanezcan por periodos prolongados
porque _cualquier divisién, sea automdtica o permanente, puede
quitarle valor al adiestramiento individual o de Clan”

(BADEN POWELL)

Individuos Asociados, son jévenes que libremente se relnen para servir
para auto-educarse, para vivir una escala de valores y para vencer
cualquier obstdculo.

En el Clan ya no hay quien lleve de la mano, se acabd la fantasia del
Viejo Lobo, y tampoco estd el Guia de Patrulla que lo resuelve todo. Ahora,
simplemente se estd frente a un reto... jSer uno mismo! Frente a ti estd una
Ruta.

3ACaso no tienes que tomar tus propias decisiones? Decisiones como
lo son: elegir una carrera, elegir un trabajo, elegir una forma de vivir y de
pensar, etc. Ciertamente el mundo se presenta multifacético y tU tienes
que elegir y después jErigir tu propia vida!

La vida Rover consiste en la organizacidn y operacion de la
estructura de Clan, presenta muchas posibilidades de trabajo a los Rovers,
los cuales deben desarrollar dentro del mismo:

e Trabajo individual
¢ Trabajo en equipo

e Trabajo de Clan

El trabajo individual consiste en las acciones que cada Rover se fija a
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si mismo para lograr su superacion progresiva y contribuir de esa manera a
la buena marcha del Clan.

El frabajo en equipo debe estar presente en la multitud de
oportunidades que surgen a cada instante en la vida del Clan,
permitiendo asociarse a los Rovers entre si por afinidad de gustos, intereses
0 conocimientos. Estas oportunidades surgen al aparecer una necesidad o
un inferés, y desaparecen al lograr su meta; presentando una amplia
variedad temdtica y una fuerte relaciéon interdisciplinaria al permitir gue un
Rover Scout pueda pertenecer simultdneamente a varios equipos de su
interés y colaborar asi a la marcha de los proyectos.

Si tomamos en cuenta que cada ano en un programa balanceado
de Clan se tfienen 12 actividades fisicas, 50 reuniones ordinarias, una
expedicion de 7 dias, por lo menos, 12 actividades sociales y/o culturales,
12 servicios diversos y un servicio permanente, vemos que hay muchas
oportunidades para integrar equipos y asi realizar cada una de las
actividades planeadas.

Por Ultimo, el trabajo de Clan se da en la participacion comun de
todos lo individuos y los equipos formados con el propdsito de lograr la
educacion y su preparacion de todos los miembros del Clan.

El miembro del Clan participa activamente en estas 3 formas de
trabajo, siempre con la meta de adelanto individual dentro del ambiente
del propio Roverismo.

EL JEFE DE CLAN

“..las personas que se asocian para cualquier objeto, necesitan
para alcanzar su fin quien las dirija. Una tripulacién sin piloto,
una pandilla sin jefe muy pronto degenerard en chusma, y una
chusma fdcilmente puede ser cambiada del bien al mal. Por
esfo, es que se pone por condiciéon para la formacién de un
Clan que cuente con un director adecuado. Esto no es un
estigma para los Rovers, de hecho ellos fueron los primeros en
darse cuenta de que era esencial para el éxito del Roverismo
tener direccién, como lo es para el éxito de cualquier otra
causa. El director siempre que sea posible debe ser un jefe con
certificado”.

(ROVERS DE GILCRAFT)
El jefe de Clan no es un adorno, es cierto que el Consejo es responsable del

funcionamiento del Clan, pero el jefe debe saber cudndo intervenir y
hacer que, una vez tomada una determinaciéon, se cumpla hasta el final.
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Como ves, tu Jefe de Clan estd ahi para servirte, acércate a él y
confiale tus dudas, el sabrd orientarte.

TU algun dia serds Jefe de Clan, por tanto, es importante que te
prepares haciendo coincidir las palabras con los hechos acostumbrdndote
a llevar una vida congruente. El Jefe (de cualquier Unidad) debe ser el
primero en llegar, el mdas responsable, aquel que no defraude a los
muchachos usando su cargo para justificar sus errores; un Jefe no se puede
pasar la vida disculpdndose o disculpando a la Unidad por no tener
buenas actividades o por no tener una buena Unidad en si. Debe ser
alguien en quien y a quien se le pueda confiar e inspire deseos de imitarle,
no por sus titulos o bienes, sino porque es alguien que simplemente hace lo
que dice.

Un jefe debe conjuntar opiniones y no favorecer los “grupitos” que
sélo provocan distanciamientos. (No se habla aqui de los grupos naturales
como Seisenas, Patrullas o Equipos). En fin, el Jefe debe ser alguien que
imponga, pero que no ‘“se imponga”; que bromee y que de confianza,
pero que no pierda el respeto ni permita que los muchachos se lo pierdan
a él; que oiga y que comprenda, que se sienta feliz por compartir con los
muchachos esta etapa tan importante de su vida y que sea capaz de
expresar esa felicidad con sus actitudes.

Los Subjefes de Clan deben tener las mismas caracteristicas del Jefe,
tales como ser ejemplo de llevar una vida acorde a la Ley y a la Promesa.
Su labor es apoyar al Jefe trabajando armdnicamente con él; y deben
tener sus propias cualidades para asi formar un verdadero equipo de
trabajo, complementdndose unos a otros y prepardndose para suceder al
Jefe cuando este momento llegue.

CONSEJO DE CLAN

Los asuntos de Clan son coordinados por el Consejo de Clan, que es su
organo directivo; y estd integrado por el Jefe de Clan y todos los Rovers
Scouts que pertenecen a él.

El Consejo de Clan es el responsable de aceptar a nuevos miembros
y aceptar los padrinos para los nuevos Escuderos, de mantener la disciplina
del Clan, de supervisar el adelanto que los miembros del mismo obtengan,
para lo cual deberdn programar las reuniones necesarias y llevar la
administracion general del mismo. Es responsable de aceptar y desarrollar
los proyectos del Clan y de otorgar la investidura ante la solicitud de los
padrinos interesados.
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El Consejo de Clan toma la Ley Scout como base para regir sus
acciones, haciendo de ella un cdédigo para la vida diaria. Cuando un
nuevo Clan es fundado, los Escuderos pueden temporalmente integrar el
Consejo de Clan mientras son investidos Rovers Scouts. Tomando en
cuenta que la Ruta para ser Rover Scout debe ser cubierta en un plazo no
mayor a 6 meses, es recomendable que en ningun momento el Consejo de
Clan frabaje mds de un ano integrado con Escuderos. Si cubierto este
plazo no hay investiduras en el Clan, deberd revisarse qué estd pasando en
el Clan.

LA JUNTA DE CLAN

La reunidn de todos los miembros del Clan deberd llevarse a cabo
una vez cada semana y a esa reunion se le conoce como: Junta de Clan.
Los programas de dichas reuniones deben ser elaborados
cuidadosamente y tomando en cuenta la opinidn de todos los integrantes.
Las juntas deberdn de ser dirigidas por los mismos muchachos, variando
coordinador para permitir de esa manera que todos participen en la
direccién del Clan de manera temporal. El Comité de Clan deberd velar
porque esto se cumpla.

La Junta debe ser reflejo de la formalidad que impera en el Clan y
empezar a la hora acordada con la participacion responsable de todos los
miembros, no es conveniente restarle seriedad relajando la participacion
en ella. Esto seria una falta de respeto a tu Clan y a tus companeros.

Ya en junta, el ambiente serd de una “hermandad feliz" (B.P) donde
todos puedan ser escuchados y respetados, donde no entren egoismos,
envidias ni ofensas, donde los Rovers Scouts se noten por su entusiasmo vy
no por su despotismo, donde cada quien sea realmente una “parte
importante del Clan”.

“Un Scout que no canta, es un scout triste” (B.P.) y un Rover es un
Scout, por tanto cantar es una de las cosas que el Clan puede hacer para
unir y elevar el espiritu.

Cuida lo que cantas, ya que en ello va tu imagen. No por seguir a
todos, entones algo que va en contra de los principios scouts.

Dentro de la junta es bueno que se toquen temas de interés general,
mismos que podrdn ser expuestos por los integrantes del Clan o por los
invitados que ellos designen. Estos temas no deberdn abarcar todo el
tiempo de la junta permitiéndose una discusion y andlisis, asi como tratar
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ofros asuntos de interés para el Clan.

Jugar también es bueno, nunca cae mal un momento de “reposo” y
el levantarse y salir un poco permitird activar la circulacion. Los juegos
deberdn ser breves y no constituir la parte medular de la reunién, pueden
ser fisicos o intelectuales, lo importante es ponerse en actividad por unos
momentos.

La capacitacion ocupa una parte importante dentro de la Junta de
Clan y podrd darse por equipos de nUumero indeterminado, en esta
capacitacion pueden enfrar los conocimientos técnicos o niveles mads
avanzados de instruccidon o aquellos que el Clan crea conveniente de
acuerdo a los muchachos que lo integran.

El ambiente de una junta de Clan es Unico y eso se refuerza una vez
mds cuando se inicia o termina la reunidn y todos se dirigen a Dios por
medio de la Oracion del Rover Scout.

Esta oracion fue compuesta por Tomds de Aquino y reza de la
siguiente manera:

“Dame senor:

Un corazén vigilante,

que ningun pensamiento vano aleje de fti.
Un corazén noble,

que ningun afecto indigno rebagje.
Un corazdn recto,

que ninguna maldad desvie.
Un corazén fuerte,

que ninguna pasion esclavice.
Y un corazén generoso

para servir.”

Asi seaq.

Cuando ésta o alguna Oracion es dirigida al Creador, debe ser
poniendo toda la confianza en El, de que nos estd escuchando y atenderd
nuestras peticiones.

Como verds, en una Junta de Clan debe haber un poco de todo, y

los tiempos se distribuirdn de acuerdo a las necesidades, les toca a tiy a fu
Clan el idear programas que sirvan y hagan sentir bien a todos.
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PLAN DE ADELANTO ROVER

El Plon de Adelanto Rover es, sin lugar a dudas, la parte medular del
presente libro, ya que aqui encontrards toda la informacién de los retos,
acciones y en general, conocerds el camino a seguir para convertirte en
un Rover Scout de tu Clan.

Por ello, debes leer estas lineas con mucha atencién, y estamos
seguros que las seguirds leyendo muchas veces mdas durante las diferentes
etapas de tu vida en el Clan, desde la Ruta para ser Escudero, la Ruta para
Ser Rover, la Ruta de las Especialidades, y hasta el momento de tu Partida
del Clan, cuando formalmente dejards de ser un muchacho y fomards la
decision de continuar tu trayectoria Scout como Jefe de Unidad o, mds
adelante, como Jefe de tu Grupo Scout.

a) RUTA PARA SER ESCUDERO ROVER

Ahora que estds iniciando tus recorridos por las Rutas para el
Rover Scout, podrds ver que ante ti se presentan varias
oportunidades y alternativas para crecer y superarte como
personay como Scout.

Si tU entfraste directamente de la Unidad de Tropa de
Scouts y realizaste tu Promesa Scout; una vez que el Consejo
de Clan haya aceptado tu ingreso al Clan como aspirante a
Escudero, el Jefe de Clan te enfregard en la primera junta de
Clan una cinta amarilla que te recordard el compromiso
adquirido en la Rama anterior con el firme deseo de renovarlo.

En primer término encuentras la Ruta para ser Escudero
Rover, la cual te brindard la oportunidad de adquirir los
conocimientos necesarios para ser un Escudero de tu Clan.

Estos conocimientos abarcan el ambiente de Clan, asi como su
operacioén y tu funcion como muchacho dentro del mismo.

Pero... 3Por qué usamos el término de Escudero, que nos trae a la
mente Caballeros y Edad Media?... Te aseguramos que no es
precisamente para jugar, pues fue B.P. quien nombrd asi al muchacho que
iniciaba su camino por el Roverismo, equipardndolo a aquellos Escuderos
qgue tomaban como guia a un Caballero, y que eran capacitados por él
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en las diferentes artes que un hombre investido en la Caballeria debia
manejar. Escuderos, que simplemente eran muchachos como U, deseosos
de llegar a SER y que se esforzaban para lograrlo.

En el Clan sucede algo muy similar a aquellos tiempos, en lugar de
Caballeros tenemos a los Rovers Scouts, quienes comprometidos con la Ley
y la Promesa Scouts se esfuerzan por superarse a cada momento de su
vida; y por su parte, los Escuderos que deciden alcanzar este compromiso,
siguiendo una vida de Reto, conocimiento, bUsqueda y Servicio.

Por lo anterior, deberds cubrir los siguientes requisitos para ser un
Escudero Rover de tu Clan:

> Estar registrado en la Federacidn Mundial de
Scouts Independientes “WFIS”, por sus siglas en
inglés via la Agrupacion Scout Mexicana, A. C.

» Conocer el libro “Roverismo hacia el Exito”.

» Conocer la organizacion y el funcionamiento del
Clan y a sus integrantes.

» Conocer el Plan de Adelanto Rover.

» Portar correcta y completamente el Uniforme
Scout, de acuerdo al Reglamento del Uniforme
Scout de la Agrupacién Scout Mexicana, A. C.

> Aprobar las pruebas de Tercera Clase para Scouts.

» Seleccionar alguno de los siguientes temas para
desenvolverlos en una Junta de Clan:
Arquitectura, arqueologia, escultura, historig,
literatura, musica, poesia, pintura o teatro.

» Seleccionar una actividad de la lista siguiente, sobre la que
trabajards para una junta de Clan.

Banca, comunicaciones, comercio exterior o interior, Cruz
Roja, industria, seguridad social, relaciones humanas, politica y
transportes, etc.

» Estar estudiando en alguna institucion reconocida o tener un
trabajo remunerado y acorde a tus capacidades.

» Conocer la Oracidén Rover y la Promesa del Rover Scout.

» Participar por lo menos en un campamento.

» Hacer saber al Consejo de Clan tu deseo de ingresar.

Esta Ruta para ser Escudero Rover deberds cubrirla en un tiempo
aproximado de 3 a 4 meses. Y si te encuentras en Etapa de Vinculacion de
la Tropa al Clan, puedes iniciarla en ese momento, a fin de que el dia que
sea tu Ceremonia de ingreso al Clan, puedas para entonces estar
preparado para recibir las cintas de Escudero Rover.
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IDEALES DE LA PROMESA SCOUT

Una vez que hayas concluido tu Ruta para ser Escudero, es necesario te
encamines hacia la una tfrascendencia interior del compromiso de la
Promesa y asi, fransformarte en un verdadero Rover Scout. A continuacion
se enumeran los ideales de la Promesa Scout que poco a poco
desarrollards en tu Ruta para ser Rover, se desea que analices dichos
ideales con tus Padrinos con la finalidad de que los comprendas a
profundidad.

1. La Promesa del deber a Dios, a través de un esfuerzo conciente para
desarrollar su propia vida espiritual y a través de la practica de su
propia religion.

2. La Promesa del deber a la Patria, buscando el conocimiento
necesario de su gobierno, el pais y sus procedimientos democrdaticos
para desarrollar el deber ciudadano.

3. La Promesa del deber a los vecinos, a través de un desarrollo légico
del Scout mediante la “Buena Accidon” y, después de la preparacion
y la capacitaciéon, convertir esto en un servicio efectivo para su
comunidad teniendo en cuenta que el servicio es primero en casa.

4. La Promesa de obedecer la Ley Scout, adoptdndola como un ideal
para ser expresada en las acciones, en la buena voluntad y forma
de vida.

b) RUTA PARA SER ROVER SCOUT

En 1917, nuestro Jefe B.P. escribid lo siguiente:

“.. Parte del adiestramiento de los Scouts mayores tendria
naturalmente que incluir, el someterse a pruebas para adquirir
insignias, que fueran superiores a las de los Scouts y con vista a
especializarse en alguna drea de la industria, del comercio,
etc., para que esto les fuera Util en su vida futura...”

Es por ello que ahora, en la Ruta para ser Rover Scout, verds como
junto con la elaboracién de tu Plan de Accién Personal, habrd requisitos o
retos que te sugerimos que cubras para alcanzar asi los niveles de
capacitacién y preparacion para la vida futura que el Clan te ofrece.

El Plan de Accién Personal no es mds que una guia que tU mismo

elaborards con la ayuda de tus Padrinos, y que te ayudard a encontrar un
camino légico y estructurado para resolver las deficiencias o carencias
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que consideres necesario superar. Su funcién es servirte de apoyo cuando
no sepas “donde te encuentras”, o bien cuando te has frazado metas y
quieres evaluar objetivamente lo alcanzado. Todas las grandes obras han
sido planeadas de acuerdo a necesidades, han tenido objetivos claros y su
desarrollo ha podido evaluarse. 3COmo crees que hubieran resultado sin
eso? En realidad no lo sabemos, pero es facil imaginarlo.

Y tu vida es también una gran obra, te han sido dados los elementos
necesarios para hacer de ella algo positivo. TU conoces las virtudes vy
defectos que te diferencian de los demads y por ello sélo tU podrds plantear
por escrito qué quieres hacer y como lo vas a hacer.

Es bueno que sepas cudles son las dreas e Insignias que comprenden
las Rutas para ser Rover Scout, a fin de que puedas tomar ideas vy
estructurar sin problemas y de manera correcta tu Plan de Accion Personal.
En la descripcion de estas dreas encontrards algunas ideas que te
ayudardn a ubicarte y a saber en qué medida conoces cada una de ellas.

También encontrards los objetivos que tradicionalmente, debe culbrir
todo Escudero que quiere llegar a ser Rover Scout. Estos objetivos no son
limitativos ni Unicos, pero te sugerimos que sean tomados como base para
la elaboracion de tu Plan de Accion Personal.

La Ruta para ser Rover Scout comprende 3 insignias que son:
e Insignia del Comendador (Dominio del Ser)
e Insignia del Barén (Conocimiento de la Naturaleza)

e Insignia del Cid (Hacia la Proyeccién)

“Insignia del Comendador” (Dominio del Ser)

Esta Insignia representa el dominio de ti mismo, de tu familia y de tu
comunidad mds cercana. Para entender por qué esta drea fue nombrada:
“Insignia del Comendador”, remontémonos a la historia de la Espana de la
Edad Media, en donde eran llaomados Comendadores, aquellos Caballeros
Superiores de las érdenes militares o religiosas, y cuya mision era brindar
seguridad militar a sus siervos, garantizando la defensa e integridad de su
Castillo. Y es por ello que se ha representado esta Insignia con un castillo y
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un fondo amarillo que es el inicio de tu Ruta para ser Rover.

En esta drea es fundamental que apliques los conocimientos
adquiridos con la lectura de Roverismo Hacia el Exito, y que hagas un
andlisis de cada uno de los escollos para ubicarlos en los diferentes
campos que componen tu Plan de Accidon Personal. También es muy
importante que comentes con tus Padrinos tus opiniones y conclusiones de
este libro.

Los campos de los que hablamos son:

Campo Espiritual
Campo Social
Campo Personal

CAMPO ESPIRITUAL:

El Campo Espiritual te servird para encontrar la fuerza superior que por
encima de todo, te impulsard a luchar por tus ideales. Aqui comprenderds
las bases de tu Fe y fortalecerds tu relacion con Dios.

Verds que no es posible profesar una Religion, cualquiera que ésta
seqd, sin saber y entender por qué. También encontrards muchas de las
razones de ser del Escultismo, recordards que hacer felices a los demads es
lo que verdaderamente te llevard a la felicidad, y que eso es totalmente
acorde con la filosofia del Roverismo. En general, conocerds mds a Dios y
comprenderds mejor a tus hermanos.

Si al elaborar tu Plan de Accidn Personal no sabes qué hacer o qué
“poner” en este Campo Espiritual, te sugerimos que comiences por
preguntarte: 3A qué Religion perteneces?, sla vives diariamente?, 3lLa
conoces?... Andliza honestamente si eres alguien del montdn, o eres
alguien que sabe lo que dice cuando habla de Dios.

PregUntate si eres capaz de vivir de acuerdo a los principios de tu
Religion, y hacerlo convencido vy feliz. También analiza qué es el préjimo
para ti, qué has hecho por él y si crees que vale la pena tu trabagjo.
Relaciona el SERVICIO con este campo y piensa qué puedes hacer a este
respecto.

Estas son sélo algunas ideas y seguramente t0 pensards muchas mds,
pero recuerda que los objetivos para este campo son:

1. Demostrar que vives de acuerdo con la Promesa Scout.
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2. Demostrar que has progresado en el conocimiento de tu Religion.

3. Dar un tema sobre las bases de tu religion de manera clara y sin fines
de indoctrinacion.

4. Elaborar tu Plan de Accion Personal en este campo.

CAMPO SOCIAL:

Si quieres ser un Rover Scout, capaz de cambiar su medio, es hecesario
que sepas donde estds parado y cudl es tu papel en la sociedad.

La sociedad es el lugar en donde vives, y en donde puedes
“parasitar” o "DESTACAR”. Esto, en gran medida, dependerd de cudnto la
CONOZCQOs.

Por eso es importante que conozcas la forma de gobierno que existe
en nuestro pais, la division de poderes, las leyes que nos rigen y como estd
compuesta nuestra Constitucion; qué derechos y obligaciones tenemos
como ciudadanos, qué uso se les da a nuestros impuestos, cudl es nuestra
historia y como se han ido fortaleciendo nuestras tradiciones.

Asimismo, es necesario que conozcas qué alternativas culturales te
ofrece tu ciudad, cudles son las principales fuentes productivas que hay en
ella, en qué niveles socioecondmicos se encuentra distribuida la poblacién,
y en cudl te ubicas tU. También deberds ver qué puedes hacer para
mejorar tu situacion actual.

En general, debes saber todo aquello que te identifique como una
persona que conoce su ciudad y su Patria cuando habla de ellas, y que
encuentra siempre una forma de frabajo que contribuya a hacer de su
Pais un mejor lugar para vivir.

Todo esto lo podrds incluir en tu Plan de Accién Personal, asi que VE,
BUSCA y CONOCE. Prepdrate para convivir e influir en tu medio. Y puedes
dividirlo en subcampos como: Historia, Gobierno, Cultura, Educacion,
Politica, Educacion, Tradiciones, efc.

Ademds de los que tU te propongas, los objetivos que deberds cubrir
en este campo son:

1. Tener al corriente los documentos que de acuerdo a su edad y
condiciones se requieran: cartilla del servicio militar, licencia de
conducir, credencial de elector, registro federal de contribuyentes,
etc.

2. Conocer la Constitucion Politica de los Estados Unidos Mexicanos.
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3. Conocer la organizacién de los Gobiernos Federal, Estatal y
Municipal, asi como las funciones de los poderes Ejecutivo,
Legislativo y Judicial.

4. Saber como se realiza el pago de los impuestos en nuestro pais.

5. Participar en por lo menos 4 actividades culturales.

6. Presentar a los miembros del Clan una exposicion sobre el tema en
el que te consideres mds preparado.

7. Organizar una actividad social para el Clan.

CAMPO PERSONAL:

Si el Campo Espiritual te hace superarte en tu relacidon con Dios y el Campo
Social te ayuda a relacionarte mds en tu medio, el Campo Personal te
permitird descubrir todo lo que estds reflejando, ya sea en tus estudios,
trabajo, con tu pareja, los amigos, el Clan, etc.

El Escultismo es una educacidén ‘“extraescolar”, es decir, que va
paralela a la que recibes en tu escuela y también en tu hogar. En este
campo te autoeducards en todo lo relativo a tu persona y a lo que
proyectas. Notards que a medida que te superas, te sentirds mejor con
aquellos que te rodean. En esta parte de tu Plan de Accion Personal,
deberds ver, desde tu actitud con tus padres, hasta aquellas materias con
las que tengas dificultad en el estudio, en fin, todo aquello que tenga que
ver con tu forma de ser o de actuar. A veces cuando estamos solos nos
preguntamos quiénes somos y qué queremos de la vida, pero en pocas
ocasiones nos ponemos un plan de frabajo con metas claramente
trazadas.

Por ello, en este campo es importante que te pongas a pensar y
vayas escribiendo lo que surja. No pongas trabas al analizar todo lo que
toca a tu persona, si estdn bien las relaciones con tus padres, tus hermanos,
tus vecinos, etc., debes ver codmo son tus amigos y como vas en tus
estudios y frabajo. Debes aprovechar el tiempo verdaderamente, y no
solamente dejar que éste pase.

TU eres un ciudadano y como tal tienes derechos, pero también
obligaciones, y por ello debes estar preparado para cumplir
adecuadamente con todas tus responsabilidades.

En este campo debes también incluir qué tan buen papel estds
haciendo en los Scouts, recuerda que un buen Rover Scout se nota por su
imagen y cardcter, entonces... sQué estds haciendo tU para fortalecerlos?

Tu forma de ser serd fundamental para lograr tus objetivos. Plantéate
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si tU ya fienes una forma de Ser, o eres como te indican los demads. Eres U
de los que dan ejemplo con su forma de actuar o te conocen como el
“que mMmds apodos pone” o como “el mds chistoso”, o aquél que
“simplemente dice a donde ir y que hacer”, pero no sabe para qué.

5Como eres 102, 3Realmente vives los Principios Scouts?...

Lee, aprende a que tus conocimientos no dependan de lo que ofros
quieran, sino de los que tU quieras aprender, recuerda que debes aceptar
a los demds como son y no como tU “quieres que sean”, y lo mds
importante es que tU seas como debes ser y no como los demds quieren
que tU seas. Para eso te preguntamos: sEres un buen ejemploz...

Recuerda que puedes “charlatanear” y que eso es lo mds facil, pero
cuando se te identifique como tal, 3Qué imagen te habrds creado?

Los requisitos en este campo son:

1.- Tener un trabajo o estar estudiando en una institucion.

2.- Elaborar un compromiso personal de superacion en el trabajo o
estudio.

3.- Presentar al Clan una exposicion o demostracion de tu drea de
estudio o trabaijo.

4.- Analizar tu situacion familiar.

5.- Establecer con tus padres un compromiso para mejorar las
relaciones familiares.

6.- Entender y practicar el sentido de la Promesa Scout.

7.- Conocer la Flor de Lis y saber el significado de sus partes.

8.- Conocer y practicar en la vida diaria las reglas de higiene y los
ejercicios de B.P. u otros equivalentes.

9.- Conocer y saber ejecutar las érdenes dadas con silbato.

10.- Conocer las senas de brazos para reuniones y formaciones.

11.- Conocer las reglas de seguridad y el cuidado de hacha y
navaja de mano; cuchillo de monte y machete, y demostrar que
sabes usarlos correctamente.

12.- Saber aplicar cada uno de los siguientes nudos: Pescador
Margarita, Presilla de Alondra, Eslingas, Sila de Bombero,
Ballestrinque doble, Fugitivo, Arnés de Hombre, Escalera, Gasa
Francesa, Amarre Redondo, Amarre Cuadrado, Amarre Diagonal,
Empalme de cola de Puerco, Método para reforzar el cabo de una
cuerda.

13.- Demostrar practicamente el uso de la brojula.

14.- Conocer los principios de los Primeros Auxilios y el tratamiento
de las principales lesiones, asi como el procedimiento que debe
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seguirse en casos de emergencia como terremotos, choques,
incendios, etc.

15.- Participar en tres actividades diferentes que tu Clan lleve a cabo
en la civdad.

16.- Elabora tu Plan de Accién Personal en este campo.

Al cumplir los tres campos que conforman esta drea, recibirds la
Insignia del Comendador, la cual deberds coser en la parte superior
izquierda de tu camisola, encima de la bolsa izquierda de la misma.

“INSIGNIA DEL BARON” (CONOCIMIENTO DE LA NATURALEZA)

Esta segunda insignia, con una corona al centro y con fondo de color
verde, representa el dominio que debes alcanzar en tu desarrollo en la
naturaleza, a través de mucha preparacion y actividades al aire libre.

Es llamada “Insignia del Barén” porque en la antigiedad, los Barones
fueron reconocidos como hombres fuertes y decididos, caballeros que
acompanaban al Rey en los combates, ayuddndole a mantener el
dominio de su Region. Por ello recibian este fitulo nobiliario y siempre
estaban muy cerca de la familia de la Corona.

Esta drea tiene gran importancia en tu formacién para ser Rover
Scout, porque implica principalmente un encuentro con la naturaleza vy las
actividades al aire libre, que te ayudardn a fortalecer fisica, mental vy
espirifualmente.

No es campo exclusivo de esta drea el encuentro con los bosques,
rios, montanas y desiertos, ya que en todas las dreas los tendrds, pero es
aqgui donde pondrds un énfasis mayora en las actividades al aire libre.

Baden Powell decia: “El estudio de la naturaleza os ensenard como
ha llenado Dios al mundo de cosas bellas y maravillosas, para que las
gocéis”. Nada hay mads cierto que estas palabras de nuestro fundador,
pues la convivencia con la naturaleza es la muestra palpable de la
presencia del Creador y nos dard la satisfacciéon de haber aprovechado
todos nuestros sentidos plenamente.
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En esta drea te fortalecerds fisica, mental y espiritualmente al
participar con el Clan o con algun equipo en actividades al aire libre.
Podemos dividirla en dos partes, una es en la que recibes conocimientos,
datos y adiestramiento; y otra parte es en la que aportas lo que sabes. Por
medio de esa aportacion, fransformas de manera positiva el medio que te
rodea. Este encuentro no es exclusivo de esta drea, ya que contribuyen a
él todas las dreas en las que siempre estards aprendiendo algo nuevo.

Si trabajas simultaneamente en los retos para obtener las Insignias
del Comendador, del Barén y del Cid, te dards cuenta coémo rdpidamente
vas alcanzando un equilibrio que te permitird aceptar el reto de ser un
Rover Scout. Por ello participa activamente en todas las salidas que
organice tu Clan, diviértete y proyecta esas vivencias a todo el mundo, y
conviértete de esa manera en un portavoz de lo bueno que hay en esta
tierra.

No tengas miedo a emprender viagjes aparentemente dificiles o
actividades con un alto grado de dificultad, empieza por adiestrarte vy
efectuar salidas que te vayan preparando para alcanzar las metas
trazadas. Puede ser que no estés habituado a ellas, pero eso no quiere
decir que no se pueden hacer. Por ejemplo, los Rovers australianos
editaron hace unos anos un poster con fotografias de actividades como
rapel, buceo, esqui, paracaidismo, canotaje, etc. y decia: “Esto es
Roverismo... ponte t0 mismo en la foto. Nuestro pais y sus maravillosos
paisajes te dardn oportunidad de lograrlo”.

sHas pensado alguna vez qué tanto conoces de ello?...

Recorrer la patria, acampar bajo la lluvia, patinar al amanecer en un
charco congelado, sentir el respeto y el temor por un rio caudaloso,
penetrar las grutas en donde los siglos nos hablan a través de su obra lenta
y hermosa, sentir los copos de nieve en las manos, la tierra en tus botas
después de una larga caminata, y muchas cosas mds que te hardn sentir
que: jHas vivido!, y has descubierto lo que el mundo tiene para fi.

Y junto con ello, habrds aprendido a tener tu equipo en orden, a
capacitar a aquellos que aun no conocen lo que tU. Habrds aprendido a
transformar tu vida y la de los demas.

Esto te ofrece el conocimiento de la naturaleza en la Insignia del
Barén, asi que jAdelante, descubrela! Y ten presente que tU eres
responsable de cuidar lo que Dios cred.

Has todo cuanto esté en tus manos para proteger esos bosques,
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paisajes y entornos. Lucha, promueve y convence a los demads de la
importancia de conservarlos.

Ten siempre presente esta frase de B.P. “... Traten de dejar este
mundo en mejores condiciones que como lo encontraron...”

sRealmente estds tratando?
sEres autosuficiente?
La meta es que seas autosuficiente y que se pueda confiar en ti.

Los objetivos en esta drea son:

1.- Conocer los principios y las reglas de seguridad para las
actividades al aire libre que vayas a realizar.
2.- Participar en un minimo de ocho actividades al aire libre, de tipos
diferentes.
3.- Colaborar con la organizaciéon de cuatro actividades al aire libre
(pueden ser parte de las actividades del punto anterior).
4.- Introducir y organizar en el Clan una nueva actividad al aire libre.
5.- Redlizar un viaje conocido como: “Viaje Rover”, donde
demuestras los conocimientos adquiridos por medio de un reporte
que concluya:
Bitdcora, croquis topogrdafico, reporte climatoldgico, informe
socioecondmico de las poblaciones que cruces, fotografias y
estudio somero sobre flora y fauna de la region.
El viaje deberd ser por lo menos de dos noches y tres dias de
duracién, y un minimo de 20 Km. recorridos a pie por dia.
Podrds hacerte acompanar de ofro Escudero que pudiera o
no hacer al mismo tiempo su propio “Viaje Rover”.
6.- Hacer tu Plan de Accién Personal en esta Area.

Al cubrir esta drea, recibirds la Insignia del Barén, la cual deberds
coser en la parte superior izquierda de fu camisola, encima de la bolsa
izquierda de la misma.

“INSIGNIA DEL CID"” (HACIA LA PROYECCION)

La tercera y Ultima insignia de esta Ruta para Ser Rover Scout, es llamada:
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“Insignia del Cid”, y representa el camino que debes recorrer para ser
reconocido dentro y fuera de tu Clan por la calidad de tu trabagjo,
particularmente enfocado a lo que te dedicards en el futuro, como un
profesional.

Esta insignia representa al personaje histérico y legendario de: “El Cid
Campeador o El Mio Cid”, un héroe admirado y recordado en la Europa
de los siglos Xl y Xl por sus grandes hazaias en toda la Peninsula Ibérica,
por sus valientes conquistas a otros paises y territorios, por su determinacion
y cardcter altivo, y por su conviccidon de defender firmemente sus principios
y sus ideales.

Al inicio de: “Rutas para el Rover Scout”, mencionamos lo que B.P.
consideraba necesario incluir en los planes de adelanto de los Rovers, y es
digno de hacer notar el énfasis que puso en enfocar los requisitos a las
dreas en las que se desenvolverian en su vida futura. Es por eso que en esta
drea tendrds la oportunidad de hacer una especialidad que esté
enfocada a lo que quieres dedicarte en la vida.

Los campos de accidn son muy diversos y los requisitos varian, ya que
estan enfocados a un muchacho que ya estd en proceso o que ya definid
el camino que seguird en su vida futura.

Son varios los caminos que se te presentan en la vida y ahora tienes
la oportunidad de mostrar al Clan cudl es el que tU has elegido. Esta drea
es muy agradable ya que a todos nos debe gustar lo que hacemos, por lo
tanto tU debes estar orgulloso de mostrar a los demds aquello a lo que
piensas dedicarte en el futuro.

La forma de presentar este frabajo es como una “Especialidad”, en
la cual debes capacitarte y mostrar tus habilidades sobre el tema elegido,
ya sea durante un trabajo, una exposicion, una conferencia, o cualquier
otro medio que permita al Consejo de Clan evaluarte y conocer los
adelantos que posees.

Los objetivos a cubrir en esta drea deberdn ser planteados por el
Consejo de Clan y por ti mismo, puesto que la eleccidn es de acuerdo a
tus preferencias profesionales. Para plantear los objetivos a cubrir, debe
guedarte completamente clara la finalidad de esta drea.

Los pasos a seguir para cubrir esta area son:

1.- Elaborar un proyecto estipulando a qué piensas dedicarte en el
futuro y qué es lo que vas a mostrar al Clan.
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2.- Presentarlo al Consejo de Clan y solicitar que se integre un equipo
para ayudarte a determinar los objetivos que debes alcanzar.

3.- Una vez aceptado el proyecto, llevarlo a cabo y solicitar
evaluacion. De ser posible, establece un periodo de evaluacion en
el desarrollo del tema.

4.- Si el Consejo de Clan decide entregarte la “Insignia del Cid”,
deberdas hacer una exposicion de tu trabajo a todos los miembros
del Clan antes de recibirla.

5.- En caso de no existir un Consejo de Clan integrado por Rovers, la
evaluacion podra ser llevada por el Comité de Clan o en su defecto
por el Consejo de Grupo (sélo en esta drea).

Al cubrir esta drea, obtendrds la “Insignia del Cid”, la cual deberds
coser en la parte superior izquierda de fu camisola, encima de la bolsa
izquierda de la misma, junto a las otras 2 insignias que componen |la Ruta
para Ser Rover Scout.

PLAN DE ACCION PERSONAL

Ahora que has conocido las Areas de Desarrollo que te ofrece el
Escultismo, te planteamos un ejemplo-modelo de Plan de Accidn Personal,
para el cual te sugerimos tomar las siguientes bases:

1.- Tener conciencia de que careces de muchas cosas.

2.- Identificar esas carencias y saber por qué quieres superarlas.

3.- Buscar el apoyo de tus padrinos, quienes con afecto e interés te
ayudardn a elaborar tu Plan de Accion Personal de manera clara y
sencilla.

4.- No tratar de cubrir carencias muy grandes en un plazo muy corto,
sino ser objetivo en tus planteamientos y asi no dar margen a
retrasos.

5.- Ser honesto contigo mismo.

Tomando en cuenta estas importantes reglas, podriamos hacer un
esquema similar al siguiente:

PLAN DE ACCION PERSONAL
“Insignia del Comendador” (Dominio del Ser)

Nombre Fecha de Escuderato

Campo Personal

Carencia Objetivo Estrategia Tiempo Evaluacion

No platico casi con | Mejorar la | Iniciar A partir  de | 8 de Octubre
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mi Papad. comunicacién y | conversaciones con | manana vy al
confianza en la | él sobre temas que | menos 3 veces
familia nos interesen a | por semana

ambos

Campo Social

Carencia Objetivo Estrategia Tiempo Evaluacion

Visitar la sede de los 3

partidos  principales A partir del Tro

para conocer  sus | ko 4 de agosto
Conocer y analizar | plataformas y !
No conozco los . N
. o las diferentes | principios.
partidos politicos de . -
- . corrientes  politicas | Elaborar un resumen
mi localidad . . .
de los partidos de la ideologia de los .
- . A partir del 25 de
partidos y mencionar julio 4 de Agosto
con cudl me

identifico mejor.

Campo Espiritual

Carencia Objetivo Estrategia Tiempo Evaluacion

Proporcionar para el
programa  frimestral | 3 de julio (Sesidn
del Clan una | del Consejo de | 29 de Agosto
Investigar sobre un | actividad de | Clan)
rio que tenga | balseada en rio.

Nunca he balseado y

répidos y llevar a | Realizar dos sesiones
deseo aprender

cabo una actividad | previas de

de navegacion entrenomillento y 2y 16 de Agosto 29 de Agosto
preparaciéon para
balseada en rio con
el Clan.

Como observaste, aqui primero se expone la carencia, que es
precisamente lo que has notado que es necesario superar. Después estd el
objetivo en el que no hay que cometer el error de poner: “Hablar con mi
Papd”, por que ese no es objetivo real. Lo que debemos preguntarnos es:
sPara qué quiero hablar con mi Papd? Y la respuesta serd precisamente el
objetivo. En el ejemplo como puedes ver, o que se desea es que exista
mayor comunicacion con la familia.

Después tenemos la estrategia, aqui nos preguntamos: 3Qué voy a
hacer y como lo voy a hacer2 Debes ser muy cuidadoso y no “volar”, es
decir, no plantear carencias imposibles de cubrir. Por tanto, deberds
plantear estrategias como por ejemplo empezar a hablar con tu padre
acerca de temas no tan profundos, pero que al mismo tiempo denoten
interés para ambos, esto no es tan dificil pero al mismo implica un esfuerzo
y sentido comun de tu parte.

En el espacio destinado al tiempo anota las flechas de evaluacion.
Deberds tener en cuenta que la evaluacion se debe hacer por parte tuya
y de tus Padrinos, no porque quieran meterse en tu vida, sino porque asi
pueden percatarse de los cambios que vas logrando y sigan impulsadndote
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y. al mismo tiempo, mantengan informado al Consejo de Clan de tus
avances.

De esta manera, si verdaderamente lo deseas, irds avanzando poco
a poco en ese plan que tU has hecho, y que cuando menos te lo imagines
ya serd parte de ti ayuddndote a lograr de esa forma las metas que te
propongas.

El Plan de Accidon Personal estd vigente en todas tus Rutas, por lo que
deberds continuarlo hasta llegar a la insignia B.P. y obtener tu Partida
Rover.

Tomando en cuenta todo lo anterior, {Sigue adelante!l Cubre los
requisitos para recibir las Insignias del Comendador, Barén y Cid, y
prepdrate a seguir viviendo el compromiso de ser ya un Rover Scout. Si tU
has frabajado con entusiasmo, es muy seguro que el Consejo de Clan
estard dispuesto a entregarte las charreteras en esa hermosa ceremonia
que es la Investidura Rover.

Y una vez investido, continuards portando tus insignias por el resto de
tu vida de Clan.

LA INVESTIDURA ROVER

Hasta ahora, has demostrado gran interés por superarte y saber cada dia
mads. Es tiempo ya de decidirte a dar el paso que hard de ti un hombre
comprometido con sus ideales. Has sido evaluado paso a paso en fu
avance por las Rutas y es seguro que el Consejo de Clan se sentird
orgulloso de recibir la propuesta de tus Padrinos para que te sea otorgada
la Investidura Rover.

La Investidura Rover es una ceremonia de gran trascendencia en |la
vida del Clan, ya que marca un paso muy importante: el inicio de una
nueva vida como Rover Scout; el comienzo de una vida de
acciéon y servicio, vida de acuerdo a unas rigidas pautas de
comportamiento  liboremente  aceptadas, significa el
cumplimento de la Promesa y la Ley Scout vistas como
hombre maduro y, ante los demads, el ser un testimonio vivo
de sus ideales.
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La Investidura Rover es un reconocimiento al esfuerzo de todo
Escudero por haber progresado de acuerdo al plan que €l mismo se ha
trazado con la ayuda de sus Padrinos Rovers y de acuerdo con el Consejo
de Clan.

La Investidura Rover es también, un reconocimiento de que has
tomado la decisidon de ser Rover Scout y estds haciendo lo posible por vivir
de acuerdo a la filosofia del Roverismo, de ninguna forma es una meta
final, la Investidura Rover es el inicio de la vida de un Rover Scout en el
Clan.

En este liboro hemos mencionado los objetivos de un Escudero debe
cubrir para ser investido. Lo importante es que comprendas qué es la
Investidura; cuando hiciste la Promesa viviste un momento de emocion al
recibir la panoleta y las insignias que te acreditan como Scout, adquiriste
lioremente un compromiso, la Promesa Scout, ahora renovado de la
siguiente manera:

“Ante ustedes, hermanos del Clan, renuevo miideal Scout y tomo el
camino de los hombres libres, que entregan su vida al servicio de los
demads. Si avanzo, que el Clan me siga; si tropiezo, que el Clan me
ayude y, si mi vida sirve a la causa del amor, que Dios y los hombres
me amparen.

Yo prometo por mi honor y con la gracia de Dios: Hacer cuanto de mi
dependa por cumplir mis deberes para con Dios y la Patria, ayudar al
préjimo en toda circunstancia y VIVIR la Ley Scout.5”

Pues bien, el ser Rover Scout Investido significa que has comprendido
de manera cabal esa Promesa, que estds de acuerdo a vivir de acuerdo a
la Ley Scout, ya entendiéndolo desde el punto de vista de un hombre. La
Investidura es el momento en el cual tU reafirmas ese compromiso y en el
que te son entregadas tus charreteras y tus cintas rojas Es un momento
inolvidable y que todos aquellos que ingresen al Clan deberian vivir. La
ceremonia original fue escrita por B.P. y de ahi se tomaron las bases para
las ceremonias de todo el mundo.

Mientras eres Escudero eres parte del Clan, pero una parte tal vez un
poco fragil, pues tu paso puede ser importante mientras estés en el Clan,
pero cuando salgas sin haber sido investido Rover, lo mds seguro es que

5 Se hace notar que esta formula de Promesa es exclusiva para la ceremonia de
Investidura Rover y se modifica la frase “cumplir fielmente” con “Vivir”, mostrando el Rover
ser ejemplo de vida.
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pronto seas olvidado.

La Investidura es en realidad el comienzo de una vida en el Clan, ya
que éste se llama “Clan de Rovers”, no de Escuderos ni de Aspirantes a
Escuderos, por tanto, apresiurate a llegar a ese tan importante momento
en tu vida Clan.

Las Contiendas Rover

De acuerdo con las legendarias leyendas caballerescas, y en particular
debido a la version romdntica que les dio el Poeta Laureate Alfred, en
donde los caballeros fueron enviados a buscar el “Santo Grial”, se
promovid el uso de ideales que sirviesen para demostrar un cdédigo moral.
Se afribuye a Baden Powell la idea de "“Contiendas” enmarcando el
concepto del Roverismo, encajandolo, como lo hizo, con el tema del Rey
Arturo y los Caballeros de la Mesa Redonda; sin embargo, se considera al
Dr. F. W. W. Giriffin que trabajaba en la Oficina central Imperial, como el
autor de la idea.

El Dr. Griffin era muy popular al hablar en los Rover Moots e inspird a
varios Rovers para dedicar su vida al Servicio. B.P. estaba muy contento de
sus ideas y sugirid, en consecuencia, diez principales Contiendas que los
Rovers deberian de llevar a efecto en la vida diaria.

1. La Contienda por la Verdad

2. La Contienda por el Escultismo Mundial

3. La Contienda por el Rover errante

4. La Contienda por el Hermano menor

5. La Contienda por la Belleza

6. La Contienda por el Respeto a los animales
7. La Contienda por la Conciencia

8. La Contienda por la Felicidad

9. La Contienda por la Eficiencia Personal
10.La Contienda por lo Espiritual

Nosotros sabemos que una vez Investido como Rover, no olvidards la
sugerencia del fundador para llevar la buena batalla diaria y ganar en
todas las contiendas.
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c) RUTA DE LAS ESPECIALIDADES

Hasta ahora has avanzado en la Ruta para ser Escudero Rover y en la Ruta
para ser Rover Scout, podemos decir que eres una persona capacitada en
el Escultismo y en la vida, que has aprovechado el tiempo y lo has
disfrutado, y que aun tfienes edad y entusiasmo para continuar por esas
Rutas que tanto pueden darte todavia. Ahora fienes ante ti la Ruta de las
Especialidades, las que representan la culminacion de cada una de las
dreas, las que tradicionalmente han llevado los Rovers de todo el mundo,
las especialidades de:

TECNICA
SERVICIO
EXPEDICIONES
PROYECTOS
INSTRUCTOR ROVER

ESPECIALIDAD TECNICA

Esta especialidad tiene como objetivo el obtener un adecuado
desarrollo fisico mediante la preparacion, desarrollo y dominio de
una Técnica al aire libre. Asi mismo, tendrds la oportunidad de
mostrar tus conocimientos y habilidades referentes a la Técnica
elegida.

Los requisitos que deberds cubrir para obtener esta
especialidad son:

1.- Elaborar un anteproyecto de especialidad y presentarlo al
Consejo del Clan. Este anteproyecto deberd incluir el objetivo
general y los particulares, los recursos, las necesidades y el
programa.

2.- Haber sido capacitado en la Técnica elegida.

3.- Dominarla hasta el grado de poder instruir a otras personas sobre
la misma Técnica.

4.- Tener conocimiento sobre la historia y desarrollo de la Técnica a
nivel nacional e internacional.
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5.- Realizar un servicio referente a la Técnica, el cual podrd llevarse a
cabo dentro del Clan o fuera de él pudiendo ser éste, el impartir o
dirigir un curso, pertenecer a algun grupo de auxilio o salvamento en
el cual puedas aplicar esa Técnica, efc.

Una vez que hayas cubierto estos requisitos, el consejo de Clan
evaluard tu progreso en la Técnica elegida y de acuerdo a ello te puede
conceder la insignia de la Especialidad, misma que es una estrella
metdlica de seis puntas que se porta sobre la charretera izquierda.

ESPECIALIDAD DE SERVICIO

Esta especialidad fue instaurada por Baden Powell en 1932 con el
objetivo de que los Rovers dieran servicio a las Ramas Menores.
Dicha especialidad fue revivificada en los anos 50 al aplicarla al
campo social y pasar parte del Servicio a las Unidades Menores
mediante la de Instructor Rover.

Esta especialidad tiene como objetivo, el lograr sensibilizarte con la
sociedad que te rodea mediante la preparacion y ejecucion de un
proyecto de ayuda social en alguna comunidad marginada; en ese
sentido, deberds integrarte para conocer cudles son las carencias que se
presentan y proponer alguna solucion.

Tal vez una comunidad requiera algun servicio especial y que, a falta
de apoyo, abusos, o ignorancia no se han logrado proveer; campanas de
vacunacion, pintura para las calles, muebles a escuela, etc., pueden
servirte como sugerencias.

Esta especialidad también logrard que te vincules con
organizaciones de apoyo comunitario, canalizando los esfuerzos de la
mejor manera posible. Recordemos una frase de la Dra. Olivia Montiel
Gama. “El mas alto fin de la existencia es la Trascendencia”.

Los requisitos de esta especialidad son:
1.- Visitar periodicamente una comunidad marginada o de ayuda
que se encuentre cerca de tu localidad para entablar relacion entre

las autoridades y tu persona.

2.- Hacer un estudio socioecondmico y haz un andlisis de las
principales carencias para ser presentadas ante el Clan de Rovers.
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3.- Realizar un proyecto para ayudar a dicha comunidad en alguno
de los aspectos que analizaste anteriormente con una duracion
minima de seis meses. En este periodo, te involucraras con la
comunidad elegida, mediante un calendario de visitas, en aspectos
sociales, educativos culturales y religiosos.

4.- Dentro del proyecto incluirds una lista de organizaciones civiles
que puedan ayudarte a realizar tu proyecto. Eso serd importante
para que, al finalizar tu especialidad, la gente beneficiada pueda
seguir por cuenta propia.

Una vez que logres cumplir con el objetivo, y el Consejo de Clan te
haya aprobado la insignia, se te puede conceder una estrella metdlica de
seis puntas que se porta sobre la charretera derecha.

ESPECIALIDAD DE EXPEDICIONES

Esta es la Especialidad mds antigua del Roverismo;
cuando los Maestres de Clan le preguntaron a B.P.
sobre qué podia usar un Rover como indicio de
avance, él respondié que podrian tomar una rama
de rosa multiflora y se la colocaran en su sombrero.
En 1923 se institucionalizd su uso y se dio paso a la
progresion Rover que conocemos ahora.

La Especialidad de Expediciones te dard la oportunidad de conocer
el mundo en el que vives, de ver sus realidades y admirar sus maravillas.
Conocerds comunidades y te identificards con ellas, sabrds como viven
otras personas y te formards un criterio mds amplio al compartir con sus
habitantes tus opiniones y vivencias.

Baden Powell dijo: “...Ya que el Roverismo es una hermandad de
aventureros, puedes, como miembro extender tus viajes a ofros paises y
ahi hacer amistad con Rovers de otras nacionalidades”. Como ves, la
posibilidad de planear expediciones a otros paises deberd siempre tenerse
presente.

Nuestro pais nos ofrece una variedad muy grande para escoger, hay
selvas, bosques, montanas, desiertos, playas, etc., donde podrds realizar
una o varias expediciones. Es importante recalcar que esta especialidad
no puede ser obtenida con un simple vigje de “turista”, sino después de
establecer una ruta que “siente precedente”, para ello deberds cubrir los
siguientes requisitos:
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1.- La Expedicion podrd llevarse a cabo por equipos de dos a cuatro
miembros.

2.- Podran variar en cuanto a longitud y dificultad, contando con
salidas previas en las que progresivamente se vaya adquiriendo
experiencia y mayores conocimientos técnicos.

3.- Deberds tener los conocimientos necesarios para instruir a un
Scout en las especialidades de: agrimensor, guia y piloto (ser su
sinodal).

4.- Deberds completar como parte de un equipo, un campamento
de 4 dias (con 3 noches de campamento) o bien 2 campamentos de
3 dias (con 2 noches de campamento cada uno), que hayan sido
totalmente planeados por ti con la aprobaciéon del Consejo del Clan.
El viaje podra ser tierra o por agua, en el pais o en el extranjero, pero
deberd representar una prueba de la resistencia y el aguante del
Rover Scout. Los campamentos deberan ser ambulantes con una
caminata de 15 Km. diarios (si es en bote el framo a recorrer sera el
mismo o 50 Km. En bicicleta). Deberas llevar un apunte con fechas,
lugares y distancias (bitacora y crénica), dando informacion de
vtilidad para otros excursionistas, tal como: lugares para acampar,
sitios interesantes, posadas, senales y detalles para encontrar el
camino en lugares dificiles, etc. Deben incluirse datos sobre la
naturaleza y croquis y mapas esquemadticos.

5.- Deberds realizar un estudio socioeconémico de las poblaciones
principales por las que atravieses, siendo un minimo de dos, y
presentar un estudio sobre qué se podria hacer ahi para ayudar a sus
pobladores en sus carencias. (Este estudio podria ser la base para
pasar tu especialidad de Proyectos).

Si cubres los requisitos de esta especialidad y es aprobado por el
Consejo de Clan, recibirds una insignia consistente en una rama de rosa
multiflora bordada en amairillo sobre fondo verde para que la uses sobre la
charretera izquierda.

ESPECIALIDAD DE PROYECTOS
La Especialidad aparece en 1932; representa una rama de Zarzamora y se

consideraba un complemento de la de Expediciones; una vez obtenidas
ambas junto con la de Servicio se entregaba la Insignia B.P. (Be Prepared)
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que, aungue en ese momento es la insignia Terminal
como lo es hoy, existian otfras mds apreciadas como
la Insignia del Rey que simbolizaba un Rover de
Primera Clase. Posteriormente, en 1953, se
acomodd el adelanto para que quedara como
hasta hoy lo conocemos.

Un “proyecto” puede definirse cono un tfrabajo impuesto a ti mismo
que requiere habilidad y perseverancia. TU debes escoger el tema
tomando en cuenta cualquiera de los campos de actividad humana
(social, afectivo, vocacional, laboral, recreativo, cultural, econémico,
escultista, etc.) Es importante que comprendas que esta especialidad es la
culminacién del drea de la comunidad (o de la proyeccidon) por tanto, es
aqui donde demostrards a ti mismo y a los demds que eres capaz de
elaborar y llevar a cabo un proyecto que mejorard en algo el medio que
te rodea. La tfrascendencia dependerd de tu esfuerzo. Como se menciond
antes, al elegir el campo de desarrollo tienes la ventaja de trabajar en lo
que te gusta, por lo tanto jHazlo bien!

Hoja de presentacion.
= Introduccién.
= Objetivo
= Recursos humanos y materiales necesarios
= Programa de actividades.
» Costo estimado de la especialidad.
» Plan de financiamiento.
= Conclusiones.
= Bibliogrdfia.
En cuanto sea aceptado el anteproyecto, debes ponerte a trabagjar.
Esta especialidad requiere de un trabajo minimo de seis meses,
después de los cuales y cuando consideres terminado el proyecto, elabora

un reporte detallado y bien hecho, preséntalo al Consejo de Clan, y de ser
aceptado, haz una exposicion a todo el Clan.
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En ocasiones el proyecto que se establece tiene un periodo de
aplicacidon sumamente largo o permanente, en cuyo caso deberds fijar en
el anteproyecto en qué punto se te va a evaluar y en qué tiempo esperas
lograrlo.

Es muy importante tomar en cuenta que tu proyecto debe ayudar
en el desarrollo de una comunidad, por lo que no es vdlido que presentes
un proyecto de un servicio que una vez que te retires vuelva a quedar todo
igual, sino que debe dejar un cambio positivo en el desarrollo de la
comunidad elegida.

La insignia que recibirds al aprobar esta especialidad, consiste en
una rama de roble bordada en hilo amarillo sobre fondo verde, la cual
usaras en fu charretera derecha.

Especialidad de Instructor Rover

Esta especialidad toma importancia en los anos 30's
cuando se busca vincular a los Rovers con
especializaciones; posteriormente las multiples
especializaciones fueron reducidas a una sola
especialidad pues habia Rovers con exceso de
insignias previo a su Insignia del Rey, llegando a
ostentar hasta 40.

Muchos Clanes a lo largo del tiempo se han caracterizado por tener
Rovers expertos en cierta dreaq, sin embargo, no hay nada mejor que lograr
transmitir esos conocimientos a nuestros hermanos menores y a la vez,
integrarnos con nuestros Grupos Scouts.

La Especialidad de Instructor Rover nos hace resaltar el significado
de nuestras cintas rojas que representan al Clan sobre las verdes y amarillas
de las Ramas menores. Es comun que dentro de la Agrupacion Scout
Mexicana, A. C. a nivel de Distrito se realicen ferias de Especialidades de
Manada o Tropa. T4, sin duda, podrds participar como un gran instructor
beneficiando a los Scouts y Lobatos para que pasen sus pruebas.

Los requisitos para la Especialidad de Instructor Rover son:
1.- El Rover debe de tener la Estrella de Servicio.
2.- El Rover debe demostrar que es un instructor, con el aval del Jefe

de Clan, de Manada, Tropa de Scouts o Guias Scouts a safisfaccion
del Jefe de la Unidad en dos Especialidades.
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a) En el caso de la Manada de Lobitos:

Tener el conocimiento y la habilidad para instruir
en los requerimientos de la Primera y Segunda Estrella y
dos Especialidades.

Mantener un conocimiento razonable del “Manual
de Lobatos” de B.P. y el “Libro de la Selva” de Kipling.

b) En el caso de Scouts y Guias Scouts:

Tener el conocimiento y la habilidad para instruir
en los requerimientos de Primera Clase y dos
Especialidades.

Mantener un conocimiento razonable de
“Escultismo para Muchachos” de B.P.

Una vez que haya concluido tu colaboraciéon, el Consejo de Clan
hablard con el Jefe de Unidad donde te desempenaste y, en caso de
cumplir satisfactoriamente, se te entregard la insignia de Instructor Rover
siendo colocada en la parte superior de la cinta de la asociacion
centrada a la Bolsa.
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d) INSIGNIA BADEN POWELL

Esta  insignia  representa el
adelanto mdximo al que puede
llegar un Rover Scout. Significa
que aquel que la porta ha
alcanzado el mdximo nivel de
preparacion en todos los campos
de su vida y estd listo para servir a
la sociedad como un verdadero
agente de cambio, como un
ejemplo a seguir.

Todo Rover Scout se hace acreedor a esta insignia en el momento
en que ha obtenido las cinco Especialidades de la “Ruta de las
Especialidades”

Hay quienes piensan que Rover Scout es bueno aun cuando no
tenga la insignia B.P., y fiene razén. Ahora, si un Rover Scout es bueno sin la
insignia B.P., imaginate como es aquel Rover Scout que la posee. No veas
como algo imposible llegar a este paso, lejos de eso trabaja y verds que en
menos fiempo del que imaginas recibes ese reconocimiento a tu esfuerzo
por ser mejor y por hacer felices a los demas.

Los puntos que debes cubrir para obtenerla:
1.- Haber obtenido las cinco especialidades Rovers.
2.- Demostrar el mds alto nivel de cumplimiento de la Promesa Scout

3.- Presentar al Consejo de Clan un trabajo en el cual expliques tu
vida dentro y fuera del Clan, tus logros, tus proyectos, etc.

4.- Enviar al Equipo Distrital de Rama de Clan de tu Distrito:
+ Los informes de tus Especialidades
+ Copia del trabagjo presentado al Consejo de Clan.
Es conveniente que obtengas y acompanes a tu reporte:

+ La opinién del Consejo y de los Maestres del Clan.
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+ La opinidon del Maestre de Grupo.

Si al momento de la evaluacion ésta resulta positiva, te hards
acreedor a una insignia consistente a un rectdngulo verde con las siglas
B.P. bordadas en amairillo, la cual serd otorgada por el Presidente Scout de
la Agrupacion Scout Mexicana. A.C.

Esta insignia sustifuye a las especialidades de Expediciones vy
Proyectos usdndose en la charretera izquierda.

La Insignia Terminal de B.P. debe de culminarse antes de cumplir los
22 anos, sin embargo, en casos especiales se permitird excepciones con la
aprobacion del Consejo de Clan y con la anuencia del Consejo de Grupo,
siempre y cuando no pase mds de 6 meses posteriores a haber cumplido
los 22 anos.
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e) PARTIDA ROVER

Ahora, delante de fi, la dltima etapa de tu vida denfro del Clan. En ella
deberds meditar con mayor profundidad las metas de tu vida futura: tu
puedes llegar a este momento desde que eres investido Rover Scout, pero
recuerda que lo ideal es que llegues a él después de haber recibido la
insignia B.P.

Los casos especificos en que puedes obtener la Partida Rover son:

1.- Ser Rover Scout pero tener algin impedimento personal justificado para
no poder seguir participando como miembro de Clan.

2.- Ser Rover Scout y estar proximo a cumplir 22¢ anos de edad.

En el primer punto deberds exponer tu caso al Consejo de Clan y
éste decidird si ameritas o no tener la ceremonia de la Partida Rover, ya
gue éste es un momento muy importante y representa la despedida que el
Escultismo da a quien dignamente lo ha vivido.

Por esto, antes de solicitarla haz un andlisis de tu vida como Rover
Scout vy si estds seguro de merecerla, solicitala. EIl Consejo de Clan se
sentird honrado de ver partir a uno sus mejores elementos.

En el segundo punto deberds prever tu salida e ir preparando al
menos con fres meses de anticipacion tu nuevo Plan Accion Personal,
mismo que deberd ayudarte en las metas propuestas para tu vida después
del Clan.

Tu jefe de Clan puede ayudarte para estructurarlo y una vez
elaborado, preséntalo al Consejo de Clan.

Llegd el momento de demostrar la calidad de hombres que prepara
el Escultismo, que tu Promesa y tu Ley te mantengan siempre en una
postura firme y tus convicciones religiosas se fortalezcan por tu constante
amar y servir a Dios y a tu prdjimo. Llegd el momento de partir,
seguramente te asaltardn los “viejos recuerdo del ayer”, pero ahora es
tiempo de pensar en el manana, un Manana con nuevos horizontes,
compromisos, logros y satisfacciones; un manana con problemas que
sabrds enfrentar y resolver porque tU eres ROVER SCOUT. Recuerda siempre

¢ La salida del Clan es a los 22 anos cumplidos; solamente los que son Rovers y frabajen en
alguna especialidad pueden permanecer hasta seis meses antes de los 23 anos cuando
estén cerca de obtener la Insignia Terminal.
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cada detalle y cada momento de tu paso por el Clan y cuando te sientas
cansado o friste, acércate a ese grupo de muchachos que inician apenas
su camino por el Roverismo y recargate de pilas, ayudalos, y si puedes, iSé
jefe de tu Clan!

Te deseamos lo mejor para ti en tu vida futura y nunca olvides estas
palabras:

“Hay dos rumbos que pertenecen abiertos para todo hombre: el
Yo o el Servicio. El yo es el mas cémodo; el Servicio involucra
sacrificio. Si un muchacho no es capaz de hacer un sacrificio no
deberd llamarse hombre a si mismo. Pero cuando lo practique
de la mejor forma posible para expresar su amor, es seguro que
la vida seré para él una posesién muy real y feliz.

iDespierten! jPénganse a trabajar! Sélo tienen una vida; por
tanto, aprovechen lo mejor que puedan cada uno de sus
minutos. Dormirdn mucho mejor si han estado ocupados
durante el dia.

Las personas que lienen sueno intranquilo son las que han
desperdiciado las horas del sol.

La felicidad es suya si rema su propia canoa.

De todo corazén les deseo éxito y lo que todo Scout desea:
Buen campamento”.

(BADEN POWELL)
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5.- Apéndices

Los Padrinos Rovers

Después de haber sido aceptado en el Clan, es necesario que inicies tu
capacitacién con la ayuda de dos personas denominadas como
“Padrinos”. Ambos deben ser Rovers, pudiendo elegirse entre un padre de
familia, amigo, etc. y que, sin excepcidn, sean personas adultas y estables,
de gran ejemplo y cuenten con la capacidad para brindarte ayuda en tu
educacion infegral. Esta, es una creacién de B.P. muy importante en el
Roverismo vy, su eleccidon, de un gran privilegio y responsabilidad, por lo que
debes de analizar con sinceridad y seriedad, quiénes realmente son
ejemplo para ti o cuentan con aspectos a Aprehender.

No es aconsejable que el Jefe de Clan actie como Padrino, pues él
tiene la responsabilidad de ser el Padrino de todo el Clan y por ende, de
cada Rover que lo integra. Cualquier Rover en activo que es elegido para
ser tu Padrino serd igualmente beneficiado, pues intrinsecamente al
ayudar, de igual forma, se educa y capacita.
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La eleccion

Los Padrinos son propuestos por el Aspirante a Escudero y aprobados por el
Consejo de Clan en comun acuerdo. Cuando un aspirante es aceptado
en el Clan y se han designado los Padrinos, es conveniente sean
presentados ante todo el Clan mediante una ceremonia sencilla.

La eleccion de los Padrinos es importante. Una forma que ha ftenido
bastante éxito y que recomendamos, es que el Escudero elija a uno vy
proponga a varios, y asi, el Consejo de Clan asigne al otro, pudiendo o no,
tomar las consideraciones del Escudero; ello tiene por objetivo que el
Aspirante a Escudero pueda elegir a un amigo especial y, por otro lado, el
Clan pueda asegurar un buen apoyo educativo. Ambos establecerdn un
lazo de unidn que serd sumamente valioso en la etapa de pruebas.

El trabajo de los Padrinos es muy importante y de gran
responsabilidad y seguramente, la primera pregunta que te llega a la
mente es: sQué tipo de individuo debe ser el Padrino? A lo cual podemos
declarar que, en vista de que su trabajo es dificil, requiere de un amplio
conocimiento sobre Roverismo; eso quiere decir, que no Unicamente
deberd manejar ampliamente la técnica Scout, sino que también tener
experiencia y buena comprension de lo que es la buena ciudadania y el
servicio, por tanto, los Padrinos Rovers deben ser atfinados tutores,
competentes, justos desde el principio y capaces de desarrollar un espiritu
de camaraderia con su Escudero.

La primera impresidon es de vital importancia vy, si el Escudero puede
sentfir que en sus Padrinos cuenta con verdaderos amigos, estard mads a
gusto en el Clan. Esta es una recomendacién que solicitamos a los Padrinos
con la finalidad de que la tengan en mente y hagan un esfuerzo real para
cultivar una amistad con el Escudero.

Funciones de los Padrinos

Concretamente, 3Qué es lo que un Padrino Rover debe hacere 3Cudles
son sus funciones?

1. Ayudar al Ahijado a que se sitie en el Clan.- El Aspirante estd
enfrentado a un nuevo sistema de relacion; si viene de la Tropa, el
cambio es brusco y no tiene a la pandilla que le apoye. Casi siempre
pasa de ser Guia de Patrulla o un Scout de los mds adelantados a ser
simplemente “uno mas” de el Clan, “el nuevo”, etc. Si proviene de
fuera del Movimiento o Asociacion, ingresa a un grupo que tiene sus
propias costumbres, idioma, etc. de ahi que sean necesarias algunas
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sesiones para comentar sobre la Mistica, Organizacién, Programa,
Tradiciones y Actitudes de acuerdo con su posicion dentro del Clan.

2. Ayudarle en su ubicacién inicial.- Considerando que el desarrollo
infegral es primordial, la ubicacion denftro del Clan cobra
importancia para que se suceda; a ese respecto, serd necesario
comentar con el Ahijado los detalles necesarios, las actitudes bdsicas
para lograr su infegracion y coeducacion en el medio Rover hasta
gue se Invista como Rover.

3. Ayudar al Clan.- Logrando la rapida ubicacion del nuevo miembro,
asi como cooperando con su educacion para que, tan pronto como
sea posible, se ponga al dia con el programa y actividades del Clan
y su integraciéon mediante su Progresion personal.

4. Ayudarle en su adelanto personal.- Aqui la labor del Padrino es muy
importante, ya que, si viene de la Tropa, estard acostumbrado a
superar retos especificos, siendo desconcertante para él enconfrarse
con la caracteristica de que, en el Clan, ahora trabajard de una
forma distinta; su progreso es personal, constante y continuo
mediante la “autovigilancia”. El Padrino enfra en accidén en toda la
serie de actividades de las diferentes dreas de educaciéon; como la
administracion personal, excesos, personalidad, desarrollo sexual y
principios.

5. Ayudarle en su actividad dentro del Clan.- En este aspecto, es
fundamental darle a entender que el Clan es una asociacion de
individuos en accion, siendo primordial su participacion activa,
iniciativa y corresponsabilidad en la vida del Clan. Por otro lado,
debe mostrarle los requisitos que el Consejo de Clan tiene
estipulados para que logre su avance y obtenga la Investidura como
Escudero y, posteriormente, como Rover; por tanto, el Padrino debe
comprender profundamente dichos requerimientos para que,
efectivamente, se logre el avance.

6. Ayudarle en la formacién de su propia imagen.- Partiendo del
aspecto bdsico del uniforme y su presentacion, hasta el andlisis
fundamental que, como Rover, debe dar dentro del Movimiento,
debe promoverle una imagen externa creada desde el interior para
lograr proyectarse y desarrollarse plenamente en todos los dmbitos
sociales.

7. Ayudarle en el andlisis de los Principios.- Es importante que el
Ahijado establezca su propia escala de valores de acuerdo con la
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promocion de la Ley y la Promesa Scout proyectadas desde la
perspectiva Rover. Las experiencias del Padrino y las vivencias del
propio Ahijado en multiples aspectos como, la religion, normas, leyes,
derechos y deberes civicos, son de gran ayuda y estimulo.

8. Ayudar al Jefe de Clan.- En la evaluacion y conocimientos del
Ahijado, con la finalidad de que le proporcione el Jefe de Clan
verdadera ayuda en su capacitacion y educacion.

9. Ayudarse a si mismos.- Al cooperar con el Ahijado, con el Clan y con
la marcha progresiva en general, recibe infrinsecamente aprendizaje
que proporciona un grano de arena en bien del Escultismo.

Los Padrinos ante los Escuderos

Debido al contacto tan estrecho que debe existir entre un Escudero y sus
Padrinos, es indudable que la actitud y el ejemplo que le den serdn
determinantes en su vida posterior como Rover y ante el Clan. He aqui fres
aspectos fundamentales del Padrino:

1. El ejemplo.- Definitivamente, la mejor manera de mostrar a un
Escudero los diferentes aspectos del Escultismo y la senda adecuada
de educacién, es mediante ejemplo (como el “Remar su propia
canoa”).

2. La iniciativa.- No debemos olvidar que la iniciativa es fundamental
en el Escultismo, de ahi que el Padrino debe incrementa al mdximo
la accidén del muchacho por si mismo.

3. La actitud.- Se debe evitar al méximo el paternalismo; no se trata de
allanarle el camino al Escudero, sino de lograr transmitirle la
informacidn necesaria, exponer sus propias experiencias y comentar
en las diferentes dreas para que el Escudero sea el que saque sus
propias conclusiones y decida el camino a seguirr.

Los Padrinos ante el Consejo de Clan

Al aceptar ser Padrino y ser nombrado como tal, se adquiere una
responsabilidad, primero, ante el individuo a quien se va ayudar v,
segundo, ante una organizaciéon, a la cual deberd realizar trabajos
especificos, como son:

1. Actividades con el Escudero.- Puesto que la extensa temdtica a
tratar implica comunicacién y accion, las reuniones periddicas son
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fundamentales para ayudarle y capacitarle en aquellos aspectos
necesarios para su vida en el Clan.

2. Informaciéon periédica al Consejo de Clan.- Evaluaciones,
comentarios, informes, etc. que ayuden al Consejo a evaluar la
accidén desarrollada por el Escudero, y, en el momento adecuado,
promover la investidura Rover.

3. Comunicacioén constante ante el Consejo de Clan.- Para estar al dia
en cuanto a la operacidn del Clan, a las responsabilidades
adquiridas por el Escudero, a la ayuda que pueda prestar para
lograr la integracion de Ahijado y la correcta marcha como Padrino.

4. Promover la investidura Rover del Escudero.- En el momento que la
considere oportuna, solucionando las discrepancias que llegasen a
haber en el Consejo de Clan a ese respecto.

Los Padrinos y el Consejo de Clan:

Aparte del hecho de que el Escudero estd recibiendo un entrenamiento
valioso, los Padrinos mismos estdn experimentando una gran oportunidad
de enfrenamiento, es una gran responsabilidad de tomar una pequena
parte en el desarrollo del cardcter de cualquier persona.

En efecto, esto es lo que los Padrinos estdn haciendo, en ofras
palabras, los Padrinos estdn adquiriendo algo al reafirmar las ideas
recibidas cuando eran Escuderos.

Esta situacion requiere una Guia cuidadosa por parte del Jefe de
Clan. Es probable que el Escudero pueda plantear problemas que los
Padrinos no se sientan capacitados para resolver; la idea entonces, es
platicar el tema con el Jefe de Clan.

Futuro:
Hemos mencionado lo ideal en una relacién Padrino-Ahijado. Ahora te
corresponde a ti, seas Escudero o Rover; acércate lo mds posible a estos
lineamientos.

Si eres Ahijado, deseamos que pronto te conviertas en un Rover

Scout, y, si eres Padrino, que tengas Ahijados que sienten el orgullo de
decir: jEse es mi Padrino!
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Uniforme Rover
El uniforme del Rover consta de los siguientes elementos:
Aspirantes a Escuderos

» El Aspirante para poder usar el uniforme completo, debe pasar las
pruebas de Tercera Clase y hacer la Promesa Scout; durante su
proceso utiliza las cintas de hombro de Aspirante a Escudero,
sustituyendo a las cintas de Patrulla, siendo del mismo tamano, pero
de color amarillo.

» El Miembro Beneficiario puede usar las insignias terminales de las
anteriores Unidades si es que las hubiese obtenido.

» El Escudero que ya ha sido Scout usa el uniforme del Scout de
Tercera Clase, sustituyendo una vez que renueva su Promesa las
cintas de aspirante a Escudero por las de Escudero Rover que son del
mismo tamano; pero de color verde y amairillo.

> Utiliza pantalén azul marino corto o largo corte recto tipo cargo.

» La camisola es de color caqui.

Cintas de aspirante a Escudero Rover, de Escudero Rover y de Rover Scout.
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Insignias de la Ruta para ser Rover Scout

Insignia del Comendador

Insignia de Barén

Insignia de Cid

Ubicacion de las insignias

Uniforme del Rover es el mismo que el del Escudero con las diferencias

siguientes:

» Sombrero o boina guinda con las lefras “R.S.” de metal, al frente.

» Cintas de hombro rojas, verdes y amarillas, en ese orden quedando
el rojo en el exterior.

» Borlas rojas en caso de usar pantaldn corto.

» Horquilla de madera resistente con regatén de hierro y hasta la
altura de la axila.

» Charreteras Verdes, con la Insignia Scout y las letras “R.S."”, se llevan

prendidas en las hombreras.
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» El Piloto Rover usa el uniforme Rover agregando dos cintas rojas de
dos centimetros de ancho a lo largo del bolsillo izquierdo y a los
lados de la Insignia de Tercera Clase.

» Lainsignia Terminal B.P., se coloca arriba de la charretera izquierda y
es para aguellos que hayan terminado sus Especialidades Rover.

,rw_

\@ ~ -

Cintas de Piloto Rover.

Las insignias que se utilizan en ésta etapa se describen a continuacion,
dando la ubicacién exacta.

Charreteras

Tela verde con la flor de lis WFIS con sus
colores oficiales, la cual se coloca en
cada una de las hombreras.

Especialidad de Técnica

Una Estrella de metal usada en la charretera izquierda por encima
de la insignia de expediciones.

Especialidad de Servicio

Una estrella de metal usada en la charretera derecha por encima
de la insignia de Proyectos.

Especialidad de Expediciones

Usada en la charretera izquierda debajo de la Estrella de
Técnica.
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Especialidad de Proyectos

8 Usada en la charretera derecha debajo de la Estrella de
e’n Servicio.
<

Especialidad de Instructor Rover

Se usa arriba de la bolsa derecha sobre la linea de la
R S cinta de la asociacion.

Insignia Terminal “B.P.”

Se usa en la charretera izquierda y
se quitan las Especialidades de
Expediciones y de Proyectos.
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Barra metdlica "R. S."

Barboquejo
N Toquilla

Paficleta
de grupo

CharreterasR. S.
Tenencia

Cintas de hombro

Flor de la WFIS - .
Amarillas, verdes y rojas

Cintas rojas de Piloto

. Rover
) = . \ '
Cinta de > Flor de lis de asociacion
asociacion ',
F
- Cinturén
oficial

- Pantaloncillo o pantalén largo
tipo cargo.

Horqueta

i) i = Lapato negro
o i P

coh agujetas
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Hebilla oficial, ésta buede‘ éer usada por fodog :ios Miembros.

Boina guinda para los Rovers.
El sombrero puede usarse en sustitucién de la boina.

Prenda para abrigar

La Unica prenda para abrigar que estd permitida como parte del uniforme
y se admite en todo momento es la “juja”, su diseno nos permite mostrar la
panoleta sin ningun problema, ademds de que es muy elegante, no fiene
bolsas logrando con ello el porte que nuestro uniforme requiere al evitar
andar con las manos dentro de éstas. Su color es marino oscuro y de gran
diseno.

Casaca oficial, Unica que se puede usar con el uniforme.
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Uniforme alternativo

Se pueden tener las siguientes variantes, siempre y cuando la Unidad
mantenga a sus integrantes de manera homologa, con el fin de evitar
disparidades y promover la igualdad y el buen gusto.

> Pantaldén en lugar de pantaloncillo. La variante sélo es permisible en
la etapa Rover.”

» Camisola de manga larga o corta de forma indistinta para la rama
de Clan, siempre y cuando toda la Unidad la use de la misma forma.

» En caso de no contar con sombrero se usard boina, es importante no
dejar la cabeza descubierta.

Prendas a evitar y formas no aceptadas de usar el uniforme

El buen porte, distingue a nuestra Agrupacion Scout Mexicana, A.C.;
nuestra imagen deberd de ser firme, convincente y con un alto sentido del
objetivo del uniforme, por lo que se debe evitar lo siguiente:

» El uso de prendas conocidas como “tradicionales” de un Grupo,
tales como, paliacates en la cabeza, pulseras, varios nudos en la
panoleta, etc.

» El uso de gorras, viseras, sombreros, etc., que no formen parte del
uniforme.

» Eluso de teniss.

> Suéteres o chamarras no oficiales, especialmente durante las
ceremonias.

7 En ocasiones es bueno que los Rovers cuenten con ambos implementos pues, en el caso
de hacer ceremonias, la entrega de borlas constituye una parte esencial de la mistica del
Clan.

8 En el caso de contar con la necesidad del uso de tenis con la finalidad de evitar gastos a
los Miemlbros Beneficiaros, esos tendrdn que ser forzosamente negros en su totalidad.
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“Ante ustedes, hermanos del Clan, renuevo miideal Scout y tomo el
camino de los hombires libres, que enfregan su vida al servicio de los
demas.

Siavanzo, que el Clan me siga; si tropiezo, que el Clan me ayude, y simi
vida sirve a la causa del amor, que Dios y los hombres me amparen.

Prometo por mi honor y con la gracia de Dios: Hacer cuanto de mi
dependa por cumplir mis deberes para con Dios y la Patria, ayudar al
préjimo en toda circunstancia y VIVIR la Ley Scout.”
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